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ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดชลบุรี 
 

นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 5.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพ้ืนที่ ในการขับเคลื่อนการด าเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดย
ผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

   จากนโยบายของ พล.ต.อ.เพ่ิมพูน ชิดชอบ รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ในการ
ขับเคลื่อนนโยบาย “เรียนดี มีความสุข” ในการลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง เรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้  
โดยผู้เรียน ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือลดความเหลื่อมล  าทางการศึกษา ทุกหน่วยรับตรวจของส านักงานศึกษาธิการ
จังหวัดชลบุรี ได้แก่ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 – 3, ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง, ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดชลบุรี, ส านักงานอาชีวศึกษาจังหวัดชลบุรี, ศูนย์
การศึกษาพิเศษเขตการศึกษา 12 จังหวัดชลบุรี และโรงเรียนเอกชนในจังหวัดชลบุรี โดยหน่วยรับตรวจมีการ
ส่งเสริม สนับสนุนให้ครูผู้สอนและผู้เรียนให้ห้องเรียนออนไลน์เป็นเครื่องมือในการจัดเรียนการสอน ครูมีการ
สร้างสื่อและเเพลตฟอร์มออนไลน์ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เข้าศึกษาด้วยตนเองได้ในทุกสถานที่ตลอดเวลา ส่งเสริม
ผู้เรียนให้สามารถค้นหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม สถานการศึกษามีห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือให้ผู้เรียน
สืบค้นข้อมูล โดยผู้เรียนไม่ต้องเสีย ค่าใช้จ่ายเพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา  

5.2 ผลการด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย 
เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 

  หน่วยรับตรวจของส านักงานศึกษาจังหวัดชลบุรีทุกหน่วย ได้พัฒนาคลังสื่อและนวัตกรรม 
แหล่งการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ที่สามารถให้ผู้ที่สนใจเรียนรู้นอกห้องเรียน ครอบคลุมทั้งในระดับการจัด
การศึกษาปฐมวัย การศึกษาขั้นพ้ืนฐานและอาชีวศึกษา ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ในสิ่งที่ตนเองสนใจบน
เครือข่ายออนไลน์ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) สนับสนุน ส่งเสริมให้สถานศึกษาในสังกัด ใช้
แพลตฟอร์ม DLTV และ OBEC Content Center อย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้เข้าถึงผู้เรียนกลุ่มเป้าหมายให้มาก
ที่สุด ผู้ เรียนได้ เข้าถึงสื่อการเรียนรู้ จาก https://proj14.ipst.ac.th/ สสวท.  และผู้ เรียนในระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น ในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการสึกษาขั้นพ้ืนฐานมีโอกาสได้เข้าใช้ระบบ PISA 
STYLE และ ผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมีโอกาสได้เข้าใช้ระบบ PISA LIKE  นอกจากนี้ในแต่ละ
หน่วยงานมีการจัดท าแพลตฟอร์มเว็บไซต์ เพ่ือรวบรวมแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย จาก
หน่วยงานและองค์กรต่าง ๆ ทางเว็บไซต์ ศูนย์สื่อการจัดการเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือรวบรวมแหล่งเรียนรู้ฟรีต่าง ๆ 

ศธจ.ชลบุรี 
. 



สถานศึกษามีการจัดท าบทเรียน สื่อเทคโนโลยี (CAI) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และแพลตฟอร์มบทเรียนออนไลน์ 
ผ่านแอปพลิเคชันต่าง ๆ ได้แก่ Youtube Facebook Line เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้กิจกรรมต่าง ๆ ได้
หลากหลายช่องทาง และผู้ปกครองสามารถน าบทเรียนออนไลน์ไปใช้ในการสอนผู้เรียนที่บ้านได้ ส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย รวมถึงสถานศึกษาในสังกัดส านักงานอาชีวศึกษา
จังหวัดชลบุรีส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษา จัดท ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์
มากขึ น โดยส่งเสริมให้ครูออกแบบการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ การเข้าถึงผู้เรียนและการ
เข้าถึงองค์ความรู้มีความรวดเร็วทันสมัยมากขึ น ไดจ้ัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้า
สู่แหล่งการเรียนรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย โดยการน าแพลตฟอร์มการเรียนรู้มาผสมผสานการเรียนการสอนแบบเดิมใน
ห้องเรียนกับการเรียนการสอนออนไลน์ (Hybrid Education) ส่งเสริมผู้ เรียนแพลตฟอร์มของ Google 
Workspace for Education โดยมีครูผู้สอนจัดท าเป็นห้องเรียนออนไลน์ เช่น Google Classroom ที่
ครูผู้สอนสร้างขึ้นเพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอน เช่น การใช้แพลตฟอร์ม ClassStart ในการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษ   
  อีกทั้งส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดชลบุรี ได้ด าเนินการจัดการอบรมศูนย์ดิจิทัลชุมชน 
เรื่อง การอบรมเชิงปฏิบัติการ หลักสูตรดิจิทัลส าหรับวิทยากรกระบวนการ สกร.ประจ าจังหวัดชลบุรี ให้กับ ครู 
สกร.ระดับต าบล เพ่ือไปอบรมต่อให้กับประชาชน เรื่อง ความฉลาดทางดิจิทัลทั ง 8 ด้าน ให้กับ โดยผ่าน
แพลตฟอร์มlearn.dole.go.th ของกรมส่งเสริมการเรียน ได้พัฒนา ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มออนไลน์ ซึ่งมีระบบที่
หลากหลาย อาทิเช่น การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ , การเพ่ิมสื่อในการจัดการเรียนการสอน , 
การก าหนดไทม์ไลน์การเรีนการสอน (การท าแผนการเรียนการสอน) เป็นต้น โดยสามารถท าให้นักศึกษา
สามารถศึกษาเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) โดย สกร.ระดับอ าเภอ ได้มีด าเนินการดังนี้ ศูนย์
ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอบ้านบึง ได้ด าเนินการจัดท าระบบและแพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัลผ่าน
กระบวนการหลายขั นตอน เริ่มจากการวางแผนและเตรียมการ โดยมีการจัดท าผังงาน แต่งตั งคณะท างาน และ
ก าหนดแนวทางการพัฒนา แม้ว่าจะยังมีข้อจ ากัดในด้านการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ สถานศึกษาได้น า
แพลตฟอร์มดิจิทัลมาใช้ในการจัดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย โดยใช้ Google Classroom เป็นหลัก ร่วมกับ
แอพพลิเคชั่น Line และโปรแกรม BB Smart เป็นแพลตฟอร์มเสริม การจัดการเรียนการสอนเป็นแบบ
ผสมผสานระหว่าง Onsite และ Online ครอบคลุมทุกรายวิชา  ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอสัตหีบ มี
ขั นตอนการด าเนินการจัดกิจกรรม คือ 1.วางแผน (Plan) ประชุมหารือในการสร้างระบบช่วยเหลือผู้เรียน 
ผู้รับบริการ โดยการสร้าง แอปพลิเคชัน Sattahip connect  จัดท าค าสั่งมอบหมายงาน  ชี แจงการปฏิบัติงาน 
จัดท าปฏิทินการท างาน 2. ด าเนินการ (Do) ตามแผนงานที่ก าหนด 3. ประเมินแอพพลิเคชั่น (Check) มีการ
ทดสอบระบบการใช้งาน และประเมินความพึงพอใจในการใช้งานแอปพลิเคชัน ของผู้รับบริการ ทั งที่เป็น 
นักศึกษา ครู และประชาชนทั่วไป 4.ปรับปรุงแก้ไข (Action)  ประชุมบุคลากรเพ่ือสรุปผลการด าเนินงาน น า
ผลการด าเนินจัดท าแอพพลิเคชั่น  ผลการประเมินความพึงพอใจ ข้อเสนอแนะ ไปปรับปรุงและพัฒนาเพ่ือให้
ระบบช่วยเหลือผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ น ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอบ่อทอง ได้ด าเนินการ
ลดข้อจ ากัดด้านค่าใช้จ่าย ท าให้ผู้เรียนทุกระดับสามารถเข้าถึงการศึกษาได้อย่างเท่าเทียม ส่งเสริมความเสมอ
ภาคทางการศึกษา เพ่ิมโอกาสทางการศึกษาให้กับผู้ที่อยู่ห่างไกล หรือมีข้อจ ากัดในการเดินทาง เนื่องจาก
สามารถเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ต่าง  เช่น google classroom google from Line Facebook 
บทเรียนออนไลน์ เป็นต้น ช่วยให้ผู้เรียนได้เข้าถึงการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 
  2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) เพ่ือ
น ามาใช้ในการสอน 



  หน่วยรับตรวจของส านักงานศึกษาธิการจังหวัดชลบุรี ส่งเสริมครูผู้สอนในการสร้างสื่อการ
เรียนการสอนผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล แอพพลิเคชั่น หรือเว็บเบราเซอร์ มีการด าเนินการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ
ด้านการใช้เทคโนโลยีเครื่องมือสื่อสารแก่ครูผู้สอนภายในสังกัด การแสวงหาความรู้บนอินเตอร์ เน็ตมา
ประยุกต์ใช้และสร้างสรรค์สื่อการสอนให้เกิดความเหมาะสมกับเนื้อหารายวิชาการสอนแก่ผู้เรียน สถานศึกษา
มีการสนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทั้งในด้านการบริหารจัดการ และด้าน
การจัดการเรียนการสอน โดยด้านการบริหารจัดการ มีการการสนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาได้ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายให้เกิดผลส าเร็จและ
มีประสิทธิภาพ ด้านการจัดการเรียนการสอน มีการสนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ จัดท าห้องเรียน
คอมพิวเตอร์เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ชลบุรี เขต 1 ด าเนินการพัฒนาคู่มือ/แนวทางการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีในรูปแบบออนไลน์ 
เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์ของกลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา และมีการจัดอบรมเพ่ือพัฒนา
ทักษะของครูผู้สอนในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอนอย่างต่อ เนื่อง ส านักงานเขตพื นที่
การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง สนับสนุน ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาสร้าง และใช้สื่อ
นวัตกรรมการเรียนรู้ ผ่านแพลตฟอร์ม OBEC Content Center โดยมีครูผู้สร้างและพัฒนาสื่อจ านวน 380 คน 
และมีครูผู้ใช้สื่อ จ านวน 100 คน  อบรมเชิงปฏิบัติการแนะน าส่งเสริมให้ครูทั ง 51 โรงเรียน ได้เข้าถึงแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ ได้แก่ หลักสูตรต้านทุจริตศึกษา แพลตฟอร์ม ของ ป.ป.ช เว็บไซต์ https://aced.nacc.go.th 
(ฟรี)  หลักสูตรต้านทุจริตศึกษา พิพิธภัณฑ์ต้านโกง  เว็บไซต์ https://acm.nacc.go.th/ (ฟรี) การจัดการ
เรียนรู้ประวัติศาสตร์ เว็บไซต์กรมศิลปากร https://www.finearts.go.th/main (ฟรี) การจัดการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ อุทยานประวัติศาสตร์เสมือนจริง  เว็บไซต์ http://virtualhistoricalpark.finearts.go.th(ฟรี)  
ส่งเสริมทักษะด้านดิจิทัลจากเครื่องมือป้องกันภัยไซเบอร์ https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/learning-
path/10/(ฟรี) นอกจากนี ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดชลบุรี ได้รายงานว่าศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับ
อ าเภอได้มีการพัฒนาและน าแอปพลิเคชันต่าง ๆ มาใช้ในการศึกษา เช่น แอปพลิเคชันเพ่ือใช้ในการจัดการศึกษา
การเรียนรู้เพ่ือคุณวุฒิตามระดับ ซึ่งสามารถใช้งานในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ดูประวัตินักเรียน การลงทะเบียน
นักศึกษา ผลการเรียน เวลาเรียน และสถานที่สอบ ชั่วโมงกิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน การเข้าห้องเรียน 
Google Classroom คลิปวีดีโอการเรียนรู้ต่าง ๆ การส่งเสริมสนับสนุนให้ ครูใช้สื่อ CET MEDIA ของศูนย์
เทคโนโลยีทางการศึกษาในการเป็นสื่อส าหรับการเรียนการสอน ซึ่ง  CET MEDIA เป็นแอพพลิเคชั่นโดย
สถานศึกษาได้มีการพัฒนาและน าแอปพลิเคชัน มาใช้ในการจัดการศึกษา 
  3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 

  ส าหรับหน่วยรับตรวจที่สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ต้นสังกัดได้มีการ 
อบรมพัฒนาครูแกนน าในการใช้ระบบคลังสื่อ OBEC Content Center และส่งเสริมให้ครูได้มีการส่งผลงาน 
Best Pratice ด้านผู้ใช้สื่อการเรียนรู้และผู้สร้างสื่อการเรียนรู้ในระบบคลังสื่อดิจิทัล OBEC Content Center 
ระดับการศึกษาขั นพื นฐาน 
  ภาคเอกชนที่สนับสนุนการใช้สื่อ หนังสือ ต าราเรียน แพลทฟอร์ม หรือการให้ความรู้พัฒนา
ครู โดยหน่วยงานบริษัทเอกชน ได้แก่ บริษัทอักษร เอ็ดดูเคชั่น จ ากัด (มหาชน) บริษัทนานมีบุ๊ค  สถาบัน
พัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

https://aced.nacc.go.th/
https://acm.nacc.go.th/
https://www.finearts.go.th/main
http://virtualhistoricalpark.finearts.go.th(ฟรี)
https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/learning-path/10/(ฟรี)
https://learndiaunjaicyber.ais.co.th/learning-path/10/(ฟรี)


 5.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ผู้เรียนขาดแคลนอุปกรณ์ในการ
เข้าถึง/ใช้ระบบหรือแพลตฟอร์ม
การเรียนรู้ 

1. สถานศึกษาจัดเตรียมอุปกรณ์
ให้ผู้เรียนสามารถยืมไปใช้งานได้ 

1. ผู้เรียนสามารถเข้าถึงระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดย
ผู้ เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายได้         
ทุกที่ทุกเวลา 

2. เครือข่ายโทรศัพท์ผู้เรียนไม่มี
บริการระบบอินเตอร์เน็ต 

2 .  ส ถ า น ศึ ก ษ า ติ ด ตั้ ง แ ล ะ
ให้บริการระบบอินเตอร์เน็ตให้ใช้
งานได้อยู่เสมอ 

2. ผู้เรียน เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา
ภายในสถานศึกษา 

3. การเข้าถึง platform การเรียนรู้ 
ที่มีค่าลิขสิทธิ์ท าให้มีข้อจ ากัด ใน 
การเลือกใช้ platform การเรียนรู้ 
ที่หลากหลาย 

3.  จั ดฝึ กอบรมครูผู้ สอนเ พ่ือ
พัฒนา platform 

3. มี platform ใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน 

4. แพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่อาจจะ
ยังขาดความทันสมัย ข้อมูลยังไม่ 
ทันกับเทคโนโลยีที่ทันสมัยหรือมี
การพัฒนาอยู่สม่ าเสมอ 

4. มีการแนะน าให้ครูผู้สอนศึกษา
เกี่ยวกับแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่
ใหม่ ที่พัฒนาตามเทคโนโลยีอยู่
เสมอ 

4. ผู้ เรียนได้ใช้แพลตฟอร์มที่
ทันสมัย เข้าถึงได้ทันเทคโนโลยีที่
มีการพัฒนาอยู่เสมอ 

5. สัญญานอินเทอร์เน็ต ขัดข้อง ไม่ค่อยเสถียร 
ในระหว่างการเรียน การสอน  

5. ใช้วิธีการเข้าชมเนื้อหาย้อนหลัง  หรือ 
ดาวน์โหลดส่ือการสอนไว้ ล่วงหน้า  

5. สามารถใช้สื่อ และแพลตฟอร์ม ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

6. ครูขาดเครือข่ายในการพัฒนา
ทักษะในการใช้เทคโนโลยีใน 
การจัดการเรียนการสอน 

6. สร้างแหล่งการเรียนรู้และพ้ืนที่
ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ให้กับ
ครูผู้สอน 

6. ครูผู้สอนมีเครือข่ายในการ
พั ฒ น า ทั ก ษ ะ  ส า ม า ร ถ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันได้ 

 7. การประชาสัมพันธ์ไม่ทั่วถึงใน
การเข้าอบรมทักษะดิจิทัลต่าง ๆ  

7. เ พ่ิมช่อองทางการสื่ อสาร 
ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์  ผ่ า น ร ะ บ บ
ออนไลน์ ผ่านการประชุมผู้บริหาร 
และการประชุมออนไลน์ต่าง ๆ 

7. ครูและบุคลากรทางการ
ศึกษาสามารถพัฒนา ผู้สร้าง 
และผู้ใช้สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ 
จ านวนเพิ่มมากขึ้น 

8. มีจ านวนจ ากัดในการเข้าสู่ระบบ
ของ learn.dole.go.th 

8. มีการเพ่ิมจ านวนการของการ
ใ ช้  learn.dole.go.th โ ด ย ไ ม่
จ ากัดการเข้าใช้  

8. เพ่ิมโอกาสให้ประชาชนทั่วไป
สามารถเข้ามาเรียนรู้สิ่งที่สนใจ 

9. learn.dole.go.th ไม่ครอบคลุม
ให้ครูทุกคนสามารถใช้ได้เพราะ ID 
จ ากัด 

9. เพ่ิมจ านวน ID ให้พอกับครูทุก
คน 

9. เพ่ิมโอกาสในการจัดการเรียน
ส าหรับนักศึกษาที่ต้องการเรียน
ออนไลน์ หรือไม่สามารถมาพบ
กลุ่มได ้

10. CET MEDIA สื่อส่วนมากยัง
เก่า ไม่ทันสมัย 

10. อัพเดตสื่อเป็นประจ าและ
ตอบโจทย์ส าหรับหลักสูตรการ
เรียนการสอนในปัจจุบัน 

10. นักศึกษาได้ รับสื่ อที่ เป็น
ปัจจุบัน  และตอบโจทย์มาก
ยิ่งขึ้น 



11. ความไม่ทั่วถึงในการพัฒนา
บุคลากรด้านแพลตฟอร์มการ
เรียนรู้โดยผู้เรียนไต้องเสียค่าใช้จ่าย 
เ พ่ือสร้ า งความเสมอภาคทาง
การศึกษา 

11. การให้ความส าคัญในเรื่อง
ของงบประมาณเพ่ือให้บุคลากร
ได้รับการพัฒนาอย่างทั่วถึง 

11. แพลตฟอร์มการเรียนรู้ สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล เป็นเรื่องที่
จ า เ ป็ น ม า ก  ค ว า ม รู้ ทั ก ษ ะ
ดังกล่าวของครู อาจจะเป็นผลดี
และเกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนได้
มาก 

  
 5.4 ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
   ความส าเร็จในการพัฒนาและใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัลของหน่วยรับตรวจ
ของส านักงานศึกษา เกิดจากหลายปัจจัยที่ส าคัญ โดยเริ่มจากการวางแผนอย่างเป็นระบบ มีการจัดท าผังการ
ท างาน แต่งตั งคณะท างานที่มีความเชี่ยวชาญ และก าหนดปฏิทินการด าเนินงานที่ชัดเจน ซึ่งช่วยให้การพัฒนา
ระบบเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี  การเปิดโอกาสให้ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น
และให้ข้อเสนอแนะ ท าให้ระบบที่พัฒนาขึ นตอบสนองความต้องการของผู้ใช้อย่างแท้จริง การเลือกใช้
แพลตฟอร์มที่เหมาะสม เช่น Google Classroom, C-Smart และ BB Smart ส าหรับการจัดการเรียนการ
สอนในแต่ละระดับการศึกษา ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ควบคู่ไปกับการพัฒนาบุคลากรผ่านการจัด
อบรมการใช้งานแพลตฟอร์มและสื่อดิจิทัลอย่างทั่วถึง ท าให้การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ ความยืดหยุ่นในการจัดการเรียนการสอนทั งในรูปแบบ Onsite และ Online ช่วยให้
สามารถปรับตัวได้ตามสถานการณ์และความเหมาะสมของเนื อหา ในขณะเดียวกัน การประเมินผลอย่าง
ต่อเนื่องและการน าผลการประเมินมาปรับปรุงระบบ ท าให้เกิดการพัฒนาอย่างไม่หยุดนิ่งและตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ได้  ทั งนี ต้องมีการส่งเสริม สนับสนุน ของผู้บริหารส านักงานเขตพื นที่และผู้บริหารสถานศึกษา
ในสังกัด วิสัยทัศน์ในการน าเทคโนโลยีมาสนับสนุนการด าเนินงาน ครูได้รับการพัฒนาทักษะด้านดิจิทัล เพ่ือ
การปฏิบัติงานได้ตามนโยบาย Any Where Anytime รวมถึงภาคเอกชน เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาทักษะ
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลให้กับครูผู้สอน ส่งเสริมให้บุคลากร และนักเรียน-นักศึกษา เข้าถึงใช้ระบบหรือ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย ให้มากยิ่งขึ้น สร้างสื่อและนวัตกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนได้
สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ครูมีความรู้สามารถแสวงหา และเลือกใช้ในรูปแบบ สื่อหรือ platform การ
เรียนรู้ที่เหมาะสม สอดคล้องกับสาขาวิชาและยุคสมัย เพ่ือน ามาให้ผู้เรียนได้ใช้ได้เข้าถึงได้อย่างมีประสิทธิภาพ
มากที่สุด 
  5.5 ข้อเสนอแนะ  
  1) รัฐบาลมีงบประมาณสนับสนุนการจัดซื้ออุปกรณ์ให้กับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น เพ่ือจะได้เข้าถึง/
ใช้ระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย ได้ทุกที่ทุกเวลา 
  2) สนับสนุนการจัดหาสื่อ โปรแกรมอย่างต่อเนื่อง 
  3) แนวทาง ช่องทางการเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ หรือสื่อการสอนที่ไม่เสียค่าใช้จ่าย
ให้กับครูผู้สอนมากยิ่งขึ้น เพ่ือน ามาใช้ในการพัฒนาการสอนของครูผู้สอน 
  4) หน่วยงานต้นสังกัดควรมีการจัดสรรงบประมาณหรือจัดการอบรมให้แก่สถานศึกษาเอกชน 
   5) กรมส่งเสริมการเรียนรู้ควรจัดท าแพลตฟอร์มออนไลน์ให้หลากหลายครอบคลุมทุกรายวิชา
  5.6 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี (ถ้ามี) 
  ไม่มี 
 


