
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 5.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพ้ืนที่ ในการขับเคลื่อนการด าเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดย
ผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
     - จัดอบรม ในโครงการปั้นครูเป็น Youtuber มีการให้ความรู้เกี่ยวกับแอบพลิเคชั่นแพลตฟอร์ม
และเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนมีการถอดบทเรียนครูแลกเปลี่ยนเรียนรู้และมีการท าคลังวีดีโอเพ่ือ
เป็นสื่อการเรียนการสอน มีการประชาสัมพันธ์ให้โรงเรียนน าสื่อที่ผลิตไปใช้ 
 - ให้ความรู้และแจ้งประชาสัมพันธ์การใช้ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน (Obec Content Center) นิเทศติดตามครูผู้ใช้งานครูผู้ผลิตสื่อการสร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ให้แก่
สถานศึกษาในสังกัดของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา และการประชุมกรรมการคัดเลือกผลงานวิธีปฏิบัติที่เป็น
เลิศ ( ฺBest Practice)  
 - จัดท าแพลตฟอร์ม SaKaeo1 Digital Learning Center เพ่ือขับเคลื่อนการใช้งานระบบคลัง
สื่อ เทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (Obec Content Center) เพ่ือเป็นคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล
ของส านักงานเขตพ้ืนที่เป็น Social Network ส าหรับนักเรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษาส าหรับ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาการ  
 -จัดประชุมเพ่ือวางแผนจัดหางบประมาณเพ่ือให้โรงเรียนได้มีอุปกรณ์ในการสอนได้อย่างเพียงพอ 
 -การออกตรวจเยี่ยมโรงเรียนเพ่ือดูสถานที่และตรวจสอบอุปกรณ์การสอนว่าเพียงพอต่อการ
จัดการเรียนการสอนหรือไม ่
 - สถานศึกษาทุกแห่งด าเนินการส ารวจวิเคราะห์ข้อมูล วางแผนจัดหาวัสดุอุปกรณ์ในการจัดการ
เรียนการสอนให้กับครูผู้สอนตามความต้องการและความจ าเป็นอย่างคุ้มค่าและเป็นประโยชน์กับผู้เรียน และ
จัดหาสวัสดิการให้กับบุคลากร เพ่ืออ านวยความสะดวกในการปฏิบัติงานอย่างเพียงพอ และมีประสิทธิภาพใน
การขับเคลื่อนการด าเนินงาo 

     - โรงเรียนวังสมบูรณ์วิทยาคมและโรงเรียนคลองหาดวิทยาคมได้เข้าร่วมโครงการร้อยพลัง
การศึกษา ซึ่งเป็นโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและช่วยเหลือเด็กผู้เรียนที่ด้อยโอกาส เพ่ือลดความเหลื่อม
ล้ าและสร้างความยั่งยืนให้เกิดขึ้นกับสังคมไทย ซึ่งทางโรงเรียนได้ใช้ เครื่องมือระบบ Learn Education ใน
รายวิชาวิทยาศาสตร์และรายวิชาคณิตศาสตร์ และเครื่องมือระบบ Winner English ในรายวิชาภาษาอังกฤษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย และสร้างความเสมอภาคให้ผู้เรียน สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุก
เวลา (Anywhere Anytime) 
 - ด าเนินการเพ่ือสนองต่อนโยบายการเรียนได้ทุกทีทุกเวลา (Anywhere Anytime) โดยมี
รูปแบบและแนวทางก าหนดให้โรงเรียนเลือกใช้รูปแบบได้ดังนี้ 
                    1. การใช้รูปแบบการเรียนการสอนทางไกลผ่านดาวเทียมในรูปแบบออนไลน์และออฟไลน์ ซึ่ง
สามารถที่จะเรียนในห้องเรียนหรือจะเลือกเวลาที่เหมาะสมเพื่อเรียนเพ่ิมเติมหรือเรียนเสริมกับเนื้อหาที่เรียนไป
แล้วหรือยังไม่ได้เรียนซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
                    2. การเลือกใช้แพลตฟอร์มจากระบบคลังสื่อของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ( Obec Content Center)  โดยผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้กับสื่อในระบบคลังสื่อ รวมทั้งครูผู้สอน



สามารถเลือกใช้สื่อประกอบการสอนให้กับผู้เรียนในห้องเรียนและยังสมารถผลิตสื่อเพ่ือที่จะน าไปอัพโหลดเพ่ือ
เผยแพร่สื่อได้ 
 5.2 ผลการด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
 เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย 
เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 

  - มีการส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าถึงแฟลตฟอร์มการเรียนรู้ ดังนี้ 
    1. สร้างความรู้ ส่งเสริมครูให้ใช้แพลตฟอร์มเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ตามความสนใจ
นอกเวลาเรียนให้แก่นักเรียนในการส่งเสริมการเรียนในห้องสมุดห้องคอม 
    2. สร้างแพลตฟอร์มประชาสัมพันธ์ให้แก่ครูและบุคลากรทางการศึกษาของเขตพ้ืนที่ 
    3. มีการติดตามนิเทศติดตามโดยศึกษานิเทศ ส่งเสริมครูให้ใช้แพลตฟอร์มจัดเวลา
นอกเวลาเรียนให้แก่นักเรียนในการส่งเสริมการเรียนในห้องสมุดห้องปฏิบัติการคอม ฯลฯ และสร้าง
แพลตฟอร์มประชาสัมพันธ์ ให้แก่ครูและบุคลากรทางการศึกษาของเขตพ้ืนที่มีการติดตามนิเทศโดย
ศึกษานิเทศก ์
  - จัดท าเว็บแอปพลิเคชันเพ่ือการบริหารจัดการข้อมูลการฝึกงาน วิทยาลัยเกษตรและ 
เทคโนโลยีสระแก้ว ภายใต้ โครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เพ่ือการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม การ  
บริหารจัดการเรียนรู้ ประจ าปีงบประมาณ 2567 วัตถุประสงค์เพ่ือติดตามและรายงานความก้าวหน้าของ 
นักเรียนนักศึกษาฝึกงานในสถานประกอบการ ระบบมีการส่งงาน และแจ้งเตือนการนิเทศมายังไลน์กลุ่มครูที่  
ปรึกษา ครูประจ าวิชา 
  - การสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์ในการช่วยจัดการเรียนการสอน 
การของบประมาณอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือให้โรงเรียนมีอุปกรณ์ในการเรียนการสอนอย่างสะดวก
  - การสนับสนุน จัดหาแท็บเล็ต อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โรงเรียนในสังกัดได้รับงบประมาณในการมีระบบอินเทอร์เน็ตใช้งานอย่างทั่วถึงและเสถียร 
  - การบูรณาการความร่วมมือระหว่างภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานเครือข่ายอ่ืนๆ  
โรงเรียนในสังกัดได้บูรณาการความร่วมมือกับหน่วยงานในท้องถิ่นและเครือข่ายอ่ืนๆ 
  - ผู้เรียนได้ใช้สื่อตามท่ีทางโครงการได้ก าหนด โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย เรียนตามตารางการเรียน 
และมีการวัดผลประเมินผลทีรวดเร็ว มีประสิทธิภาพ 
  - ครูผู้สอนได้การประชาสัมพันธ์ให้ผู้เรียนเข้าศึกษาแพลต์ฟอร์มการเรียนรู้ โดยการส่งลิงค์
ทางออนไลน์ให้กับนักศึกษา ได้เข้าไปเรียนรู้ได้ตลอดเวลาที่นักศึกษามีความพร้อมจะเรียนรู้ 

- ครูผู้สอนของวิทยาลัยเทคนิคสระแก้ว มีการน าแพลตฟอร์มมาใช้ในการจัดการเรียนการ 
สอนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถศึกษาค้นคว้า ได้ตลอดเวลา โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย เช่น Google Classroom, You 
tube และอ่ืน ๆ ตามความถนัดของครูผู้สอน 
                    -  มีการประชุมผู้บริหารประจ าเดือนและแจ้งให้ครูได้ประชาสัมพันธ์ให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ช่องทางในการเรียนรู้ได้ง่ายและรวดเร็ว 
                    - มีการประชาสัมพันธ์และส่งเสริมให้ครูเป็นผู้ใช้และมีรางวัลมอบให้ 
                    - มีการประชาสัมพันธ์และส่งเสริมให้ครูผู้สอนเป็นผู้สร้างและมีรางวัลมอบให้ 
  2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม)  
เพ่ือน ามาใช้ในการสอน 



           - ครูผู้สอนเครื่องมือ Learn Education และเครื่องมือ Winner English มีการศึกษา อบรม 
เพ่ือพัฒนาการใช้สื่อการจัดการเรียนการสอน โดยมีการน าเทคโนโลยีและแพลตฟอร์มมาใช้กับผู้เรียน เพ่ือให้
เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
  - สถานศึกษาส่งเสริมสนับสนุนให้บุคลากรเข้ารับการอบรมการผลิตสื่อ นวัตกรรมการเรียนรู้ 
และจากแพลตฟอร์ม  YouTube /QR Code  การติวของ ETV หนังสือออนไลน์ สื่อทางการศึกษาต่างๆ  

- วิทยาลัยเทคนิคสระแก้ว ได้มอบหมายให้ครูผู้สอนทุกท่านจัดหาสื่อการเรียนการสอนที่ 
หลากหลายสอดคล้องกับเทคโนโลยีในปัจจุบันมาใช้พัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอน การค้นคว้า     
การวัดผลและประเมินผล 
      - ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา มีการส ารวจความต้องการการใช้ชุดอุปกรณ์การเรียนการ
สอนทางไกลผ่านดาวเทียมของโรงเรียนในสังกัดเพ่ือเป็นข้อมูลให้กับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม         
ในพระบรมราชูปถัมภ์ และรายงานข้อมูลให้ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเพ่ือจัดสรร
งบประมาณมาให ้ 
                    - ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา มีการส ารวจความต้องการชุดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของ
โรงเรียนในสังกัดเพ่ือเป็นข้อมูลใช้ในการรายงานให้กับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเพ่ือจัดสรร
งบประมาณมาให้   
  -  Google Classroom สร้างห้องเรียนออนไลน์ ส าหรับผู้เรียนส่งงาน ครูมอบหมายงาน ใบ 
ความรู้ สื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ คลิปวิดีโอ 
  3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
   -  สหกรณ์ โคนม วังน้ าเย็น จ ากัด ให้การสนับสนุน ในเรื่องแหล่งเรียนรู้  สถานที่ศึกษาดูงาน 
ให้การสนับสุน การใช้เทคโนโลยีมาใช้ในการท างาน และกิจกรรมอ่ืนๆ แก่โรงเรียน  
   -  บริษัท อจท. จัดอบรมแจกสื่อ ICT ให้กับโรงเรียนลงโปรแกรมสื่อการเรียนการสอน โดยไม่
คิดค่าใช้จ่าย ให้ทุกโรงเรียน น าสื่อไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
  -โครงการร้อยพลังการศึกษา ได้จัดหาสื่อที่ตรงตามหลักสูตรและทันสมัย ให้เหมาะกับผู้เรียน 
และหน่วยงานต้นสังกัด หน่วยงานภายนอก และภาคีเครือข่ายของโรงเรียน ให้การสนับสนุนทุกด้าน เพ่ือ
ขับเคลื่อนการยกระดับคุณภาพและผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนให้สูงขึ้น 
  - สถานศึกษาได้เชิญวิทยากร ภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น ครูในระบบ  สาธารณสุข  ทหาร 
ต ารวจ กองบรรเทาสาธารณภัย องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  ปราชญ์ชาวบ้าน วิทยากรด้านอาชีพต่างๆ มาให้
ความรู้และทักษะในการประกอบอาชีพ ทักษะการด ารงชีวิต 

- มีการด าเนินการท าความร่วมมือกับสถานประกอบการให้มีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาของ 
วิทยาลัยเป็นประจ าอย่างต่อเนื่อง ในหลายด้าน ได้แก่ ด้านการพัฒนาหลักสูตร การพัฒนาผู้สอน การพัฒนา
ผู้เรียน และการระดมทุนการศึกษา และในด้านของการด าเนินการเกี่ยวกับการเรียนได้ทุกที่ทุก เวลา 
(Anywhere Anytime) นั้น วิทยาลัยเทคนิคสระแก้ว ได้รับการสนับสนุน License app Chatbot Ai ซึ่งเป็น
แอพพลิเคชั่นที่จะช่วยในการศึกษาค้นคว้า ด้วยระบบ Ai ส าหรับคณะผู้บริหาร ครูผู้สอน และนักเรียน
นักศึกษาทุกคน จากสถาบันอาชีวศึกษาภาคกลาง 3  
  - ครูเข้าร่วมโครงการประชุมเชิงปฏิบัติการออกแบบพัฒนา และสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้   
ในรูปแบบ Digital Content ณ ศพอ.ภาคตะวันออกและกรุงเทพฯ ส านักพัฒนาสมรรถนะครูและบุคลากร 



อาชีวศึกษา วัตถุประสงค์เพ่ือน ามาใช้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบ ใหม่ที่ง่ายส าหรับนักเรียน นักศึกษาใน
การเรียนรู้ 
 5.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. นักเรียนบางคนไม่มีโทรศัพท์
แ ล ะ ไ ม่ มี เ งิ น เ พ่ื อ ซื้ อ สั ญ ญ า ณ
เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 

1. โรงเรียนให้นักเรียนยืมอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์และ IPAD เมื่อเรียน
ที่โรงเรียน และขึ้นจอ Smart TV 
ในชั้นเรียนให้นักเรียนเรียนไป
พร้อมกัน 

1 .  ได้ รั บกา รสนั บสนุ นด้ า น                        
งบประมาร เพ่ือซื้ออุปกรณ์ที่ใช้
ในการเรียนได้ทั้งที่โรงเรียนและที่
บ้าน 

2. ผู้เรียนบางคน ไม่มีโทรศัพท์หรือ
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  แ ล ะ สั ญ ญ า ณ
อินเตอร์เน็ต ในการศึกษาเรียนรู้
ด้วยระบบออนไลน์ 

2. ควรมีการสนับสนุนงบประมาณ
ในการจัดหาวัสดุอุปกรณ์ ในการ 
ศึกษาเรียนรู้ 

2.ผู้ เรียน มีความพร้อมในการ
เข้ าถึ งกา ร เ รี ยนรู้ ด้ ว ย ระบบ
ออนไลน์ 

3.ปัญหาเกี่ยวกับสัญญาณเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตที่ไม่ครอบคลุมทุกพ้ืนที่
ของวิทยาลัยฯ 

3.มีการกระจาย/ขยายสัญญาณ
อิ น เ ต อ ร์ เ น็ ต เ พ่ิ ม เ ติ ม  ต า ม
งบประมาณที่สถานศึกษามีอยู่ แต่
ก็ไม่สามารถกระจายได้ครอบคลุม
ทุกพ้ืนที่ของวิทยาลัยฯ 

3.ผู้เรียนมีสัญญาณอินเตอร์เน็ต
ใช้ในกระบวนการสืบค้นข้อมูล 
และการเรียนการสอนผ่านทาง
แพลตฟอร์มต่าง ๆ ได้มากยิ่งข้ึน 

4.ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้
งานแพลตฟอร์มต่าง ๆ 

4.จัดอบรมให้ความรู้ เ พ่ือสร้าง
ค ว า ม เ ข้ า ใ จ ใ น ก า ร ใ ช้ ง า น
แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม ที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง กั บ
การศึกษา 

4.ครูผู้สอนมีความรู้และเข้าใจ
เกี่ยวกับการใช้งานแพลตฟอร์มที่
เกี่ยวข้องกับการศึกษา 

 5.4 ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
1. ถ้ามีอุปกรณ์การสอนและคอมพิวเตอร์เพียงพอต่อการเรียนการสอนจะท าให้นักเรียนมี 

ความรู้ความสามารถพัฒนาสูงขึ้น 
   2. ผู้เรียนได้ใช้แพลตฟอร์มที่ทันสมัย ตรงตามเนื้อหาในหลักสูตร มีคุณภาพและผลสัมฤทธิ์
สูงขึน้ 
   3. นโยบายและแนวทางการปฏิบัติงานของผู้บริหารมีความชัดเจน จึงท าให้มีการขับเคลื่อนสู่
การใช้แพลตฟอร์มส าหรับการจัดการเรียนการสอน 
   4. นักเรียนฯ สามารถเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทาง
การศึกษา และเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย การ พัฒนาตนเองครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน(Content / แพลตฟอร์ม) เพ่ือน ามาใช้ใน
การสอน ร่วมกับ นักเรียนฯ ผู้ปกครอง ชุมชนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

  5.5 ข้อเสนอแนะ  
   1. งบประมาณในการสนับสนุนการด าเนินงานทั้งระบบ นอกจากมีแฟลตฟอร์มและอุปกรณ์
แล้ว การขับเคลื่อน ฝ่ายสนับสนุน (Support) วิธีการจัดการข้อมูล เป็นเรื่องที่จ าเป็น 
  2. ควรจัดหาระบบอุปกรณ์ที่ใช้ในการสอนและระบบอินเทอร์เน็ตให้เพียงพอและมีความ
สะดวกในการจัดการเรียนการสอน 



  3. ได้รับการจัดสรรงบประมาณ ด้านการจัดซื้อวัสดุ อุปกรณ์ที่เพียงพอกับผู้เรียน เนื่องจาก
ผู้เรียนบางคนขาดความพร้อมในด้านทุนทรัพย์ ซึ่งไม่สามารถจัดซื้ออุปกรณ์ท่ีจะอ านวยความสะดวกได้ 
  4. ควรมีการสนับสนุนงบประมาณในการจัดหาวัสดุอุปกรณ์ ในการ ศึกษาเรียนรู้ 

      5. ต้นสังกัดควรมีการสนับสนุนงบประมาณในการปรับปรุงระบบอินเตอร์เน็ตให้กับวิทยาลัยฯ 
  6. ได้รับการจัดสรรอัตราก าลังข้าราชการเพ่ิมมากข้ึน เนื่องจากส่วนใหญ่มีครูผู้สอนที่เป็น
อัตราจ้างท าให้เกิดปัญหาการลาออกบ่อย จึงท าให้การจัดการเรียนการสอน และการด าเนินงานขาดความ
ต่อเนื่อง ส่งผลต่อผู้เรียนและสถานศึกษา 
 5.6 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี (ถ้ามี) 

4.1 โรงเรียนบ้านเขามะกา ใช้แพลตฟอร์ม ในการบริหารและจัดการ การศึกษา 
4.2  โรงเรียนบ้านหนองเตียน มีการจัดการเรียนรู้ ทักษะเกี่ยวกับ smart farm 

การอบรมการใช้แอบพลิเคชั่นให้กับครู และ นักเรียนนักศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การอบรมการใช้แอบพลิเคชันให้กับครู และ นักเรียนนักศึกษา 
 

 
 
 
 
 
 



 
ตัวอย่างแอบพลิเคชันบริหารจัดการข้อมูลการฝึกงาน 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Google sites  สื่อการสอน ให้ผู้เรียนในการสร้างเว็บไซต์แฟ้มสะสมผลงาน 
     

                    
            

   
Kahoot.com แอพลิเคชันสร้างแบบทดสอบออนไลน์ ลักษณะเกม มีแต้ม คะแนน 

 
    
    
    
    
     
 
 
 
 

 
  
      

 



สร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบ Digital Content 

 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 


