
นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 5.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพ้ืนที่ ในการขับเคลื่อนการด าเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดย
ผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

5.2 ผลการด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี 
มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความ
เสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 ได้จัดท าโครงการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานขึ้น เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียน มีการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ผ่าน
ระบบออนไลน์ โดยใช้องค์ความรู้จากระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content 
Center) และสามารถน าองค์ความรู้ไปใช้ในการบริหารจัดการ วางแผนจัดการเรียนการสอน และสนับสนุนส่งเสริม
การเลือกและประยุกต์ใช้สื่อบนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือการเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร สนับสนุน ส่งเสริมให้สถานศึกษา
ในสังกัด ทั้ง 83 โรงเรียน ขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content 
Center) ภายในสถานศึกษา โดยประชาสัมพันธ์ให้ผู้บริหารสถานศึกษา ครูและบุคลากรและนักเรียนเข้าใช้งานใน
ระบบ พร้อมทั้งคัดเลือกครูและบุคลากรที่มีศักยภาพในสถานศึกษาแต่ละแห่ง เป็นแกนน าในการขับเคลื่อนระบบ
คลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลฯ เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย   

ปีงบประมาณ พ.ศ.2567 นี้ ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจ าจังหวัดยโสธร โดย สกร.ระดับ
อ าเภอกุดชุม ได้มีการจัดอบรมพัฒนาครู กศน เจ้าหน้าที่บรรณารักษ์ และเจ้าหน้าที่ท่ีเกี่ยวข้อง ตามโครงการอบรม
เชิงปฏิบัติการพัฒนาระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด (Hybrid Learning) เพ่ือเพ่ิมศักยภาพและทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21  ประจ าภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอกุดชุม ซึ่งโครงการมี
วัตถุประสงค์เพ่ือให้บุคลากรมีความรู้ความเข้าใจในระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด (Hybrid Learning) และการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active Learning บุคลากรสามารถจัดท าระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด (Hybrid 
Learning)ได้ และนักศึกษา สกร. ระดับอ าเภอกุดชุมได้มีช่องทางการศึกษาเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบตามความ
ถนัด ความสะดวกและความสนใจของผู้เรียนรายบุคคล สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
  2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม)  
เพ่ือน ามาใช้ในการสอน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1  มีการส่งเสริมการสร้างสื่อการจัดการ
เรียนการสอน และการน าสื่อดิจิทัลมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน มีการส่งเสริมให้ใช้งานแพล็ตฟอร์ม ระบบคลัง
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) และมีการจัดประกวด Best Practice 
ส าหรับการสร้างสื่อการจัดการเรียนการสอน การใช้สื่อดิจิทัลในการจัดการเรียนการสอน และการขับเคลื่อการใช้



สื่อการจัดการเรียนการสอนระดับสถานศึกษา เพ่ือให้ครูผู้สอน บุคลากรทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษา มี
ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานการกลั่นกรองคุณภาพ (CVS) รวมถึงมีความรู้ ความเข้าใจการใช้งานระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล และ
การใช้สื่อทั้งระบบ Online และ Offline โดยใช้องค์ความรู้ในระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน (OBEC Content Center) 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร ประกาศนโยบายการขับเคลื่อนระบบ
คลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) แก่ผู้บริหารสถานศึกษา พร้อมทั้ง
แต่งตั้งคณะกรรมการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content 
Center) ระดับส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา และการขับเคลื่อนในระดับสถานศึกษา มีแนวทางการด าเนินงาน 
ดังนี้ 

 1.3.1) สถานศึกษามีการพัฒนาบุคลากรเกี่ยวกับการใช้ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล                 
ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) และสร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือน าเข้าระบบบริหาร
จัดการเนื้อหาสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (Content Management System: CMS)  

 1.3.2) ผู้บริหารสถานศึกษามีการตรวจสอบคุณภาพสื่อของคณะครูและบุคลากรของแต่ละแห่ง 
ก่อนอัปโหลดเข้าสู่ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center)   

  1.3.3) สถานศึกษามีการ นิเทศ ก ากับ ติดตาม และส่งเสริมให้ข้าราชการครูและบุคลากร
ทางการศึกษาใช้งาน ระบบคลังสื่อเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) และส่งเสริม
การสร้างสื่อเทคโนโลยี ดิจิทัล โดยใช้แบบก ากับติดตามการด าเนินงานส าหรับสถานศึกษา 
  3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน  

  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 1 มีการประสานความร่วมมือระหว่าง
ครูผู้สอน ผู้บริหารสถานศึกษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา และส านักงานคณะกรรมการการศึ กษาขั้นพ้ืนฐาน 
โดยการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ของ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยการส่งเสริม สนับสนุนให้สถานศึกษานะระบบคลังสื่อเทคโนโลยี
ดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน และส่งเสริม
โรงเรียนที่มีความรู้ความสามารถน าสื่อที่ผลิตขึ้นเอง ส่งเข้าระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน (OBEC Content Center) เพ่ือเผยแพร่ให้กับบุคคลที่สนใจสามารถน าไปใช้ได้ และสนับสนุนด้วยการจัด
อบรมให้ความรู้และให้มีการประกวดการสร้างสื่อ การใช้สื่อ รวมถึงการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) พร้อมมอบรางวัลเพ่ือเป็นขวัญและก าลังใจให้กับ
สถานศึกษาต่อไป 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร สนับสนุน ส่งเสริมให้สถานศึกษา
ในสังกัด ทั้ง 83 แห่ง ท างานร่วมกับภาคีเครือข่ายทั้งภาครัฐและเอกชนเพ่ือพัฒนาการจัดการศึกษาของแต่ละแห่ง
พร้อมทั้งให้สถานศึกษามีร่วมกับภาคเอกชนทั้งจังหวัดศรีสะเกษและจังหวัดยโสธร ในการพัฒนาคุณภาพการจัด
การศึกษา รวมถึงการสนับสนุนให้ทุนการศึกษากับนักเรียนที่ขาดแคลนทุนทรัพย์และมีความประพฤติดี เป็นต้น  
 5.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 



ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. สถานศึกษาหลายแห่งขาดความ
พ ร้ อ ม ด้ า น อุ ป ก ร ณ์ ด้ า น
คอมพิวเตอร์ 

1. ครูสามารถใช้โทรศัพท์มือถือใน
การใช้งาน หรือจัดการเรียนการ
สอน 

1. สถานศึกษาทุกแห่ง สามารถ
น าสื่อการจัดการเรียนการสอน
ไปใช้ได้ครบทุกแห่ง 

2. บุคลากรทางการศึกษาหลายคน
ยังขาดทักษะด้านเทคโนโลยี 

2 .  จั ด อบรม ให้ ค ว าม รู้  แ ล ะ
แนวทางการน าเทคโนโลยีไปใช้ 

2. บุ ค ล า ก ร ส า ม า ร ถ น า
เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนได้มากขึ้น 

3. สถานศึกษาหลายแห่งขาดความ
พ ร้ อ ม ด้ า น อุ ป ก ร ณ์ ด้ า น
คอมพิวเตอร์ 

3. ครูสามารถใช้โทรศัพท์มือถือใน
การใช้งาน หรือจัดการเรียนการ
สอน 

3. สถานศึกษาทุกแห่ง สามารถ
น าสื่อการจัดการเรียนการสอน
ไปใช้ได้ครบทุกแห่ง 

4. บุคลากรทางการศึกษาหลายคน
ยังขาดทักษะด้านเทคโนโลยี 

4.  จั ด อบ ร ม ใ ห้ ค ว าม รู้  แ ล ะ
แนวทางการน าเทคโนโลยีไปใช้ 

4. บุ ค ล า ก ร ส า ม า ร ถ น า
เทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนได้มากขึ้น 

  
 5.4 ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
  ครูผู้สอน บุคลากรทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษา มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนา
และส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานการกลั่นกรองคุณภาพ ( CVS) 
รวมถึงมีความรู้ ความเข้าใจการใช้งานระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล และการใช้สื่อทั้งระบบ Online และ Offline 
เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้วิถีใหม่ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล โดยใช้องค์ความรู้ใน
ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 
   5.5 ข้อเสนอแนะ  
 -ควรมีการสนับสนุนวัสดุ อุปกรณ์ /สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 -ควรมีการอบรมพัฒนาครูให้มีความรู้ในด้านเทคโนโลยีเพ่ือสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ให้ต่อเนื่อง 
  5.6 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี (ถ้ามี) 
  -กระบวนการมีส่วนร่วมเพ่ือขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center 
  -การจัดการเรียนรู้เรื่อง โค้ดดิ้งกับการแยกขยะ โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) 
ร่วมกับสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center 
 -จัดกิจกรรมการประกวดครูผู้ผลิตสื่อ และใช้สื่อ เพ่ือการพัฒนากิจกรรมจัดการเรียนรู้ของครู 
 -การสร้างเครือข่ายครูและบุคลากรทางการศึกษาเพ่ือพัฒนาครูและบุคลากรมีความรู้ ทักษะ ในการ
สร้างและใช้สื่อ สามารถเผยแพร่ผลงานในระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 2 ด าเนินการ ดังนี้ 
ผลการด าเนินงาน 
    1) สพท. ส่งเสริม สนับสนุนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้กับสถานศึกษา จ าแนกเป็น 
     1.1 สร้าง/พัฒนาขึ้นเอง จ านวน 1 แพลตฟอร์ม 
     1.2 รวบรวมจากแหล่งต่าง ๆ จ านวน 2 แพลตฟอร์ม จากเว็บไซต์ https://www.dltv.ac.th/  
และ https://contentcenter.obec.go.th/ 



    2) สพท. ส่งเสริม สนับสนุนสื่อการเรียนการสอน  ออนไลน์ให้กับสถานศึกษา จ าแนกเป็น 
     2.1) สร้าง/พัฒนาขึ้นเอง จ านวน 200 เรื่อง 
     2.2) รวบรวมจากแหล่งต่าง ๆ จ านวน 8 เรื่อง จากเว็ปไซต์ 
                            https://www2.yst2.go.th/web/?page_id=3562 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
  3) สพท. ส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลาด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ดังนี้ 
        3.1) จัดท าโครงการการพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลของข้าราชการครู
และบุคลากรทางการศึกษาและแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา  โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
แพลตฟอร์มที่สร้างขึ้น คือ 1.ทะเบียนแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www2.yst2.go.th/web/?page_id=3562


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       3.2) ส่งเสริมการใช้งานระบบคลังสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ของข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา 
(OBEC Content center) และแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา  
       3.3) เผยแพร่และประชาสัมพันธ์ ระบบคลังสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ของข้าราชการครู และบุคลากร
ทางการศึกษาและแหล่งเรียนรู้ทางการศึกษาให้กับโรงเรียนในสังกัด  
      3.4) พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให้มีความรู้ในการใช้และสร้างสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัลของ
ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา (OBEC Content center)  พร้อมทั้งสมัครสมาชิกในระบบและแหล่ง
เรียนรู้ทางการศึกษา 
    3.5) ส่งเสริมสนับสนุนครูและบุคลากรทางการศึกษาผลิตสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content 
center) ใช้เป็นเครื่องมือจัดการเรียนรู้และน าสื่อเข้าสู่ระบบ ผ่านระบบบริหารจัดการเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ และ
แหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา 
    3.6) สร้างเครือข่ายครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนในสังกัด ในการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อการ
เรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content center)  ของข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาและแหล่งเรียนรู้
ทางการศึกษา และจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ Symposium และคัดเลือกผลงานดีเด่นและแหล่งเรียนรู้ทางการ
ศึกษา 
2. ปัญหาอุปสรรค/แนวทางการแก้ปัญหา 
- ไม่มีปัญหาอุปสรรค/แนวทางการแก้ปัญหา 

3. ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
สพป.ยโสธร เขต 2 มีการสร้างเครือข่ายครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนในสังกัด ในการขับเคลื่อนระบบ
คลังสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content center)  ของข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาและ
แหล่งเรียนรู้ทางการศึกษา และจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ Symposium และคัดเลือกผลงานดีเด่นและแหล่ง
เรียนรู้ทางการศึกษา เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลาเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
4. ข้อเสนอแนะ  
- ไม่มีข้อเสนอแนะ 



5. รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี (ถ้ามี) 
- โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาระบบการเรียนรู้แบบไฮบริด(Hybrid Learning)เพ่ือเพ่ิมศักยภาพและ
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี ๒๑ ประจ าภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗  ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอ
กุดชุม 
 


