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นวตักรรมวธิปีฏิบติัที�เป�นเลิศ 

ชื�อผลงานชื�อผลงาน  
สง่เสรมิและพฒันาความสามารถในการจดจาํพยญัชนะไทยสง่เสรมิและพฒันาความสามารถในการจดจาํพยญัชนะไทย
ของเด็กปฐมวยั โดยใชรู้ปแบบการจดัประสบการณก์ารเรยีนรู้ของเด็กปฐมวยั โดยใชรู้ปแบบการจดัประสบการณก์ารเรยีนรู้
สมองเป�นฐาน (BRAIN-BASED LEARNING : BBL)สมองเป�นฐาน (BRAIN-BASED LEARNING : BBL)

โรงเรยีนบา้นเดื�อศรคัีนไชย 
สาํนกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต ๓สาํนกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต ๓

จดัทําโดยจดัทําโดย



ความสาํคัญหรอืความเป�นมาและสภาพป�ญหา
             เนื�องจากครูผูส้อนได้ทําการเรยีนการสอนในเรื�องพยญัชนะไทย จงึได้พบวา่         
เดก็ปฐมวยัในหอ้งสว่นใหญ่ยงัไมส่ามารถจดจาํลักษณะของพยญัชนะไทยได้ หรอืบางคนจาํ
ไดแ้ต่อยูใ่นความจาํระยะสั�น หลังจากเรยีนไปแล้วระยะหนึ�งก็ไมส่ามารถตอบได้วา่พยญัชนะตัว
นี�คืออะไร แมจ้ะยดึหลักการสอนใหฝ้�กซํ�าไปมา เน้นการท่องจาํ เด็ก ๆ ก็ไมส่ามารถจาํ
พยญัชนะไทย เมื�อมกีารทดสอบเรื�องของลักษณะพยญัชนะไทย เด็ก ๆ ก็ไมส่ามารถแยก
พยญัชนะบางตัวซึ�งมลัีกษณะคล้ายกัน  เชน่ ก ถ ภ เป�นต้น การสง่เสรมิและพฒันาความ
สามารถในการจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั จงึเป�นสิ�งที�สาํคัญมากครูผูส้อนจงึได้เล็งเหน็
ความสาํคัญและได้ศึกษารูปแบบการจดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป�นฐาน
(BRAIN-BASED LEARNING : BBL) เพื�อเป�นการสง่เสรมิและพฒันาความสามารถใน
การจดจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั และกระตุ้นประสาทสมัผสัทั�งหา้ เน้นพฒันาการทั�ง 4
ดา้น และท้าทายความคิดการฝ�กแก้ป�ญหาและการจนิตนาการใหเ้กิดกับเด็กปฐมวยัได้อยา่งมี
คณุภาพและประสทิธภิาพที�ดขีึ�น                                                                                           
แนวทางการพฒันา
                       ครูผูส้อนศึกษารูปแบบการจดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป�น
ฐาน (BRAIN-BASED LEARNING: BBL) และได้นาํความรู ้มาออกแบบการเรยีนรู ้
เพื�อเพิ�มศักยภาพในการเรยีนของเด็กปฐมวยั 
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หลักการเรียนรู้กุญแจหลักการเรียนรู้กุญแจ         5 ดอก5 ดอก   

กญุแจดอกที� 1 สนามเด็กเล่น 
(Playground) 

กญุแจดอกที� 2 ห้องเรยีน 
(Classroom) 

กญุแจดอกที� 3 กระบวนการเรยีนรูแ้บบ 
BBL (BBL Teaching & Learning) 

กญุแจดอกที� 4 หนงัสอื แบบฝ�กหัด และใบงาน
(Book & Worksheet) 

กญุแจดอกที� 5 สื�อและนวตักรรมที�กระตุ้นสมอง
(Resources & Innovation) 

จุดประสงค์และเป�าหมายของการดําเนินงาน
จุดประสงค์
 1.เพื�อเปรียบเทียบความสามารถในการจดจาํพยัญชนะไทยของเด็กปฐมวัย
ก่อนการจัดกิจกรรม และ หลังการจัดกิจกรรม โดยใช้รูปแบบการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้สมองเป�นฐาน (Brain-Based learning:
BBL)
 2.เพื�อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้เกี�ยวกับการจดจาํพยัญชนะไทย โดยใช้
รูปแบบการจัดประสบการณ์ การเรียนรู้โดยใช้สมองเป�นฐาน (Brain-
Based learning: BBL)
เป�าหมาย
1. เชิงปริมาณ
นักเรียน ชั�นอนุบาลป�ที� 3 โรงเรียนบ้านเดื� อศรีคันไชย หลังจากที�ได้รับการ
จัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้สมองเป�นฐาน
(Brain-Based learning: BBL) ร้อยละ 80 มีความสามารถในการจาํ
พยัญชนะไทยที�สูงขึ�น
2. เชิงคุณภาพ
นักเรียน ชั�นอนุบาลป�ที� 3 โรงเรียนบ้านเดื� อศรีคันไชย  หลังจากที�ได้รับการ
จัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้สมองเป�นฐาน
(Brain-Based learning: BBL) มีพฤติกรรมการเรียนรู้ที�พัฒนาสูงขึ�น
กว่าก่อนการทดลอง ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความสุข
และเหมาะสมตามวัย



ขั�นการวางแผน (P : Plan) 
                ครูผูส้อนประชุมวางแผนสรา้งความเขา้ใจในการดําเนนิงานโดยได้ศึกษาหลักสตูร
สถานศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2560 และศึกษาชุดนยิามศัพท์เฉพาะต้องการคําอธบิาย
และสื�อความหมายระหวา่งผูจ้ดัทําและผู้ที�จะนาํไปประยุกต์ใชใ้ห้เขา้ใจความหมายที�ตรงกัน
ขั�นการดําเนนิงาน (D : Do)
              ในขั�นการดําเนนิการครูผูส้อนได้นาํ กญุแจดอกที� 3 กระบวนการเรยีนรูแ้บบ BBL
(BBL Teaching & Learning) ซึ�งเป�นกญุแจหลักสาํคัญในการการเรยีนรู ้โดยครูผูส้อน
นาํมาปรบัใชต้ามบรบิทของสถานศึกษาได้จดัทําแผนภมูกิระบวนการเรยีนรูแ้บบ BBL
ขั�นการตรวจสอบ (C : Check) 
             ครูผูส้อนได้รบัการนเิทศ กํากับติดตาม การเรยีนการสอนที�ใชรู้ปแบบการจดั
ประสบการณก์ารเรยีนรูส้มองเป�นฐาน (Brain-Based learning : BBL) จากผูอํ้านวย
การสถานศึกษา และหัวหนา้ฝ�ายวชิาการในการจดัประสบการณ์การเรยีนรูใ้ห้เด็กปฐมวยั
ขั�นการสะท้อนผล : ACT 
                 ได้รบัคําแนะนาํ ขอ้เสนอแนะ จากผูน้เิทศแล้วได้นาํมาปรบัปรุง พฒันาในการจดั
กิจกรรมการเรยีนรู ้และรายงานผลการปฏิบติังานต่อผูบ้รหิาร ประชาสมัพนัธใ์ห้หนว่ยงานต้น
สงักัด ผูป้กครองบุคคลภายนอก ประชาชนทั�วไป เห็นถึงการดําเนนิงาน ความก้าวหนา้ ความ
งอกงาม ความสาํเรจ็ ของเด็กปฐมวยั

กระบวนการผลิตผลงานหรอืขั�นตอนการดําเนนิงาน

ขั�นการดําเนนิงาน (D : Do)

- ผลการเปรยีบเทียบความสามารถในการจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั ก่อนการทํา
กิจกรรมพบวา่เด็กปฐมวยั มคีะแนนเฉลี�ย 1.52 แปลความหมายระดับพฤติกรรมการเรยีน
รู ้คือ ความสามารถในการจดจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั อยูใ่นระดับปรบัปรุง  หลัง
การจดักิจกรรม โดยใชรู้ปแบบการจดัประสบการณก์ารเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป�นฐาน
(Brain-Based learning: BBL) พบวา่เด็กปฐมวยั มคีะแนนเฉลี�ย 2.65 แปลความหมาย
ระดับพฤติกรรมการเรยีนรู ้คือ ความสามารถในการจดจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั
อยูใ่นระดับดี
 - ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรยีนรูเ้กี�ยวกับการจาํพยญัชนะไทย ที�ใชรู้ปแบบการจดั
ประสบการณก์ารเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป�นฐาน (Brain-Based learning: BBL) หลังการ
จดักิจกรรม พบวา่ เด็กปฐมวยั มพีฤติกรรมในการจาํพยญัชนะไทยอยูใ่นระดับ ดี จาํนวน 8
คน คิดเป�นรอ้ยละ 57.14 อยูใ่นระดับปานกลาง จาํนวน 6 คน คิดเป�นรอ้ยละ 42.85

ผลสมัฤทธิ�ของงาน
                 การจดักิจกรรมการสอนพยญัชนะไทย ถือได้วา่เป�นกิจกรรมการเรยีนรูที้�เหมาะ
สมกับเด็กระดับปฐมวยัสามารถตอบสนองความต้องการทางธรรมชาติของผู้เรยีนทําให้
เกิดความสนกุสนานเพลิดเพลิน ตลอดจนฟ�งเรื�องเล่าของตัวพยญัชนะไทยอยา่งตั�งใจ
สามารถสรา้งจนิตภาพขึ�นในความทรงจาํ ซึ�งสง่ผลทําให้เด็กสามารถจดจาํได้ดี ทั�งนี�ใน
การออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูใ้ห้เหมาะกับเด็กระดับปฐมวยั ครูผู้สอนจาํเป�นต้อง
ออกแบบกิจกรรมให้หลากหลายเพื�อให้ผูเ้รยีน ได้เกิดกระบวนการปฏิบติัและสง่เสรมิการ
พฒันาทักษะในทกุด้านของผู้เรยีน 



ประโยชนที์�เกิดจากนวตักรรม
1. ผลที�เด็กขึ�นกับเด็กปฐมวยั เด็ก ๆ ได้รบัการสง่เสรมิและเหมาะสมตามวยั การเป�ดโอกาสให้เด็กได้มอิีสระในการ
แสดงออก ได้ลงมอืกระทําด้วยตนเอง โดยอาศัยประสบการณเ์ดิม และเป�นการจดัประสบการณที์�เนน้ทักษะทาง
สมอง สามารถชว่ยให้เด็กมคีวามมั�นใจในตัวเองมกีารคิด กล้าทํา อันเป�นรากฐานสาํคัญให้เด็กเกิดการพฒันาให้
เหมาะสมกับวยัเพื�อเป�นแนวทางในการสง่เสรมิพฒันาการเด็กปฐมวยัให้ดีขึ�น

2. ผลที�เกิดขึ�นกับผู้ปกครอง ผูป้กครองมคีวามรูค้วามเขา้ใจในการสง่เสรมิพฒันาการ ทั�ง ๔ ด้านของเด็กปฐมวยั
และให้การสนบัสนนุ รว่มมอืในการดําเนนิกิจกรรมของครูผูส้อนมคีวามเปลี�ยนแปลงและพงึพอใจในการพฒันา ผู้
ปกครองได้ตระหนกัและเล็งเห็นถึงความสาํคัญในดแูลเอาใจใสกั่บเด็กปฐมวยัและการทํากิจกรรมของโรงเรยีน
มากขึ�น ตลอดจนการเป�นแบบอยา่งที�ดี ให้กับเด็กปฐมวยั

3. ผลที�เกิดขึ�นกับชุมชน การศึกษาที�สนองนโยบายสอดคล้องกับมาตรฐานและพระราชบญัญติัการศึกษาชาติ ผูม้ี
สว่นเกี�ยวขอ้งในการจดัการเรยีนรู ้การตระหนกัถึงความสาํคัญในการพฒันาให้กับเด็กปฐมวยั เพื�อเป�นการสง่
เสรมิให้ ตระหนกัถึงการปฏิบติัตน และเด็กปฐมวยัจาํเป�นจะต้องเป�นคนดีในสงัคม โรงเรยีนจงึได้รบัการสนบัสนนุ
และสง่เสรมิการทํากิจกรรมให้กับสงัคมอยา่งเสมอมา

สิ�งที�ชว่ยให้งานประสบความสาํเรจ็
    1. ผูบ้รหิารตระหนักเห็นความสาํคัญของพฒันาการเด็กปฐมวยัให้เต็มตามวยั และเต็มศักยภาพทั�งด้าน รา่งกาย
อารมณ์ จติใจ สงัคมและสติป�ญญา มวีสิยัทัศน ์มคีวามรอบรู ้ความสามารถ มภีาวะผูน้าํและนเิทศกํากับติดตาม ดแูลให้
ความชว่ยเหลือ สนบัสนนุ สง่เสรมิสมํ�าเสมอและเป�นไปอยา่งต่อเนื�อง
   2. ครูผูส้อนมคีวามมุง่มั�น ในการจดักิจกรรมในห้องเรยีน โดยใชรู้ปแบบการจดัประสบการณก์ารเรยีนรูส้มองเป�นฐาน   
(Brain-Based learning : BBL) เพื�อสง่เสรมิและพฒันาความสามารถในการจดจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั 
       3. คณะครูให้การสนบัสนนุ ชว่ยเหลือให้คําปรกึษาและให้กําลังใจในการทําผลงาน  
       4. เด็กมคีวามสนใจ สนกุสนาน และเกิดความกระตือรอืรน้ ในการเรยีน
       5. ผูป้กครองให้การสนบัสนนุ ชว่ยเหลือ ดแูลเอาใจใส ่เด็ก ๆ เป�นอยา่งมากและให้กําลังใจครูผูส้อน สมํ�าเสมอและ
เป�นไปอยา่งต่อเนื�อง
      6. งบประมาณที�ได้รบัจดัสรรในการดําเนนิกิจกรรมมคีวามเหมาะสมและใชไ้ด้อยา่งมปีระสทิธภิาพ
      7. การจดัประสบการณ์การเรยีนรู ้โดยใชรู้ปแบบการจดัประสบการณก์ารเรยีนรูส้มองเป�นฐาน   
(Brain-Based learning : BBL) เป�นรูปแบบที�ผูส้อนพฒันาขึ�นจากแนวคิด Active Learning จงึสามารถพฒันาเด็ก
ได้ตามวตัถปุระสงค์และประสบผลสาํเรจ็
      8. สื�อ วสัด ุอุปกรณ ์ที�ใชม้ทัี�งสิ�งที�เด็กพบเห็นในชวีติประจาํวนั และมสีื�อ วสัดทีุ�แปลกใหม ่ที�เด็กไม่
เคยได้สมัผสั จะทําให้เด็กสนใจอยากเรยีนรูเ้พิ�มขึ�น

บทเรยีนที�ได้รบั
 การระบุขอ้มูลที�ได้รบัจากการผลิตและการนาํผลงานไปใช้
      1. การได้รบัการนเิทศจากผูอํ้านวยการโรงเรยีนบา้นเดื�อศรคัีนไชย หัวหนา้ฝ�ายวชิาการ มบีทบาทสาํคัญในการ
แลกเปลี�ยนเรยีนรู ้สะท้อนความคิดในการจดัประสบการณเ์ชงิบวก สรา้งขวญักําลังใจ และสง่เสรมิให้ครูผูส้อนเป�น
แบบอยา่งในการพฒันาที�เป�นผลมาจากการนเิทศ
      2. เด็กได้รบัการจดัประสบการณก์ารเรยีนรู ้พรอ้มทั�งได้กระบวนการคิด การแสดงออกทางผลงานและยงัชว่ย
พฒันาความสามารถในการจาํพยญัชนะไทยของเด็กปฐมวยั และพฒันาการ ทั�ง ๔ ด้าน ควบคู่กันไปให้ดีขึ�นอยา่งต่อ
เนื�อง
      3. เด็ก ๆ นาํผลงานของตนเองไปจดันทิรรศการ การนาํเสนอผลงานในห้องเรยีนและนาํเสนอผลงานต่อผู้
ปกครองและนักเรยีนระดับชั�นอื�น ๆ
     4. แลกเปลี�ยนการเรยีนรูท้างวชิาชพี PLC เกี�ยวกับป�ญหา การดําเนนิงาน ความสาํเรจ็ และอุปสรรคในการจดั
ประสบการณต่์อเพื�อนครูในโรงเรยีน
    5. แบบการสอนที�กล่าวมาทั�งหมดนี� ผูที้�จะนาํไปประยุกต์ใชต้้องศึกษารูปแบบการจดัประสบการณก์ารเรยีนรูส้มอง
เป�นฐาน (Brain-Based learning : BBL) ให้เขา้ใจทกุขั�นตอน และนาํไปใชต้ามลําดับขั�นตอนให้เกิดประโยชนส์งูสดุ
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