
ประเด็นการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime)

ด้วยเทคโนโลยีดิจทัิล



ประเด็นการเรยีนรูทุ้กท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime)
ด้วยเทคโนโลยีดิจทัิล



ผลการด าเนินงาน

1. สพท. ส่ งเสริ ม สนั บสนุ นแพลตฟอร์ มการเรี ยนรู้                  
ให้ กั บ สถานศึกษา จ าแนกเป็น

1.1 สร้ าง/พัฒนาขึ้ นเอง จ านวน  1 แพลตฟอร์ ม

1.2 รวบรวมจากแหล่ งต่ าง ๆ จ านวน 3 แพลตฟอร์ ม

2. สพท. ส่ งเสริ ม สนั บสนุ นสื่ อการเรี ยนการสอน
ออนไลน์ให้ กั บสถานศึกษา จ าแนกเป็น

2.1 สร้ าง/พัฒนาขึ้ นเอง จ านวน 3 เรื่ อง

2.2 รวบรวมจากแหล่ งต่ าง ๆ จ านวน 313 เรื่ อง



1. ส ารวจ รวบรวมข้ อมู ลปั จจั ยพ้ืนฐาน 
ด้ านอุ ปกรณ์รั บสั ญญาณสื่ อสาร ปั จจั ย                        
ด้ านเทคโนโลยี  ระบบสั ญญาณอิ นเตอร์ เน็ต 
ของทุกโรงเรี ยนในสั งกั ด ผ่านระบบ
BIGDATA.DL  

วิ ธี การด าเนินงาน



2. ส่ งเสริ มการจั ดการเรี ยนรู้  และการพัฒนาสื่ อ
เทคโนโลยี ในการจั ดการเรี ยนรู้  ผ่าน Digital 
Platform OBEC Content Center ใน 2 ลั กษณะ 
ได้ แก่

2.1 การน าสื่ อจาก Digital Platform OBEC 
Content Center มาใช้ ในการจั ดการเรี ยนรู้

2.2 การสร้ างสื่ อเทคโนโลยี การจั ดการเรี ยนรู้
ด้ วยตนเอง และเผยแพร่ ผ่าน Digital Platform 
OBEC Content Center

วิ ธี การด าเนินงาน



3. ขั บเคลื่ อนการใช้ และส่ งเสริ มการ
จั ดการเรี ยนรู้ ด้ วยเทคโนโลยี การศึกษา
ทางไกลผ่านดาวเทียม New DLTV ทั้ งใน
รู ปแบบการจั ดการเรี ยนรู้ ในชั้ นเรี ยน                     
การค้นคว้ าหาความรู้  เพ่ิมเติ ม                                      
ในเรื่ องที่ นั กเรี ยนสนใจ การสอนซ่ อมเสริ ม 
และการเรี ยนรู้ ด้ วยตนเอง ผ่านลิ งค์ หรื อ
บทเรี ยนที่ ครู มอบหมายในกรณีที่ นั กเรี ยน
ไม่สามารถมาเรี ยนได้  

วิ ธี การด าเนินงาน



4. ส่ งเสริ มการจั ดการเรี ยนรู้ เพ่ือให้ ผู้เรี ยนมีทั กษะ
ในการแสวงหาความรู้ ด้ วยตนเอง
มีความสามารถในการสื่ อสาร มีเจตคติ ที่ ดี ต่ อการ
เรี ยนรู้  มีแรงจู งใจในการเรี ยนรู้  
ผ่านเว็ บไซต์ แอพพลิ เคชั่ น และสื่ อโซเชี ยลอื่ นๆ

5. นิ เทศ ติ ดตาม และสะท้ อนผลการด าเนิ นงานเพ่ือ
พัฒนาการจั ดการเรี ยนรู้ กลั บไปยั งสถานศึกษา และ
รายงานผลการด าเนิ นงานต่ อส านั กงานเขตพ้ืนที่ ฯ

วิ ธี การด าเนินงาน
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