
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



นโยบายการตรวจราชการและติดตามประเมินผลการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ  
รอบท่ี 2 ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567  

นโยบาย หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
1. ลดภาระครูและบุคลากรทางการศึกษา  
    1.1 พัฒนาวิธีการประเมินวิทยฐานะครูและบุคลากรทางการศึกษา มุ่งผลสัมฤทธิ์ 
ของผู้เรียนเป็นสำคัญ 

สพฐ. / สอศ. / สกร. /  
ก.ค.ศ. 

1.2 พัฒนาหลักเกณฑ์ วิธีการแต่งตั้ง โอน ย้ายของครูและบุคลากรทางการศึกษา 
ให้สามารถปฏิบัติหน้าที่ในภูมิลำเนา ที่ตรงกับความประสงค์ของตนเอง  
เน้นพิจารณาด้วยความโปร่งใสและไม่มีการทุจริตคอรัปชั่น 

สพฐ.,/ สอศ., /สกร., /สช. 
/ ก.ค.ศ.  
 

   1.3 แก้ไขปัญหาหนี้สินครูและบุคลากรทางการศึกษาให้เห็นผลเป็นรูปธรรม สป. / สพฐ. / สอศ. / 
สกร. / สช. / ก.ค.ศ. 

   1.4 จัดหาอุปกรณ์การสอนและสวัสดิการให้เพียงพอและเหมาะสม สพฐ. / สอศ. / สช. 
2. นโยบายลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
    2.1 เรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ  
“ยึดผู้เรียน เป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ โดยผู้เรียน 
ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

สพฐ. /สอศ./สกร./สช. 
 

   2.2 จัดให้มีโรงเรียนคุณภาพ ๑ โรงเรียน  ต่อ ๑ อำเภอ สพฐ. 

   2.3 พัฒนาระบบการแนะแนวการเรียน (Coaching) และเป้าหมายชีวิต 
ให้เป็นรูปธรรม 

สพฐ. /สอศ. /สกร. /สช. 

   2.4 การจัดทำระบบวัดผลรองรับมาตรฐานวิชาชีพ (Skill Certificate)  
ผู้เรียนสามารถเรียนเพิ่ม เพื่อรับประกาศนียบัตรในการประกอบอาชีพ 

สอศ. /สช. /สกร. /สกศ. 

   2.5 การจัดทำระบบวัดผลเทียบระดับการศึกษา และประเมินผลการศึกษา
เพ่ือให้ผู้เรียนที่มีความสามารถเป็นเลิศ ไม่ต้องเสียเวลาเรียนในระบบ 
ประหยัดเวลาและประหยัดค่าใช้จ่าย    

สพฐ. /สอศ. /สกร. /สช. 

   2.6 ผู้เรียนเรียนรู้และมีรายได้ระหว่างเรียน จบแล้วมีงานทำ  
         (Learn to Earn) 

สพฐ. / สอศ. / สกร.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



แบบเก็บข้อมูลติดตามผลการดําเนินงานตามนโยบายของรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ 
การตรวจราชการและติดตามประเมินผลการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ  

รอบท่ี 2 ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
 
นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง  
 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
ข้อมูลเชิงปริมาณ 
ประเด็นการเก็บข้อมูล 
 1. จำนวนผู้เรียนที่เข้ารับการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
 2. รายการแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
คำชี้แจง: 
 1. แพลตฟอร์มการเรียนรู้ หมายถึง แพลตฟอร์มที่เป็นกระบวนการและเทคโนโลยี ที่
ออกแบบเพ่ือเสริมสร้างประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ เพื่อสนับสนุนและจัดสร้างสิ่งแวดล้อมบรรยากาศทางการ
เรียนที่หลากหลาย มุ่งสู่การให้บริการที่ตอบสนองเป้าหมายในการเรียนรู้ของผู้เรียน และตอบสนองความ
ต้องการในการเรียนรู้เฉพาะของตนเป็นไปตามเป้าหมายการเรียนรู้ โดยผู้เรียนได้เข้าถึงและการเรียนรู้ร่วมกัน 
ลดความเหลื่อมล้ำ 
 2. แพลตฟอร์มที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ หมายถึง ระบบการจัดเก็บข้อมูลและบริหารจัดการ
ข้อมูลที่กระทรวงศึกษาธิการพัฒนาขึ้นเอง หรือหน่วยงานสังกัดกระทรวงศึกษาธิการพัฒนาเพิ่มเติมจากระบบ
ของกระทรวงศึกษาธิการ และ/หรือหน่วยงานภายนอกอ่ืน และแอปพลิเคชันที่พัฒนาเพ่ือการเรียนรู้ 
 3. เพ่ือสนับสนุนการให้บริการการศึกษากับสถานศึกษาและผู้เรียน ได้แก่ 1) DLTV 
(Distance Learning Television) การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 2) Project 14 ซึ่งพัฒนาโดย สสวท. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 3) เว็บไซต์คลังความรู้ SciMath ซึ่งพัฒนาโดย 
สสวท. ซึ่งรวบรวมสื่อ การเรียนการสอนหลากหลายประเภทเพ่ือส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์
และเทคโนโลยีทุกระดับการศึกษา 4) แพลตฟอร์มการเรียนรู้ด้านภาษาอังกฤษ ทางช่องทาง www.learning-
obec.com 5) ครูพร้อม Active Learning TV "ทีวีเรียนสนุก 6) ระบบ DEEP แพลตฟอร์มด้านการศึกษา
เพ่ือความเป็นเลิศ 7) OBEC Content Center คลังเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 8) Social Media อาทิ YouTube, Tik Tok, Facebook และ 9) อ่ืน ๆ เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายการเก็บข้อมูลนโยบายที่ 5 
1. จำนวนผู้เรียนทั้งหมด จำนวน ............. คน (* ข้อมูลจากระบบฯ)  
2. จำนวนผู้เรียนที่เข้ารับการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ จำนวน 134,328 คน  
3. รายการแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ โปรดระบุ 8 รายการ 

• DLTV (Distance Learning Television) - การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
• OBEC Content Center - คลังเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน (สพฐ.) 
• www.learning-obec.com - เว็บไซต์การเรียนรู้ด้านภาษาอังกฤษ 
• Social Media (YouTube, Tik Tok, Facebook) 
• Project 14 - พัฒนาโดย สสวท. สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
• เว็บไซต์คลังความรู้ SciMath - พัฒนาโดย สสวท. 
• ครูพร้อม Active Learning TV - "ทีวีเรียนสนุก" 
• ระบบ DEEP - แพลตฟอร์มด้านการศึกษาเพ่ือความเป็นเลิศ 

หมายเหตุ รายงานข้อมูล 1 - 3 จำแนกตามสังกัด 
 
ตารางการจัดเก็บข้อมูลนโยบายที่ 2.1 
 แสดงจำนวนของผู้เรียนที่เข้ารับการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้และรายการ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ สังกัด จำนวนผู้เรียน (คน) (ข้อมูลจากระบบฯ) จำนวนผู้เรียนรู้ 
สังกัด  จำนวนผู้เรียน (คน) 

(ข้อมูลจากระบบฯ) 
จำนวนผู้เรียนที่เข้ารับการ
เรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการ

เรียนรู้ (คน) 

รายการแพลตฟอร์มการ
เรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ (ระบุได้มากกว่า 1 

รายการ) 
สพป.ชร.1  14,595 14595 
สพป.ชร.2  17,419 17419 
สพป.ชร.3  20,048 20048 
สพป.ชร.4  10,187 10187 
สพม.ชร.  27,593 27593 
ศกศ.  0 0 
สอจ.  9,173 9173 
สกร.  16,540 16540 
สช.  18,773 18773 
รวม  134,328 134328 

หมายเหตุ...  สพป.ชร.1 รายงานจำนวน 77  โรง  สพป.ชร.2 รายงานจำนวน 103 โรง 
  สพป.ชร.3 รายงานจำนวน 83 โรง  สพป.ชร.4 รายงานจำนวน 72 โรง 
  สพม.ชร.   รายงานจำนวน 28  โรง  ศกศ.       รายงานจำนวน 0 โรง 
  สอจ.       รายงานจำนวน 11 โรง   สกร.       รายงานจำนวน 19 โรง  
  สช.        รายงานจำนวน 40 โรง  



ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
5. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 5.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพื้นที่ ในการขับเคลื่อนการดำเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้
โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 การสร้างโอกาสทางการศึกษาให้กับผู้เรียนทุกคน โดยมีการสนับสนุนจากครูผู้สอนและความ
ร่วมมือจากภาคเอกชนและภาครัฐ เพื ่อให้การเรียนรู ้สามารถเกิดขึ ้นได้ทุกที ่ทุกเวลา พร้อมทั ้งมีการใช้
เทคโนโลยีใหม่ๆ ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษาอย่างแท้จริง  มีประเด็นที่
เกี่ยวข้องสามารถวิเคราะห์ได้ดังนี้ 
ด้านการสนับสนุนจากหน่วยงาน 

1. หน่วยงานศึกษาธิการจังหวัดเชียงราย: ได้กำหนดนโยบายต่าง ๆ ในการสนับสนุนและจัดการศึกษา
แก่ผู้เรียนในโรงเรียน 

2. ภาครัฐและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง: มีการสนับสนุนสื่อ, แพลตฟอร์ม, และงบประมาณอย่างเท่าเทียม 
เพ่ือเอ้ือต่อการจัดการศึกษาแก่ผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ภาคีเครือข่าย: มีการทำงานร่วมกับภาคีเครือข่ายที่เข้ามาให้ความรู้และอบรมเป็นระยะ เพ่ือส่งเสริม
การเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 

4. องค์กรและบริษัทต่าง ๆ: มีการสร้างความร่วมมือกับองค์กรและบริษัทเพ่ือสนับสนุนทรัพยากรการ
เรียนรู้และพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 

ความต้องการ 
1. การสนับสนุนทางเทคนิค: มคีวามต้องการให้มีการสนับสนุนทางเทคนิคสำหรับผู้เรียนที่ประสบปัญหา

ในการเข้าถึงแพลตฟอร์ม เช่น การให้คำปรึกษาผ่านช่องทางต่างๆ 
2. การอบรมครู: ต้องการให้มีการอบรมครูในการใช้งานแพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล เพ่ือให้ครูสามารถ

นำไปปรับใช้ในการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน: ความต้องการในการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยีและการ

จัดหาอุปกรณ์ท่ีจำเป็นสำหรับการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแพลตฟอร์มได้อย่างสะดวกและ
ต่อเนื่อง 

4. การประชาสัมพันธ์: ต้องการให้มีการประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับการใช้งานแพลตฟอร์มการเรียนรู้ฟรี 
เพ่ือให้ผู้เรียนและผู้ปกครองรับทราบถึงโอกาสในการเรียนรู้ที่มีอยู่ 

5. การสร้างความร่วมมือ: มีความต้องการในการสร้างความร่วมมือระหว่างภาครัฐ ภาคเอกชน และ
องค์กรต่างๆ ในการสนับสนุนการเรียนรู้และการเข้าถึงแพลตฟอร์มการศึกษา 

ปัญหาที่พบ 
1. การเข้าถึงอินเทอร์เน็ต: ผู้เรียนในพื้นที่ห่างไกลหรือพ้ืนที่สูงมักประสบปัญหาในการเข้าถึงเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ซึ่งทำให้ไม่สามารถเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ได้ 4. 
2. ขาดอุปกรณ์การเรียนรู้: นักเรียนส่วนใหญ่ไม่มีเครื่องมือสื่อสารหรืออุปกรณ์ท่ีจำเป็นสำหรับการเรียน

ออนไลน์ ทำให้ไม่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
3. ปัญหาความยากจน: สภาพเศรษฐกิจที่ยากจนในบางพ้ืนที่ทำให้ผู้เรียนไม่สามารถเข้าถึงการศึกษาได้

อย่างเต็มที่ เนื่องจากขาดทรัพยากรที่จำเป็น 



4. ความไม่เสมอภาคทางการศึกษา: แม้ว่าจะมีการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ฟรี แต่ยังมีความไม่
เสมอภาคในการเข้าถึงการศึกษา ซึ่งส่งผลกระทบต่อโอกาสในการเรียนรู้ของผู้เรียนในกลุ่มท่ีมีฐานะ
ทางเศรษฐกิจต่ำ 

5. การสนับสนุนที่ไม่เพียงพอ: การสนับสนุนจากภาคเอกชนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องยังไม่เพียงพอใน
การจัดหาอุปกรณ์และทรัพยากรที่จำเป็นสำหรับการเรียน 

 
5.2 ผลการดำเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere 

Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้อง
เสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย โดยดำเนินการดงันี้ 

1. การสนับสนุนครูผู้สอน: ส่งเสริมให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) 
เพ่ือนำมาใช้ในการสอน 

2. การจัดอบรม: มีการจัดอบรมให้กับครูและบุคลากรทางการศึกษา เพ่ือให้มีความรู้และความเข้าใจใน
การใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ต่าง ๆ 

3. การสนับสนุนจากภาคส่วนตา่ง ๆ: มีการร่วมมือจากภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เก่ียวข้องใน
การสนับสนุนและจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 

4. การจัดหาอุปกรณ์: สนับสนุนให้มีการจัดหาอุปกรณ์ท่ีจำเป็น เช่น แท็บเล็ต และการเชื่อมต่อ
อินเตอร์เน็ตความเร็วสูง เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ได้ 

5. การสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา: มีการส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้
ได้ฟรี เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

 
  2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม)  
เพ่ือนำมาใช้ในการสอน 
 มีการกล่าวถึงเทคโนโลยีและแพลตฟอร์มการเรียนรู้ต่าง ๆ ดังนี้  DLTV (Distance Learning 
Television): เป็นช่องทางการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ฟรี แพลตฟอร์มการเรียนรู้ต่าง ๆ: มีการ
สนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอนจากแพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น Obec Content Center 
,www.learning-obec.com, เว็บไซต์คลังความรู้ SciMath, Recap, Plicker, Voxer, Kahoot, Learnneo, 
Visme, Nearpod, Quizizz, Edmodo, Storyboard,Schoology, Canva  
 
  3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน  
 

1. มูลนิธิวัฒนเสรี: 
o มูลนิธินี้มีบทบาทสำคัญในการสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างโรงเรียนและ

สถาบันการศึกษา โดยมุ่งเน้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนาร่วมกันในด้านการศึกษา 
นอกจากนี้ยังมีการกำหนดนโยบายและกฎหมายที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของภาคเอกชนใน
การจัดการศึกษา โดยเฉพาะในพื้นที่ห่างไกลหรือกลุ่มเปราะบาง 



2. มูลนิธิแม่ฟ้าหลวง: 
o มูลนิธินี้มีโครงการพัฒนาดอยตุง ซึ่งมุ่งเน้นการสนับสนุนการจัดอบรมครูและบุคลากร

ทางการศึกษาในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน โดยมีการสร้างสื่อและนวัตกรรมที่
ช่วยในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในพ้ืนที่ต่าง  

3. มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย: 
o มหาวิทยาลัยนี้มีความร่วมมือในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาและการจัดการเรียนการสอน 

โดยมีการจัดประชุมร่วมกับสถานศึกษาเพ่ือวางแผนการดำเนินงานและการพัฒนาหลักสูตรที่
ตอบสนองต่อความต้องการของนักเรียนและชุมช 

4. องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น (อบต.): 
o องค์กรเหล่านี้มีบทบาทในการสนับสนุนการศึกษาในพ้ืนที่ โดยร่วมมือกับสถานศึกษาในการ

จัดกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การอบรม การจัดหาทรัพยากรการเรียนรู้ และการสร้างความสัมพันธ์
กับชุมชนเพื่อให้เกิดการมีส่วนร่วมในการพัฒนาการศึกษา 

5. ชมรมผู้ปกครองและชมรมศิษย์เก่า: 
o ชมรมเหล่านี้มีส่วนร่วมในการสนับสนุนการศึกษา โดยการระดมทรัพยากรและการจัด

กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อพัฒนาสถานศึกษา เช่น การจัดซื้ออุปกรณ์การเรียนการสอนและการจัด
กิจกรรมพัฒนาทักษะให้กับนักเรีย 

 
 
 5.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
การขาดอุปกรณ์ดิจิทัล: นักเรียน
จ ำนวนมำกไม่มีอุปกรณ์ที่เหมำะสม เช่น 
สมำร์ทโฟนหรือโนต้บุ๊ก ท่ีจ ำเป็นส ำหรับ
กำรเรยีนออนไลน์  

ยกระดับเนื้อหา: สร้ำงสื่อกำรเรยีนรู้
คุณภำพสูงและอัปเดตเนื้อหำให้
ทันสมัย  

การเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้: 
นักเรียนทุกคนสำมำรถเข้ำถึง
แพลตฟอร์มกำรเรียนรูไ้ด้อย่ำงเทำ่
เทียม ซึ่งช่วยให้กำรเรยีนรู้เป็นไป
อย่ำงมีประสิทธิภำพและไม่เกิดควำม
สับสน  

ปัญหาการเข้าถึงอินเทอร์เน็ต: 
สัญญำณอินเทอรเ์น็ตไม่เสถียรและไม่
เพียงพอส ำหรับกำรใช้งำน ท ำให้กำร
เรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์เป็นไปได้ยำก  

ปรับปรุงระบบประเมิน: พัฒนำวิธีกำร
วัดผลที่หลำกหลำยและใช้เทคโนโลยี
ช่วยในกำรประเมิน  

การใช้เทคโนโลยีในการสอน: 
ครูผูส้อนมีควำมมั่นใจในกำรใช้และ
สร้ำงสื่อกำรเรยีนกำรสอนที่ทันสมยั
มำกขึ้น รวมถึงกำรจัดกำรเรียนกำร
สอนโดยใช้สื่อเทคโนโลยไีด้อย่ำง
ถูกต้อง  

ขาดทักษะในการใช้เทคโนโลยี: ครูและ
นักเรียนบำงส่วนยังขำดทักษะในกำรใช้
งำนเทคโนโลยีและแพลตฟอรม์กำร
เรียนรู้ ท ำใหไ้มส่ำมำรถใช้เครื่องมอื
เหล่ำนีไ้ด้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 

สร้างความร่วมมือ: ร่วมมือกับทุกภำค
ส่วน ทั้งภำครัฐ ภำคเอกชน 
สถำบันกำรศึกษำ และชุมชน 

การพัฒนาทักษะของนกัเรียน: 
นักเรียนได้รับกำรพัฒนำทักษะกำร
เรียนรู้ทีด่ีขึ้น และมีทักษะในกำรใช้
งำนแพลตฟอร์มกำรเรยีนกำรสอน
ออนไลน์อย่ำงมีประสิทธิภำ 



ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ภาระงานของครู: ครูมภีำระงำนมำก
และไม่มีเวลำสร้ำงหรือพัฒนำ
แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ที่เหมำะสม 

จัดหาอุปกรณ์เทคโนโลยี: จัดหำ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ 
และสญัญำอินเทอร์เน็ตให้กับคณะครู
และนักเรียน 

การสนับสนุนจากผู้ปกครองและ
ชุมชน: กำรมีส่วนร่วมจำกผู้ปกครอง
และชุมชนในกำรรับรู้ข่ำวสำรและ
กำรสนับสนุนกำรศึกษำ จะช่วยให้
กำรเรยีนกำรสอนมีคณุภำพสูงขึ้น 

ความไม่เท่าเทียมกันในการเข้าถึง
ทรัพยากร: นักเรียนจำกฐำนะทำง
เศรษฐกิจท่ีแตกตำ่งกันมีกำรเข้ำถงึ
ทรัพยำกรกำรเรียนรู้ที่ไม่เท่ำเทียมกัน 
ส่งผลต่อโอกำสในกำรเรยีนรู ้

ออกแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย: 
ตอบโจทย์ปัญหำและควำมต้องกำร
ของผู้เรียน โดยสนับสนุนสื่อ/อุปกรณ์
ในกำรจัดกำรเรียนร ู

การพัฒนาหลักสูตรและเนื้อหา
การศึกษา: กำรร่วมมือในกำรพัฒนำ
หลักสตูรและเนื้อหำกำรศึกษำใหม่ ๆ 
จะท ำให้กำรเรียนกำรสอนมีคณุภำพ
สูงขึ้น  

 บูรณาการระบบการเรียนรู:้ รวบรวม
และเชื่อมโยงเครือข่ำยระบบหรือ
แพลตฟอร์มกำรเรียนรู้ให้มลีักษณะ
เป็นคลังควำมรู ้

การเข้าถึงการศึกษาอย่างทั่วถึง: 
กำรลดช่องว่ำงทำงกำรศึกษำ โดย
กำรท ำให้ผู้เรียนจำกทุกภมูิภำคและ
ทุกสถำนะทำงเศรษฐกิจสำมำรถ
เข้ำถึงกำรศึกษำได้อย่ำงเท่ำเทียมกัน 

 สนับสนุนการอบรม: จัดอบรม
เกี่ยวกับกำรใช้งำนแพลตฟอรม์ต่ำงๆ 
และให้ผูเ้ชี่ยวชำญมำอบรมให้ควำมรู ้

 

 เพ่ิมงบประมาณ: ควรมีกำรจดัสรร
งบประมำณอย่ำงมีประสิทธิภำพและ
มองหำทำงเลือกในกำรระดมทุน
เพิ่มเตมิ 

 

 
 5.4 ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 

1. ความพร้อมของบุคลากร: ครูและบุคลากรทางการศึกษาต้องมีความรู้และความชำนาญในการใช้
เทคโนโลยีและสื่อการเรียนการสอน  

2. การสนับสนุนจากหน่วยงานต่างๆ: ความร่วมมือจากภาคเอกชน องค์กรพัฒนาเอกชน และ
หน่วยงานภาครัฐในการสนับสนุนการศึกษา  

3. อุปกรณ์และเทคโนโลยี: การมีอุปกรณ์ท่ีเพียงพอและเหมาะสม เช่น สมาร์ทโฟน คอมพิวเตอร์ และ
การเข้าถึงอินเตอร์เน็ตที่มีความเร็วเพียงพอ  

4. หลักสูตรที่ทันสมัย: การพัฒนาหลักสูตรที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงานและยุคดิจิทัล  
5. การสร้างเครือข่ายและความร่วมมือ: การสร้างเครือข่ายระหว่างโรงเรียน ชุมชน และผู้ปกครองเพ่ือ

สนับสนุนการเรียนรู้  
6. การมีงบประมาณที่เพียงพอ: การจัดสรรงบประมาณท่ีเหมาะสมสำหรับการจัดหาอุปกรณ์การสอน

และสวัสดิการ  
7. ความสนใจและการใฝ่เรียนรู้ของผู้เรียน: ผู้เรียนต้องมีความสนใจและมุ่งมั่นในการเรียนรู้  



 
  5.5 ข้อเสนอแนะ  

1. การพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้: ควรมีการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่เข้าถึงง่ายและมีเนื้อหา
ที่หลากหลายและมีคุณภาพ 

2. การสนับสนุนเทคโนโลยีและโครงสร้างพ้ืนฐาน: ควรมีการจัดหาอุปกรณ์และทรัพยากรที่จำเป็น เช่น 
แท็บเล็ตและการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงการเรียนรู้ได้ 2, 18. 

3. การส่งเสริมการเข้าถึงการศึกษาอย่างเสมอภาค: การสนับสนุนทางการเงินและการฝึกอบรมครู
เพ่ือให้สามารถใช้เทคโนโลยีในการสอน 

4. การสร้างความร่วมมือ: ควรเสริมสร้างความร่วมมือระหว่างภาครัฐ ภาคเอกชน และองค์กรต่างๆ ใน
การสนับสนุนการเรียนรู้ 

5. การจัดอบรมให้ความรู้ด้านเทคโนโลยี: ควรมีการจัดอบรมให้ความรู้ด้านเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่องแก่
ครูและผู้เรียน 

6. การลดภาระเอกสารการประเมิน: ควรลดภาระเอกสารการประเมินต่างๆ เพื่อให้ครูสามารถมุ่งเน้น
การสอนนักเรียนได้เต็มที่ 

 
 
  5.5 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างที่ดี (ถ้ามี) 
  แนวปฏิบัติที ่เป็นเลิศ (Best Practice) ตามโครงการ Innovation For Thai Education 
(IFTE)การพัฒนานวัตกรรมทางการบริหารจัดการศึกษา การจัดการเรียนรู้ การนิเทศติดตามและประเมินผล 
ระดับภาค ผลงานนวัตกรรมคู่มือการพัฒนาสื่อการสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการพัฒนาความสามารถของ
ครูผู้สอนในการพัฒนาวิดีโอสื่อการสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์และจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิดีโอสื่อการสอนแบบ
มีปฏิสัมพันธ์ ด้วยกระบวนการนิเทศแบบชี้แนะ (Coaching) 
 


