
 
แบบรายงานผล 

การตรวจราชการและติดตามประเมินผลการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ  
รอบท่ี 1 ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 

 
หน่วยงาน.....ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดนครสวรรค์............................ 

 
นโยบายการตรวจฯ  : .........การลดภาระครูและบคุลากรทางการศึกษา................................... 

2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 

2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง”  
มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา
  

จากนโยบายการลดภาระครูและบุคลากรทางการศึกษาในเรื่องเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้อง
เสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษาของทุกหน่วยงานการศึกษาในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ
ของจังหวัดนครสวรรค์ ได้ด าเนินการดังต่อไปนี้ 

 

หน่วยงาน ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 

2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  
        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรยีนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพ้ืนที่ตามนโยบาย 
 1. ส ารวจข้อมูลความต้องการจ าเป็นในการใช้สื่อเทคโนโลยีของโรงเรียนในสังกัด ในทุก

ระดับชั้น และกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับสื่อเทคโนโลยีที่โรงเรียนสามารถเข้าถึงได้ง่าย และครูทุกคนสามารถ

น าไปใช้ได้ และมีความคุ้นเคยในการใช้งาน ได้แก่ google site 
 3. ศึกษาสภาพการใช้งานสื่อเทคโนโลยีของโรงเรียนในปัจจุบัน เช่น สื่อ DLTV ส าหรับ

โรงเรียนขนาดเล็กและจัดสรรสื่อ DLTV ให้กับโรงเรียนขนาดเล็ก 
 4. สังเคราะห์ข้อมูล จัดท าโครงการพัฒนาส่งเสริมให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน เช่น 

โครงการโรงเรียนคุณภาพ โครงการการพัฒนาสื่อ นวัตกรรมการศึกษา เพ่ือสร้างห้องเรียนแห่งการเรียนรู้            
และโครงการฝึกอาชีพ โครงการจัดท าคลังข้อสอบของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา และโครงการขับเคลื่อน    
การจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับส านักเขตพ้ืนที่การศึกษา 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 

ส ำหรับ ศธภ. / ศธจ. 



1. ร้อยละ 80 ของโรงเรียนในสังกัด สามารถจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี  
2. ร้อยละ 80 ของผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา เรียนรู้ด้วยตนเอง และท างาน

เป็นทีม 
เชิงคุณภาพ 
1. สร้างความเสมอภาคทางการศึกษา โดยผู้เรียนทุกคนสามารถเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพ 

โดยไม่ค านึงถึงสถานที่ เวลา ฐานะ หรือภูมิหลัง 
2. พัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่อศตวรรษที่ 21 ให้แก่ผู้เรียน เพ่ือเตรียมความพร้อมส าหรับ       

โลกการท างาน 
3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา เรียนรู้ด้วยตนเอง และท างานเป็นทีม
4. สนับสนุนให้ผู้เรียนมีงานท าหลังจบการศึกษา 

3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
 3.1) แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ  

จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
          ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1  ได้เข้าร่วมโครงการ                     
“Apple เพ่ือการศึกษา” กับบริษัท เอส พี วี ไอ จ ากัด (มหาชน) ซึ่งบริษัท เอส พี วี ไอ จ ากัด (มหาชน) ไดรับ           
การแตงตั้งอยางเปนทางการใหเปนตัวแทนจ าหนายผลิตภัณฑ Apple ส าหรับการศึกษา เล็งเห็นความส าคัญ  
ทางดานการศึกษาเปนอยางยิ่ง ไดรวมมือกับทาง Apple South Asia (Thailand) Limited จัดท าโครงการ 
“Apple เพ่ือการศึกษา” โดยในโครงการนี้ครู บุคลากร และนักเรียน สามารถรับสิทธิ์ราคาเพ่ือการศึกษา 
(Apple Education Individual Purchased Program) ส าหรับผลิตภัณฑ Apple (iPad, Apple Pencil, 
MacBook, AppleCare+) พรอมใหค าปรึกษาเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษที่ 
21 ในทักษะตางๆ ส าหรับโรงเรียนที่สนใจ รวมถึงการอบรมการประยุกต ใชเทคโนโลยีส าหรับการเรียนรู
จากนักเทคโนโลยีการศึกษาที่ไดรับการรับรองจาก Apple (Apple Professional Learning Provider) ทั้งนี้ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 ได้แจ้งประชาสัมพันธ์ไปยังโรงเรียน และบุคลากร
ทางการศึกษาให้ทราบ 

3.2) แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 

     ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 ได้จัดท าโครงการส่งเสริม
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษา สังกัด สพป.นครสวรรค์ เขต 1  โดยจะจัดอบรม
พัฒนาครูให้สามารถสร้าง website ในการจัดการเรียนรู้ในวิชาที่ตนเองสอนด้วยแพลตฟอร์ม google site              
ซึ่งครูสามารถใส่คลิปการสอน สื่อ ใบกิจกรรม ให้นักเรียนเข้าไปเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา อาจเป็นการทบทวน
เนื้อหา หรือนักเรียนที่ขาดเรียนสามารถเรียนที่บ้านได้ ทั้งนี้ในปีงบประมาณ พ.ศ.2566 ได้สร้างโรงเรียนแกน
น าโรงเรียนออนไลน์แล้ว จ านวน 6 โรงเรียน และจะขยายผลในปีงบประมาณ พ.ศ.2567 ให้ครบทุกโรงเรียน 
  3.3) แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
          3.3.1) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 ได้จัดท าโครงการ
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการค านวณด้วยสื่อการเรียนการสอน Coding ส าหรับโรงเรียนคุณภาพ            
ในปี งบประมาณ พ .ศ .  2565 โดยจั ดซื้ อ สื่ อการ เ รี ยนการสอน Coding ให้ โ ร ง เ รี ยนคุณภาพ                                
จ านวน 12 โรงเรียน และจัดอบรมการใช้สื่อให้ครูและนักเรียน ในปีงบประมาณ พ.ศ.2566 ได้นิเทศ ติดตาม



การใช้สื่อการเรียนการสอน Coding และได้น าวัสดุอุปกรณ์ที่เป็นสนามแข่งขันหุ่นยนต์มาใช้แข่งขันงาน
ศิลปหัตถกรรมครั้งที่ 71 โดยโรงเรียนที่ได้รับสื่อก็ได้ใช้สื่อที่ได้รับในการฝึกซ้อมนักเรียนและส่งนักเรียนเข้า
แข่งขันงานศิลปหัตถกรรมครั้งที่ 71 
                           3.3.2) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 ได้ด าเนินการ
ประกวดคลิปวีดิทัศน์ในโครงการ Meditation CFH (Calm, Focus & Happiness) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
พัฒนาครูและผู้เรียนให้มีสมาธิ มีความสุขในการเรียน พร้อมทั้งการประยุกต์ใช้สื่อเทคโนโลยีในการขับเคลื่อน
การเรียนรู้ เพ่ือให้การขับเคลื่อนนโยบายอย่างเป็นรูปธรรมมีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพอันจะส่งผลต่อ
การเรียนการสอน.ในสถานศึกษา โดยโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ 
เขต 1 ได้เข้าร่วมประกวดคลิปวีดิทัศน์โครงการ 2 ระดับชั้น ได้แก่  
                                   1) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ได้แก่ โรงเรียนวัดยางงาม(ประชาพัฒนา)  
                                   2) ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นปีที่ 1-3 ได้แก่ โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 107     
(บ้านหนองไม้แดง) และ โรงเรียนวัดหนองพรมหน่อ 
                                   ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 ได้ด าเนินการ
คัดเลือกคลิปวีดิทัศน์ “Meditation Clip Contest” เพ่ือส่งตัวแทนส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาเข้าร่วมการ
ประกวดในระดับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
         2. ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 ได้ส ารวจความต้องการ
ครุภัณฑ์ DLTV ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก ปีงบประมาณ พ.ศ.2567 เสนอไปยัง สพฐ รอจัดสรรครุภัณฑ์     
ส่วนในปีงบประมาณ พ.ศ.2566 จัดสรรให้โรงเรียน จ านวน 85 โรงเรียน ครบแล้ว 
          3.4) แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอน       
ในแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและ
สมรรถนะตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  

3.5) ………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……… 

 
4) ผลการด าเนินงาน  

เชิงปริมาณ 
1. ร้อยละ 80 ของโรงเรียนในสังกัด สพป.นครสวรรค์ เขต 1 สามารถจัดการเรียนรู้โดยใช้

สื่อเทคโนโลยี ได้แก่ การสร้างเว็บไซต์จาก google site ในการจัดการเรียนรู้ 
2. ร้อยละ 80 ของผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา เรียนรู้ด้วยตนเอง และท างาน

เป็นทีม จากการใช้สื่อการเรียนการสอน Coding และการขับเคลื่อนโครงการ Meditation CFH (Calm, 
Focus & Happiness) 

เชิงคุณภาพ 



  1. ผู้ เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา เรียนรู้ด้วยตนเอง และท างานเป็นทีม           
จากการเข้าร่วมโครงการ  Meditation CFH (Calm, Focus & Happiness) การประกวดคลิปวีดิทัศน์  
“Meditation Clip Contest”  
  2. โรงเรียนขนาดเล็กของโรงเรียนในสังกัด สามารถจัดการเรียนรู้โดยใช้ DLTV 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
  1. การจัดการเรียนรู้ โดยใช้แฟลตฟอร์ม google site ได้แก่ โรงเรียนอนุบาลชุมแสง                         
(วัดทับกฤชกลาง) 
  2. คลิปวีดิทัศน์ในโครงการ Meditation CFH (Calm, Focus & Happiness) 
                         1) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ได้แก่ โรงเรียนวัดยางงาม(ประชาพัฒนา)  
                         2) ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นปีที่ 1-3 ได้แก่ โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 107 (บ้านหนอง
ไม้แดง) และ โรงเรียนวัดหนองพรมหน่อ 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 
  1. การจัดสรรงบประมาณไม่เพียงพอ 
  2. โรงเรียนในสังกัด สพป.นครสวรรค์ เขต 1 ส่วนใหญ่เป็นโรงเรียนขนาดเล็ก มีครูไม่ครบชั้น 
ครูสอนควบชั้น ท าให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพน้อย 
  3. โรงเรียนขาดอุปกรณ์สื่อเทคโนโลยี มีความไม่เท่าเทียมในการเข้าถึงสื่อเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

หน่วยงาน ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2 
 
2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  
        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรยีนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพ้ืนที่ตามนโยบาย 
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2 มีพ้ืนที่รับผิดชอบจ านวน 5 อ าเภอ 
ได้แก่ อ าเภอลาดยาว อ าเภอบรรพตพิสัย อ าเภอชุมตาบง อ าเภอแม่วงก์และอ าเภอแม่เปิน ซึ่งโรงเรียนโรงเรียน
ขนาดเล็กจ านวนมากเนื่องจากมีอัตราการเกิดของเด็กน้อยลงท าให้โรงเรียนขาดแคลนบุคลากรและงบประมาณ
ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนให้มีประสิทธิภาพได้  ดังนั้นส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
นครสวรรค์ เขต 2 จึงใช้ข้อมูลการประเมินผู้เรียน ครู และการบริหารจัดการในทุกมิติ (Big Data) น ามา
ประกอบการตัดสินใจวางแผนพัฒนาและด าเนินการพัฒนาคุณภาพการศึกษา เป้าหมายในการขับเคลื่อน คือ 
ผู้เรียนบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
มีการจัดท าอย่างเป็นระบบ ครบถ้วน ทันสมัย บนฐานของเทคโนโลยีดิจิทัล โดยได้จัดการส่งเสริมการใช้ดิจิทัล 
แพลตฟอร์ม (Digital Platform) ของหน่วยงานต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนของครู ได้ แก่ 
DLTV, OBEC Content Center, DEEP, Project 14, Eng24 เป็นต้น โดยเข้าไปส่งเสริมการเรียนการสอน
ของโรงเรียนในสังกัด จ านวน 144 โรงเรียน ในจัดการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา Anywhere 
Anytime 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 

 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2   จ านวน 144 
โรงเรียน  มีการประยุกต์ใช้ดิจิทัล แพลตฟอร์ม (Digital Platform) เพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุก
เวลา anywhere anytime 
  เชิงคุณภาพ 
 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2   จ านวน 144 
โรงเรียน มีการใช้ประยุกต์ใช้ดิจิทัล แพลตฟอร์ม (Digital Platform) ที่ตอบสนองความต้องการของนักเรียน
และสามารถสร้างแนวทางในการสร้างอาชีพของนักเรียนได้ในอนาคต 

3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
3.1) แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ 

จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
 ประชุมกลุ่มโรงเรียนในสังกัดจ านวนทั้งสิ้น 13 กลุ่ม เพ่ือรับทราบนโยบายและแนวทางการขับเคลื่อน
การใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  3.2) แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
 มีการจัดท าเว็บไซต์เพ่ือรวบรวมแพลตฟอร์มการเรียนรู้เพ่ือให้นักเรียนสามารเข้าถึงแหล่งเรียนรู้โดยไม่
เสียค่าใช้จ่ายและสามารถเข้ามาใช้ได้ตลอดเวลา 



  3.3) แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
 จัดการส ารวจโรงเรียนในสังกัดเพ่ือรับทราบความจ าเป็นเร่งด่วน และจัดสรรอุปกรณ์เทคโนโลยีดิจิทัล
ให้กับโรงเรียน 
  3.4) แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนใน 
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและ
สมรรถนะตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 
 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2 ไม่มีจัดการศึกษาระบบ
ทวิภาคี  

3.5) ………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……… 

 
4) ผลการด าเนินงาน  

เชิงปริมาณ 
 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2   จ านวน 144 
โรงเรียน มีการประยุกต์ใช้ดิจิทัล แพลตฟอร์ม (Digital Platform) เพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุก
เวลา anywhere anytime 

เชิงคุณภาพ 
 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 2   จ านวน 144 
โรงเรียน มีการใช้ประยุกต์ใช้ดิจิทัล แพลตฟอร์ม (Digital Platform) ที่ตอบสนองความต้องการของนักเรียน
และสามารถสร้างแนวทางในการสร้างอาชีพของนักเรียนได้ในอนาคต 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
 กลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา ได้จัดกิจกรรมคัดเลือกผลงานที่ปฏิบัติกาสอนที่ดี
เลิศ หรือ Best Practice ส าหรับครูทีท าหรือใช้ดิจิทัล แพลตฟอร์ม 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 
 ควรจัดให้มีการขยายผลการกท าหรือใช้ดิจิทัล แพลตฟอร์ม ให้กับนักเรียนทั้งในระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษา (ขยายโอกาส) 
 7) ภาพการด าเนินงาน 
 

       
 
 
 
 
 
 

 

 



 

 

หน่วยงาน  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 
 
2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  
        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรยีนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพ้ืนที่ตามนโยบาย 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................  

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
เชิงคุณภาพ 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................  
 
3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  

3.1) แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ  
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 

 1. ส ารวจข้อมูลความต้องการจ าเป็นในการใช้สื่อเทคโนโลยีของโรงเรียนในสังกัด ทุก
ระดับชั้น และกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับสื่อเทคโนโลยีที่โรงเรียนสามารถเข้าถึงได้ง่าย และครูทุกคนสามารถ
น าไปใช้ได้ และมีความคุ้นเคยในการใช้งาน เช่น google site 

 3. ศึกษาสภาพการใช้งานสื่อเทคโนโลยีของโรงเรียนในปัจจุบัน เช่น สื่อ DLTV  ส าหรับ
โรงเรียนขนาดเล็ก และจัดสรรสื่อ DLTV ให้กับโรงเรียนขนาดเล็ก 

 4. สังเคราะห์ข้อมูล จัดท าโครงการพัฒนาส่งเสริมให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน เช่น 
โครงการห้องเรียนคุณภาพ โครงการพัฒนาสื่อ นวัตกรรมการศึกษา เพ่ือสร้างห้องเรียนแห่งการเรียนรู้   และ 
โครงการจัดท าคลังข้อสอบของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา และโครงการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับส านักเขตพ้ืนที่การศึกษา 

 
3.2) แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง

ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
   ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 3 ได้มีการขับเคลื่อนโครงการ     
การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล หลักสูตร “อุ่นใจไซเบอร์” โดยการส่งเสริม สนับสนุน ให้ ผู้บริหารสถานศึกษา 
ครู และบุคลากรทางการศึกษา นักเรียน ทุกโรงเรียนในสังกัด เห็นความส าคัญของการเรียนรู้หน้าที่พลเมือง



ดิจิทัล (Digital Citizenship) โดยให้เข้าอบรมหลักสูตร “อุ่นใจไซเบอร์” ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ของ AIS 
ในปี พ.ศ.2566  มีครูและบุคลากรทางการศึกษา นักเรียน เข้าไปเรียนรู้หลักสูตร “อุ่นใจไซเบอร์” จ านวน 
87 โรงเรียน   
 
   3.3) แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
 
  3.4) แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนใน  
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะ
ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 

 
4) ผลการด าเนินงาน  

เชิงปริมาณ 
..............................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................... ................................... 

เชิงคุณภาพ 
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…… 
 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 
   ปัญหาอุปสรรค  
  การขับเคลื่อนโครงการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล หลักสูตร “อุ่นใจไซเบอร์”  คือ  
สัญญาณอินเตอร์ขาดความเสถียร ท าให้การเรียนขาดความต่อเนื่อง  ระยะเวลาเรียนนานเกินไปนักเรียนเกิด
ความเบื่อหน่าย 
   ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

ปรับบทเรียน และเวลาให้น้อยลง 
 

 



 

 

หน่วยงานส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ 
 

2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 

2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  

        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรูโ้ดยผูเ้รียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพ้ืนที่ตามนโยบาย 
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ ได้ด าเนินการขับเคลื่อนเรียนได้ทุกที่ทุก
เวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้
โดยผูเ้รียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย      เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา ทั้ง 37 โรงเรียน 

 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 

เชิงปริมาณ 

  สถานศึกษาในสังกัด จ านวน 37 โรงเรียน. 

เชิงคุณภาพ 

  สถานศึกษาในสังกัด จ านวน 37 โรงเรียน.เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรูโ้ดยผู้เรยีนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย
เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา ทั้ง 37 โรงเรียน 

3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  

3.1) แนวทางการด าเนนิการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรยีนรู้ให้ผู้เรยีนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 

กิจกรรม/กระบวนการด าเนนิงาน  

1. ศึกษาและส ารวจการใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ ของครูในสังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ 
2. จัดท าคลังสื่อการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา ส่งเสริม และสนับสนุนให้สถานศึกษา ผลิต พัฒนา และใช้แอปพลิเคชัน
เพ่ือการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับการจัดการเรียนรู้  
 2.1 พัฒนาความรู้ความสามารถของครูในการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ 
ให้มีประสิทธิภาพ 
 2.2 สรุปผลการประเมินการพัฒนาและการใช้แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์  



3. จัดระบบบริการแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ เพ่ือสนับสนุนและช่วยเหลือตามความ
ต้องการของสถานศึกษา 
4. นิเทศ ติดตาม การใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ ของสถานศึกษา 
5. ประเมินการใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ 
6. สรุป รายงาน และประชาสัมพันธ์การพัฒนาแอปพลิเคชันและการใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ผ่าน
ระบบออนไลน์ 
7. ศึกษาและส ารวจแพลตฟอร์มการเรียนรู้และจัดท าข้อมูลรายละเอียดสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือเตรียมข้อมูล
ตามนโยบาย “เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา” (Anywhere Anytime) 
8. ส่งเสริมสนับสนุนให้สถานศึกษา ใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าสู่แหล่งเรียนรู้โดย
ไม่มีค่าใช้จ่าย 
9. ส่งเสริมและพัฒนาครูให้มีความรู้ความสามารถในการใช้งานใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
สามารถเข้าสู่แหล่งเรียนรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
10. จัดระบบบริการใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าสู่แหล่งเรียนรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
11. นิเทศ ติดตาม การใช้งานใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าสู่แหล่งเรียนรู้โดยไม่มี
ค่าใช้จ่าย 
12. ประเมินการใช้งานใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าสู่แหล่งเรียนรู้โดยไม่มี
ค่าใช้จ่าย 
13. สรุป รายงาน และประชาสัมพันธ์การใช้งานระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าสู่แหล่ง
เรียนรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
 
 

4) ผลการด าเนินงาน  

เชิงปริมาณ 

............................................................................................................................. .................................................

.................................................................................. ............................................................................................

.............................................. 

เชิงคุณภาพ 

.......................................................................................................... ....................................................................

............................................................................................................................. .................................................

.............................................. 

 

 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  



…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………… 

 

 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

............................................................................................................................. .................................................

..................................................................... .........................................................................................................

.............................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

หน่วยงาน ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดนครสวรรค์ 
2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  
        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรยีนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพ้ืนที่ตามนโยบาย 
  สกร.จังหวัดนครสวรรค์ มีสถานศึกษาในสังกัด จ านวน 15 แห่ง สถานศึกษา         

ในก ากับ จ านวน 1 แห่ง รวมทั้งสิ้น จ านวน 16 แห่ง และ ศกร.ต าบล จ านวน 130 ต าบล เป็นแหล่งเรียนรู้
ตลอดชีวิตให้กับนักศึกษา และประชาชนทุกช่วงวัย 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 
 ครู และบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 73 คน 
เชิงคุณภาพ 

   ครู และบุคลากรทางการศึกษา มีความรู้ความเข้าใจในการสร้างสื่อการเรียนรู้ 
จ านวน 73 สื่อ ส าหรับใช้งานผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ของ สกร.จังหวัดนครสวรรค์  

 
3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  

3.1) แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ  
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 

- 
3.2) แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง

ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
 หน่วยงานได้ด าเนินงานการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้  ของ สกร.จังหวัดนครสวรรค์             
เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของสถานศึกษาผ่านระบบออนไลน์ ให้กับนักศึกษา ประชาชน 
สามารถเข้าถึงสื่อออนไลน์ของ สกร.จังหวัดนครสวรรค์ที่ทันสมัยได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
  3.3) แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
  มีการพัฒนาเว็บไซต์ ศกร.อ าเภอ/ศกร.ต าบล/ห้องสมุดประชาชน เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ตลอด
ชีวิต พร้อมมีบริการอินเทอร์เน็ตไร้สายความเร็วสูง ณ ศกร.อ าเภอ/ศกร.ต าบล/ห้องสมุดประชาชน ทุกแห่ง                 
ส าหรับให้บริการนักศึกษา ประชาชน เข้าถึงสื่อท่ีหลากหลาย 

 ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดนครสวรรค์ด าเนินการจัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ
ด้านการพัฒนาสื่อนวัตกรรม เพ่ือการเรียนการสอน โดยมีการจัดการเรียนการสอน Line Facebook Zoom 
Youtube google meet และ NSK 15.Online learning เป็นต้น และได้จัดท าแผนการสอนในรูปแบบการ
สอนออนไลน์ พร้อมทั้งน าแพลตฟอร์มมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน จัดกระบวนการเรียนรู้ผ่าน Google 
classroom และ Application  เพ่ือการศึกษา ผ่านช่องทางออนไลน์ต่าง ๆ เช่น line facebook  QR Code เป็นต้น 



นอกจากนั้นครูติดตามผู้เรียน โดยการเยี่ยมบ้าน สร้างกลุ่มผู้เรียนออนไลน์ โดยใช้โปรแกรมพ้ืนฐาน ได้แก่ Line 
Feacbook ด าเนินการจัดท าระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ (Digital Learning Platform) ของ สกร.จังหวัด
นครสวรรค์ ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งในสนับสนุนอ านวยความสะดวกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือส่งเสริมสนับสนุน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครู สกร.จังหวัดนครสวรรค์ ให้กับนักศึกษาและประชาชน สามารถเรียนรู้
ออนไลน์ได้ เช่น กิจกรรมการพบกลุ่มระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับมัธยมศึ กษา
ตอนปลาย ผ่านระบบออนไลน์ รวมถึงคลังหนังสือ/สื่อ สกร.ออนไลน์ คลังข้อสอบออนไลน์ และสื่อการเรียนรู้
ต่างๆ และได้ก าหนดจัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการจัดท าระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ (Digital Learning 
Platform) ของ สกร.จังหวัดนครสวรรค์ เพ่ือพัฒนาระบบการเรียนออนไลน์ ส าหรับสนับสนุนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ให้กับนักศึกษาและประชาชนสามารถเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ได้ทุกท่ีทุกเวลา 

 
  3.4) แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอน               
ในแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและ
สมรรถนะตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 

  - 
 

4) ผลการด าเนินงาน  
เชิงปริมาณ 

   ครู และบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 73 คน 
เชิงคุณภาพ 

   1. ครู และบุคลากรทางการศึกษา มีความรู้ความเข้าใจในการใช้งานแพลตฟอร์ม
การเรียนรู้ ของ สกร.จังหวัดนครสวรรค์  
   2. นักศึกษา และประชาชน สามารถเข้าถึงสื่อผ่านระบบออนไลน์ได้ทุกที่ทุกเวลา 
 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  

 การสร้างการรับรู้ให้รับครู และบุคลากรทางการศึกษา ให้มีความรู้ความเข้าใจในการ
ใช้งานแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ของ สกร.จังหวัดนครสวรรค์ เพ่ือขยายผลการเข้าถึงสื่อ ผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ ให้กับนักศึกษาและประชาชน   

    สถานศึกษาในสังกัด มีการร่วมกับศูนย์เรียนรู้สุขภาวะ (สสส.) พัฒนาสื่อ โดยมีส่วน
ร่วมออกแบบสื่อ ผ่านกิจกรรม เวทีอบรมเชิงปฏิบัติการสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอน ในโครงการขยายผล
การใช้ประโยชน์แพลตฟอร์มร่วมสร้างสรรค์สื่อสุขภาวะในกลุ่มภาคีเครือข่าย ส านักงานกองทุนสนับสนุนการ
สร้างเสริมสุขภาพ โดยมีสถานศึกษาได้ด าเนินการพัฒนาสื่อสุขภาวะ 2 แห่ง ได้แก่ สกร.อ าเภอเก้าเลี้ยว สื่อ
น าเสนอเรื่อง ปัญหาการ Bully ของนักศึกษาในสถานศึกษา และ สกร.อ าเภอพยุหะคีรี เรื่อง รณรงค์การสวม
หมวกนิรภัยเพ่ือความปลอดภัยในท้องถนน และมีสื่อ แหล่งเรียนรู้ทั้งในระบบออนไลน์  เช่น แพลตฟอร์ม
เรียนรู้ออนไลน์ (NKS 15 Online Learning) Facebook Line และ Website ศกร.ต าบล สกร.อ าเภอ และ
ระบบออฟไลน์ เช่น ห้องสมุดประชาชนอ าเภอ ศกร.ต าบล แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

   อยากให้มีแท็บเล็ต (Tablet) บริการนักศึกษา และประชาชน ณ ศกร.ต าบลทุกแห่ง  



ส าหรับสืบค้นข้อมูล และเข้าถึงสื่อออนไลน์ได้ตลอดเวลา 
  
2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 

2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  

        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรูโ้ดยผูเ้รียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 
วิทยาลัยการอาชีพตากฟ้า ตั้งอยู่บนพื้นที่อ าเภอตากฟ้า  จังหวัดนครสวรรค์ ซึ่งในเขตพ้ืนที่อ าเภอ

ตากฟ้าส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรมและรับจ้างทั่วไป วัยรุ่นบางกลุ่มอาจจะไม่ได้รับการศึกษา  
เนื่องจากจะต้องช่วยผู้ปกครองประกอบอาชีพเพ่ือหาเงินเลี้ยงครอบครัว  จึงท าให้ไม่ได้รับการศึกษาอย่างทั่วถึง 
วิทยาลัยการอาชีพตากฟ้า จึงเห็นความส าคัญทางด้านการศึกษาและให้โอกาสทางการศึกษาให้กับผู้ที่ไม่ ได้รับ
โอกาส จึงได้มีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้หลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น เข้ามาการขับเคลื่อนการเรียนการสอน
ตามความสนใจของผู้เรียน 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 
วิทยาลัยฯ เปิดรายวิชาชีพระยะสั้นจ านวน ๒ รายวิชา ต่อภาคเรียน  
เชิงคุณภาพ 
ครูผู้สอน และประชาชนที่สนใจการเรียนหลักสูตรระยะสั้นได้เรียนตามความสนใจ 
 

3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
3.1) แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ 

จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
วิทยาลัยฯมีการจัดการเรียนการสอนห้องเรียนอาชีพร่วมกับโรงเรียนมัธยมในเขตพ้ืนที่

ใกล้เคียง โดยใช้ 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนวิชาชีพระยะสั้น โรงเรียนสามารถน าผลการเรียนเทียบโอนในรายวิชาของ
โรงเรียนได้ตามความเหมาะสม 

3.2) แนวทางการด าเนนิการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรยีนรู้ให้ผู้เรยีนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
  - 
  3.3) แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 

๑.วิทยาลัยฯจัดท าโครงการพัฒนาและสร้างสื่อการเรียนการสอนทุกภาคเรียน โดยให้
ครูผู้สอน 

จัดท าสื่อการเรียนการสอน และใช้สื่อการเรียนการสอน พร้อมทั้งรายงานผลการใช้สื่อการเรียนการสอนเมื่อ
ด าเนินการเสร็จสิ้นแต่ละภาคเรียน 

๒. การจัดการเรียนการสอนและการดูแลระบบนักเรียน นักศึกษาด้วยระบบ EDR ในการดูแล
นักเรียน 



 นักศึกษาตลอดการศึกษาในสถานศึกษา 
 
  3.4) แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนใน 
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะ
ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 

วิทยาลัยฯ ได้ด าเนินการจัดการเรียนการสอนระบบทวิภาคีจ านวน ๓ แผนกวิชา ร่วมกับสถาน 
ประกอบการในการจัดกาเรียนการสอนและการฝึกอาชีพให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน 
รวมถึงได้ด าเนินการจัดท าแผนการฝึกอาชีพร่วมกับสถานประกอบการ 
 

4) ผลการด าเนินงาน  
เชิงปริมาณ 
วิทยาลัยฯ มีการจัดการเรียนการสอนรายวิชาชีพระยะสั้นจ านวน ๒ รายวิชา ต่อภาคเรียน  
เชิงคุณภาพ 
ครูผู้สอน และประชาชนมีความสนใจการเรียนหลักสูตรระยะสั้นได้เรียนตามความสนใจมี

จ านวนเพิ่มมากข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาพประกอบการด าเนินการจัดการเรียนการสอนห้องเรียนอาชีพกับโรงเรียนมัธยม 
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หน่วยงาน กลุ่มโรงเรียนเอกชนจังหวัดนครสวรรค์ 
 



2. นโยบาย : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  
        มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรยีนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

1) การวิเคราะห์บริบทของพ้ืนที่ตามนโยบาย 
  สถานศึกษาเอกชนมีการบริหารจัดการระบบการเรียนการสอนตั้งแต่ช่วงสถานการณ์โควิด
ระบาดเป็นต้นมา โดยใช้หลักการจัดการศึกษาแบบเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ปัจจุบันมีการจัดการเรียนการสอนทั้ง 
Online และ Onsite ผสมผสานกันตามบริบทและช่วงเวลาของแต่ละโรงเรียน ทุกโรงเรียนมีระบบหรือ
แพลตฟอร์มโดยจัดท าเนื้อหาสาระการเรียนรู้ครอบคลุมตามหลักสูตรโดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายเพ่ิมจาก       
การเรียนการสอนภาคปกติ 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 
-ครูเอกชนทุกโรงเรียนในจังหวัดนครสวรรค์สามารถจัดท าและพัฒนา Application เพ่ือการ

เรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ได้  
เชิงคุณภาพ 

  -ครูจัดท ำสื่อกำรสอนที่มีเนื้อหำสำระกำรเรียนรู้ตำมหลักสูตรในระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้
โดยไม่มีค่าใช้จ่าย ผ่ำนApplication online ได้เป็นอย่ำงด ี
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  

3.1) แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ  
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
        ประธานคณะกรรมการประสานและส่งเสริมการศึกษาเอกชนจังหวัดนครสวรรค์ได้
จัดท าโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาครูเอกชนในจังหวัดนครสวรรค์ให้มีความรู้ความสามารถในการ
ท าและพัฒนา Application เพ่ือการเรียนรู้ให้กับครูผู้สอนทุกระดับชั้น 

3.2) แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
        ครูที่ผ่านการอบรมต้องกลับไปขยายผลให้กับครูในโรงเรียนของตนเองและส่งผลงานที่
ตนเองสร้างขึ้น เช่น บทเรียนออนไลน์ เผยแพร่ให้เพ่ือนครูและผู้บริหารรับรู้รับทราบ แล้วน าผลงานที่สร้างไป
ใช้ในการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรได้จริงผ่าน Application online 
  3.3) แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
         สถานศึกษาด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยี ตลอดจนสัญญาณ 
อินเทอร์เน็ตที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนในบริเวณโรงเรียน 
  3.4) แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนใน 
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะ
ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 

            - 
 
 
 



4) ผลการด าเนินงาน  
เชิงปริมาณ 
-ครูเอกชนทุกคนสามารถจัดท าและพัฒนา Application เพ่ือการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์

ได้  
เชิงคุณภาพ 
-ครูจัดท ำสื่อกำรสอนที่มีเนื้อหำสำระกำรเรียนรู้ตำมหลักสูตรในระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้

โดยไม่มีค่าใช้จ่าย ผ่ำนApplication online ได้เป็นอย่ำงด ีและเอ้ือต่อกำรเรียนรู้ 
-นักเรียนระดับชั้น ป.๑-ม.๖ สำมำรถเข้ำถึงบทเรียนออนไลน์ได้ด้วยตนเอง โดยใช้กำรจัด  

กำรเรียนกำรสอนออนไลน์ด้วย Platform และ google classroom ได้อย่ำงเหมำะสม และมีศักยภำพ 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
     - เกม Quizz คณิตศาสตร์ ของโรงเรียนอนุชนวัฒนา 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 
    -ระบบสัญญาณInternetไม่เสถียรขณะท าการเรียนการสอนในบางครั้ง 
 


