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ชื่อเรื่อง รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  

ผู้รายงาน อรทัย สาระดี ต าแหน่งครู โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ปีการศึกษา 2566 

บทคัดย่อ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 มีวัตถุประสงคเ์พ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบ ศึกษาผลที่เกิดจากการน ารูปแบบ
ไปใช้ และประเมินความพึงพอใจของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่
เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชา
สามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 การพัฒนานวัตกรรม แบ่ง
ออกเป็น 1) การออกแบบ/พัฒนานวัตกรรม แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ การศึกษาองค์ประกอบของ
รูปแบบ, การออกแบบและร่างรูปแบบ และการตรวจสอบร่างรูปแบบ และ2) การใช้นวัตกรรม แบ่ง
ออกเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ การน ารูปแบบไปใช้ และการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใช้รูปแบบ 

ผลการศึกษาพบว่า 
 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี มีองค์ประกอบหลัก 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) 
หลักการและแนวคิด 2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ : PETPAA Model ซึ่งประกอบด้วย P: 
Preparation: ทบทวนความรู้เดิม, E: Explanation: เพ่ิมเติมความรู้ใหม่, T: Team Study: ใส่ใจศึกษา
แบบกลุ่ม, P: Presentation and Reflection: สุ่มน าเสนอ สะท้อนผล, A: Application: สนใจสรุป 
ประยุกต์ใช้ และA: Assessment: ร่วมใจวัดและประเมินผล 4) กิจกรรมเสริมเติมความรู้ ซึ่งประกอบด้วย 
โครงงานคณิตศาสตร์ และเกมคณิตศาสตร์ และ5) การประเมินผล จากการประเมินรูปแบบของผู้
ผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า มีคุณภาพทั้ง 4 ด้าน ซ่ึงได้แก่ ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความ
เป็นประโยชน์ 
 2. ผลที่เกิดจากการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ไปใช้ พบว่า ผลที่เกิด
ขึ้นกับสถานศึกษา จ านวน 4 ตัวชี้วัด ผลที่เกิดขึ้นกับครูผู้สอน จ านวน 4 ตัวชี้วัด และผลที่เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียน จ านวน 1 ตัวชี้วัด ผ่านเกณฑ์การประเมินทุกด้าน และทุกตัวชี้วัด 
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของคณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา 
ครูผู้สอน และนักเรียนที่มีต่อการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี  พบว่า มีความพึง
พอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และเมื่อพิจารณาร้อยละของคณะกรรมการสถานศึกษา 
ผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอน และนักเรียนที่มีความพึงพอใจต่อรูปแบบ พบว่ามีความพึงพอใจ คิด
เป็นร้อยละ 100  



ค 

ค าน า 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 ฉบับนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือน าเสนอต่อคณะกรรมการคัดเลือกนวัตกรรมตามโครงการ 
Innovation For Thai Education (IFTE) นวัตกรรมการศึกษา เพ่ือพัฒนาการศึกษา ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ. 2567 ของส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชร ซึ่งโรงเรียนชุมชนประชา
สามัคคี มีความตระหนักถึงความส าคัญในการน านโยบาย“เรียนดี มีความสุข” ของพลต ารวจเอก
เพ่ิมพูน ชิดชอบ รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ลงปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม จึงได้ระดมสรรพ
ก าลังกับทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ เกิดภาพแห่งความสุขท้ัง
ผู้สอน ผู้เรียน และผู้ปกครอง จึงได้คิดค้นหาวิธีการและนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ไปถึง
เป้าหมายตามที่คาดหวังไว้ ซึ่งนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นนี้ ได้น าไปปฏิบัติจริงในสถานศึกษา ในปี
การศึกษา 2566 ซ่ึงนับได้ว่าเป็นนวัตกรรมการศึกษาที่เกิดขึ้นจากการมีส่วนร่วมของทุกฝ่ายที่
เกีย่วข้อง ได้ร่วมกันศึกษาวิเคราะห์หารูปแบบนวัตกรรมใหม่ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ที่น าไปสู่การ
ขับเคลื่อนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 

ในนามของของโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ให้
ค าปรึกษา และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่าย ตลอดจนคณะครู บุคลากรทางการศึกษา คณะกรรมการ
สถานศึกษา และนักเรียนโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ที่มีส่วนช่วยเหลือในการพัฒนานวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้ เรื่องรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี และหวังเป็นอย่างยิ่งว่านวัตกรรมการ
จัดการเรียนรู้นี้จะเป็นแนวทางในการน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้แก่
โรงเรียนและผู้สนใจได้เป็นอย่างดีในโอกาสต่อไป 

 
อรทัย  สาระดี 

ครูโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 



ง 

สารบัญ 
 

 หน้า 
บทคัดย่อ 
ค าน า 
สารบัญ 
ส่วนที่ 1 บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญ 
วัตถุประสงค์ 
ขอบเขตการด าเนินงาน 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

ส่วนที่ 2 แนวคิดและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ส่วนที่ 3 วิธีการด าเนินงาน 

การออกแบบนวัตกรรม/พัฒนานวัตกรรม 
การใช้นวัตกรรม 

ส่วนที่ 4 ผลการด าเนินงาน 
ผลการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 
การเผยแพร่นวัตกรรม 

ส่วนที่ 5 สรุปผลการด าเนินงาน 
บรรณานุกรม 
ภาคผนวก ก รายชื่อผู้เชี่ยวชาญการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ 
ภาคผนวก ข ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ 
                เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
                โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา     
                ก าแพงเพชร เขต 2 
ภาคผนวก ค การเผยแพร่ผลงาน 
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สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี  หน้า 
 

1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 12 
2 
 

การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

18 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



ฉ 

สารบัญรูปภาพ 
 

ภาพที่  หน้า 
 

1 กรอบแนวคิดในการพัฒนา 20 
2 แสดงขั้นตอนการการออกแบบ/พัฒนานวัตกรรม และการใช้นวัตกรรม 21 
3 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

29 

 

  



ส่วนที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญ 
คณิตศาสตร์เป็นวิชาว่าด้วยเหตุผล กระบวนการคิด และการแก้ปัญหา คณิตศาสตร์จึงเป็น

วิชาที่ช่วย เสริมสร้างให้นักเรียนเป็นคนมีเหตุผล มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและเป็นระบบ ตลอดจน
มีทักษะการแก้ปัญหา ท าให้สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างเหมาะสมเป็นประโยชน์ต่อการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน ยิ่งกว่านั้นคณิตศาสตร์ ยังเป็นเครื่องมือส าคัญในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ตลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ ท าให้มีการพัฒนา ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมากมายในทุก
วันนี้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2553, หน้า 1) ประกอบกับคณิตศาสตร์มี
บทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ให้มนุษย์มีความคิด สร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตุผลเป็นระบบระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม คณิตศาสตร์
เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อ่ืน  ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
คณิตศาสตร์ จึงมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น นอกจากนี้  
คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและสามารถ
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนไดอ้ย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, หน้า 1)  
 จากการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 ของ
โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนยังอยู่ในเกณฑ์ที่ไม่น่าพึง
พอใจ กล่าวคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรสถานศึกษา พบว่า มีคะแนน
เฉลี่ยร้อยละ67.36 ซ่ึงยังต่ ากว่าค่าเป้าหมายที่สถานศึกษาก าหนดไว้ ( ร้อยละ 70.00) อยู่ร้อยละ 2.64 
ซึ่งแสดงให้เห็นว่ายังมีนักเรียนส่วนที่ต้องได้รับการส่งเสริมและพัฒนาให้มีความรู้ตามหลักสูตร
สถานศึกษาให้สูงกว่าที่เป็นอยู่  นอกจากนี้เมื่อพิจารณาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET)  ปีการศึกษา 2565 พบว่า มีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 29.04 และเมื่อพิจารณาถึง
มาตรฐานการเรียนรู้ที่ควรเร่งการพัฒนา ได้แก่ มาตรฐาน ค 1.2, ค 2.1 และค 2.2 พบว่าคะแนนเฉลี่ย
ต่ ากว่าร้อยละ 50 ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังกล่าวได้สะท้อนให้เห็นถึงการจัดการเรียนรู้ในปี
การศึกษา 2565 ที่พบว่ายังมีคุณภาพไม่ดีเท่าที่ควร ยังมีจุดบกพร่องที่ต้องแก้ไข ปรับปรุง ให้ดีขึ้น ซึ่ง
ผลจากการระดมความคิดเห็น และเปลี่ยนเรียนรู้ จากกระบวนการ PLC ในโรงเรียน พบว่าปัญหาส่วน
หนึ่งมาจากการเรียนการสอนเน้นในระบบท่องจ ามาโดยตลอด ท าให้เรียนขาดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ และประเมินสิ่งที่เกิดขึ้นอย่างสมเหตุสมผล สภาพการจัดการเรียนรู้ของครู ครูจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบบรรยายยกตัวอย่างบนกระดาน ตั้งค าถามให้นักเรียนตอบ นักเรียนท าแบบฝึกหัด เน้น
การจัดการเรียนรู้ที่ถ่ายทอดความรู้เนื้อหาจากต าราเรียน ไม่มุ่งเน้นให้นักเรียน ได้ปฏิบัติจริงตาม
ศักยภาพ และกิจกรรมที่จะฝึกให้นักเรียนคิดแก้ปัญหา เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ จึง
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ส่งผลให้นักเรียนบางส่วนมีผลการเรียนยังไม่ดีเท่าที่ควร จึงเป็นความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้สอนจ าเป็น
จะต้องทบทวนการจัดการเรียนการสอน และคิดค้นหาแนวทาง เทคนิค วิธีการ รวมถึงนวัตกรรมการ
เรียนการสอน ที่มีประสิทธิภาพ เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนรู้ ในปีการศึกษาต่อไปให้มีคุณภาพยิ่งขึ้น
 นอกจากนี้ในปี พ.ศ. 2566 กระทรวงศึกษาธิการ โดยพล.ต.อ.เพ่ิมพูน ชิดชอบ รัฐมนตรีว่าการ
กระทรวงศึกษาธิการ ได้มอบนโยบายการขับเคลื่อน “เรียนดี มีความสุข” โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนได้
เรียนรู้อย่างมีความสุข ผู้ศึกษาจึงได้ตระหนักถึงภาระหน้าที่ของครูผู้สอนและเห็นความส าคัญในการ
ขับเคลื่อนนโยบายดังกล่าวลงสู่การปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรมจึงได้สนใจที่จะปรับวิธีเรียนเปลี่ยนวิธีสอน
เพ่ือที่จะท าให้นักเรียนมีความสุขและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น และเพ่ือจะ
เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้น่าสนใจ มีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ดังนั้นผู้ศึกษา
จึงได้ความสนใจที่จะพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 โดยมุ่งหวังให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพควบคู่ไปกับการ
เรียนรู้อย่างมีความสุข 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือออกแบบและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

2. เพ่ือศึกษาผลที่เกิดจากการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ไปใช้ 
 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชน
ประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  
ขอบเขตการด าเนินงาน 

1. แหล่งข้อมูล 
   แหล่งข้อมูลในการให้ข้อมูลในการด าเนินงานการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชา
สามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 มีดังต่อไปนี้ 

1.1 ผู้เข้าร่วมประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือออกแบบและสร้างรูปแบบ จ านวน 12 คน 
1.2 ผู้เข้าร่วมสัมมนาผู้เชี่ยวชาญเพ่ือการตรวจสอบและประเมินรูปแบบ จ านวน 9 คน 
1.3 นักเรียนที่เป็นกลุ่มทดลองการใช้รูปแบบ จ านวน 30 คน 
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1.4 ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบ แบ่งออกเป็น  
1.4.1 คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้สอนโรงเรียนชุมชน 

ประชาสามัคคี จ านวน 25 คน 
1.4.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 30 คน 

3. ตัวแปรที่ศึกษา 
  3.1 ตัวแปรต้น คือ รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
  3.2 ตัวแปรตาม คือ 
       3.2.1 ผลที่เกิดกับสถานศึกษา 
       3.2.2 ผลที่เกิดกับครูผู้สอน 
       3.2.3 ผลที่เกิดกับนักเรียน 
       3.2.4 ผลการทดสอบ O-NET 
       3.2.5 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่มีต่อรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 4. เนื้อหา/สาระ 
  เนื้อหาที่ใช้ในรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่
สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชี้วัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 5. ระยะเวลาระยะเวลาด าเนินการ 
  ระยะเวลาของการใช้นวัตกรรม  ปีการศึกษา 2566 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

   1. นักเรียนโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ได้รับการพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้มี
ความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามตามศักยภาพของแต่ละบุคคล และ
เรียนรู้อย่างมีความสุข  

   2. นักเรียนโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี มีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 
และเป็นไปตามค่าเป้าหมายที่สถานศึกษาก าหนดไว้  

   3. ครู และบุคลากรที่เกี่ยวข้อง มีแบบอย่างของการพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ในอันที่ 
จะน าไปประยุกต์ใช้ ในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   4. สถานศึกษา หน่วยงาน หรือผู้สนใจสามารถน านวัตกรรมไปใช้เป็นตัวอย่างหรือแนวทาง
ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ อันน าไปสู่การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน



ส่วนที่ 2 
แนวคิดและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุขส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 ผู้ศึกษาได้ศึกษาค้นคว้าเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องตามล าดับ
ดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 
2560)  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

2. การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
4. การจัดการเรียนแบบเล่นปนเรียน 
5. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 2560) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการ

ของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ

น าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่

ก าหนดให้ 
สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 

และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์

ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 3.2 เขา้ใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
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1.2 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ

เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น 
และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก่ความสามารถต่อไปนี้ 

1. การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผน
แก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบพร้อมทั้ง
ตรวจสอบความถูกต้อง 

2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้รูป ภาษา
และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่างถูกต้อง 
ชัดเจน 

3. การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อ่ืน ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 

4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุนหรือโต้แย้ง 
เพ่ือไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 

5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่ 
เพ่ือปรับปรุง พัฒนาองค์ความรู้ 
2. การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
 2.1 ความหมายของการเรียนรู้เชิงรุก 

พิมพันธ์ เดชะคุปต์และพเยาว์ ยินดีสุข (2561, หน้า 35) ได้ให้ความหมายว่าเป็นกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือท ากิจกรรมผ่านการฟัง พูด อ่าน เขียน และแสดงความคิดเห็น
ขณะเดียวกันนั้นนักเรียนต้องใช้กระบวนการคิด โดยเฉพาะการคิดขั้นสูง คือการวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์ และการประเมินค่า 

อนุสสรา เฉลิมศรี (2563, หน้า 13)ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ว่าเป็นการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมโดยใช้การพูด ฟัง อ่าน เขียน และสะท้อนคิด ซึ่งนักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง
ทั้งการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า อันจะน าไปสู่การเชื่อมโยงความรู้หรือสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองอย่างมีความหมาย โดยครูผู้สอนเลือกใช้กลวิธีและเทคนิคที่หลากหลาย เพ่ือกระตุ้น
ให้นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับ
ครูผู้สอนและระหว่างนักเรียนด้วยกัน 
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อรไท แสงลุน (2564, หน้า 123) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมี
ความหมายผ่านลงมือปฏิบัติ ท ากิจกรรม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อ่ืนโดย
พูด อ่าน เขียน การอภิปรายกลุ่ม การแลกเปลี่ยนข้อมูล สะท้อนคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้กระบวนการ
คิดขั้นสูงเช่นการวิเคราะห์ สังเคราะห์ การคิดวิจารณญาณ ประเมินค่า มีการเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน 
การมีส่วนร่วมและให้ความร่วมมือในกิจกรรมนั้นด้วยกัน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต้องสอดคล้องกับ
ความสนใจชีวิตจริงเช่น การแก้ปัญหา หรือกรณีศึกษา ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้หรือ
สร้างความรู้ให้เกิดข้ึนในตนเอง 

จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
หนึ่งที่ให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับการเรียนการสอน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับ
ผู้อ่ืนโดยพูด อ่าน เขียน การอภิปรายกลุ่ม การแลกเปลี่ยนข้อมูล สะท้อนคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้
กระบวนการคิดขั้นสูงเช่นการวิเคราะห์ สังเคราะห์  เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมและ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม  

2.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
อนุสสรา เฉลิมศรี (2563, หน้า 26-27) กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยแบ่ง

ออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
1) ขั้นน า ขั้นตอนนี้ครูน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้กิจกรรมที่กระตุ้นความสนใจให้แก่นักเรียน  
2) ขั้นด าเนินกิจกรรม จัดกิจกรรมให้นักเรียนมีส่วนร่วมและลงมือปฏิบัติ เน้นปฏิสัมพันธ์

ระหว่างนักเรียนและครู การท ากิจกรรมกลุ่มโดยให้แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อยในการท างาน
ร่วมกัน อภิปราย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ น าสื่อเทคโนโลยีมาใช้ประกอบการจัดกิจกรรม 

3) ขั้นสรุป เป็นการสรุปความรู้ที่ได้จากการท ากิจกรรมต่าง ๆ แลกเปลี่ยนความคิดจนเกิด
ความเข้าใจ 

สัญญา ภัทรากร (2552, หน้า 21) ได้สรุปขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมพร้อมเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ ทบทวนความรู้เดิม 

แนะน าหัวข้อที่จะเรียน แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ น าเสนอสัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่ต้องใช้ 
ยกตัวอย่างสถานการณ์ให้ผู้เรียนเห็นตัวอย่าง และตั้งกติการ่วมกัน เพ่ือให้ผู้เรียน มีความพร้อมและ
เกิดความสนใจ 

ขั้นที่ 2 ขั้นน าเสนอสถานการณ์ เป็นขั้นที่ผู้สอนน าสถานการณ์ปัญหามาเร้าความสนใจเพ่ือให้
ผู้เรียนได้ร่วมกันวางแผนการแก้ปัญหา และร่วมกันคิดวิเคราะห์ปัญหา และเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ซักถามในสิ่งที่สงสัย 
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ขั้นที่ 3 ขั้นลงมือปฏิบัติ เป็นขั้นที่ผู้ เรียนได้ลงมือแก้ปัญหาตามที่ได้วางแผนไว้มีการ
แลกเปลี่ยนความคิดกันภายในกลุ่ม และทุกคนในกลุ่มต้องมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาโดยผู้สอนเป็นผู้
คอยแนะน า 

ขั้นที่ 4 ขั้นอภิปราย เป็นขั้นที่ผู้เรียนออกมาน าเสนอแนวคิดหน้าชั้นเรียน โดยทุกกลุ่มมีหน้าที่
ตรวจสอบและมีสิทธิที่จะถามผู้เรียนที่ออกไปน าเสนอแนวคิด 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ผู้เรียนร่วมกับสรุปความรู้หรือแนวคิดที่ได้ เพ่ือสะท้อน 
ภริมา วินิธาสถิตย์กุลและ ชนินันท์ แย้มขวัญยืน (2565, หน้า 930) กระบวนแบบการเรียนรู้

เชิงรุกเพ่ือจัดการเรียนการสอน มีข้ันตอนดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดสิ่งที่ผู้เรียนจะต้องท า (Define) หมายถึง การก าหนดเป้าหมายในสิ่ง

ที่ผู้สอนต้องการให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในเนื้อหาใด โดยผู้สอนสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
แผนการเรียนการสอนที่ผ่านมาในอดีต หรือคุณภาพของการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับในอดีตเพ่ือสามารถ
น าข้อมูลต่าง ๆ มาใช้ในการออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนสอน 

ขั้นตอนที่ 2 การวางแผน (Plan) หมายถึง การที่ผู้สอนมีการตั้งสมมติฐานเบื้องต้นเพ่ือ
พิจารณาผู้เรียน ตลอดจนสามารถเข้าใจความสามารถของผู้เรียน เช่น ผู้เรียนมีความพร้อมในการ
เรียน ผู้เรียนมีเครื่องมือในการเรียนเพียงพอ 

ขั้นตอนที่ 3 การลงมือปฏิบัติ (Action) หมายถึง การที่ผู้สอนอธิบายกิจกรรมที่เตรียมไว้
ส าหรับผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนใช้ทักษะในการคิดและแก้ปัญหาด้วยกันกับผู้เรียนคนอ่ืน ๆ โดยผู้เรียน
สร้างสรรค์ชิ้นงานร่วมกับเพื่อน 

ขั้นตอนที่ 4 การสะท้อนความรู้ (Review) หมายถึง การที่ผู้เรียนน าเสนอสิ่งที่ได้ลงมือปฏิบัติ 
(ชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย) ความรู้ได้รับ ต่อผู้สอนและผู้เรียนทั้งหมด หลังจากนั้นผู้ สอนท าการสรุป
ประเมินความรู้ที่ถูกต้องแก่ผู้เรียน 

จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุกมีดังนี ้
ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมพร้อมเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ ทบทวนความรู้เดิม 

แนะน าหัวข้อที่จะเรียน แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
ขั้นที่ 2 ขั้นน าเสนอสถานการณ์ เป็นขั้นน าสถานการณ์ปัญหามาสร้างความสนใจ  
ขั้นที่ 3 ขั้นลงมือปฏิบัติ เป็นขั้นที่ผู้เรียนลงมือแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 4 การสะท้อนความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าเสนอสิ่งที่ได้ลงมือปฏิบัติ ความรู้ที่ได้รับ ต่อ

ผู้สอนและผู้เรียนทั้งหมด 
ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ผู้เรียนและครูร่วมกันสรุปองค์ความรู้ จากการท ากิจกรรมต่าง ๆ 

แลกเปลี่ยนความคิดจนเกิดความเข้าใจ 
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3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 3.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

อรมนัส วงศ์ไทย (2562, หน้า 18)กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็น
รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยน าปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการเรียนรู้ใช้
ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ปัญหานั้นให้เข้าใจอย่างชัดเจน มีการค้นคว้าหาความรู้
เพ่ิมเติมเพ่ือเป็นข้อมูลในการตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหาที่เหมาะสม โดยใช้กระบวนการกลุ่ม 

มารีแย เจะยะปาร์ (2561, หน้า 20) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการ
สร้างความรู้จากกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม เพ่ือแก้ปัญหาหรือสถานการณ์ที่สนใจเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวันและมีความส าคัญต่อนักเรียน ตัวปัญหาจะเป็นจุดตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้และเป็น
ตัวกระตุ้นต่อไป ในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นข้อมูลที่ต้องการจาก
แหล่งวิทยาการต่างๆ ที่หลากหลายเป็นการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนานักเรียนในด้านทักษะการเรียนรู้
มากกว่าความรู้ที่นักเรียนจะได้มา ครูจะเป็นเพียงผู้สนับสนุนและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

จรัชญา นวนกระโทก (2560, หน้า 23) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
หมายถึงการจัดสภาพการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการเชื่อมโยงความรู้เดิม โดยใช้
ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 

จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า เป็นการสร้างความรู้จากกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม การเรียนการ
สอนที่ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการเชื่อมโยงความรู้เดิม โดยใช้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ  

3.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
วริศรา อ้นเกษ และวิเชียร ธ ารงโสตถิสกุล(2560, หน้า 294) กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนรู้

เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา โดยครูจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และ

มองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้ และเกิดความสนใจใน
การค้นหาค าตอบ 

ขั้นที่ 2 ขั้นการท าความเข้าใจกับปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหาที่
ต้องการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องอธิบายว่ามีสิ่งใดเก่ียวข้องกับปัญหาบ้าง 

ขั้นที่ 3 ขั้นการด าเนินการศึกษาค้นคว้า ขั้นที่ผู้เรียนท าการศึกษาค้นคว้าในสิ่งที่ตนอยากรู้
ด้วยตนเอง และมีวิธีการศึกษาค้นคว้าที่หลากหลาย 

ขั้นที่ 4 ขั้นการสังเคราะห์ความรู้ ขั้นที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกัน อภิปรายผล และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มา ว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
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ขั้นที่ 5 ขั้นการสรุปและประเมินค่าของค าตอบ ขั้นที่ผู้เรียนสรุปผลงานของตนเอง และ
ประเมินผลว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใดและทุกคนช่วยกันสรุปองค์ความรู้
ที่ได้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้งและ 

ขั้นที่ 6 การน าเสนอและประเมินผลงาน ขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามา
จัดระบบองค์ความรู้และผู้เรียนทุกคนรวมทั้งครูร่วมกันประเมินผลงาน 

สุพรรณิการ์ ชนะนิล, หทัย น้อยสมบัติ และปฐมพงศ์ ชนะนิล(2562, หน้า 60) มีข้ันตอนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ BPL ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ปัญหาที่เจอ (Hello problems) ครูก าหนดหรือเล่าสถานการณ์ปัญหา หรือก าหนด
ค าศัพท์/ภาพ/ วีดีโอ ให้นักเรียนเขียนปัญหา 
 ขั้นที่ 2 อยากให้เธอเข้าใจ (Aim to understand) เลือกปัญหาที่ต้องการแก้ไขร่วมกันจ านวน
หนึ่ง แล้วท าความเข้าใจสาเหตุ /กระบวนการ/ผลลัพธ์ของปัญหา 

ขั้นที ่3 ให้น าไปวิเคราะห์ (Plan for Analyze) วิเคราะห์รายบุคคล/ แบ่งกลุ่มย่อย 
ขั้นที่ 4 สืบเสาะศึกษา (Try to study) ศึกษาจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
ขั้นที่ 5 น ามากลั่นกรอง (Technically synthesis) คัดเลือกข้อมูลที่จ าเป็นและสามารถ

แก้ปัญหาได ้
ขั้นที่ 6 รับรองผลลัพธ์ (Accredit the result) ประเมินแบบมีส่วนร่วม 
ขั้นที่ 7 สะท้อนกลับเพื่อเรียนรู้ (Reflecting the outcomes) น าเสนอด้วยวิธีการต่าง ๆ 
สุนารี ศรีบุญ และ วิสูตร โพธิ์เงิน(2562, หน้า 535) มีข้ันตอนการสอนดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 น าเสนอสถานการณ์ปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นใหผู้เรียนเกิดความ

สนใจและโดยอาศัยการศึกษาจากเอกสารใบความรู้ต่าง ๆ ที่น่าสนใจ นักเรียนแต่ละกลุ่มท าความ
เข้าใจปัญหาเสนอแนวคิดต่อปัญหาก าหนดขอเท็จจริงที่ปรากฏในปัญหา 

ขั้นตอนที่ 2 ท าความเข้าใจปัญหา ครูก าหนดขอเท็จจริงจากปัญหาประเด็นปัญหาที่นักเรียน
ศึกษาค้นคว้า โดยแต่ละกลุ่มสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหานั้นได ้

ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าหาวิธีการแกปัญหา นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าวิธีการแกปัญหาด้วย
ตนเอง วิเคราะห์องค์ประกอบของปัญหา รวมทั้งอธิบายความเชื่อมโยงของข้อมูลหรือปัญหา แล้วลง
มือแก้ไขปัญหาตามล าดับขั้นตอนหรือวิธีการที่ได้ศึกษามา 

ขั้นตอนที่ 4 สังเคราะห์ และรวบรวมข้อมูล นักเรียนแต่ละกลุ่มน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันอภิปรายและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มา 

ขั้นตอนที่ 5 สรุปน าเสนอและประเมินผลงาน ครูร่วมกันอภิปรายผลกับนักเรียน ผลการแก้
ปัญหา ผลการหาค าตอบ ครูประเมินการปฏิบัติงานตลอดกระบวนการเรียนรู้จากการท าแบบทดสอบ 
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ใบงาน ใบกิจกรรม โดยประเมินตามสถานการณ์จริง ซึ่งนักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของตนเอง โดย
ส่งตัวแทนน าเสนอผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย 

จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมี 6 ขั้นตอนดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา, ขั้นที่ 2 ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา, ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษา

ค้นคว้า, ขั้นที่ 4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้, ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ และขั้นที่ 6 ขั้น
น าเสนอและประเมินผลงาน  

4. การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น 
4.1 ความหมายการสอนแบบเรียนปนเล่น 
ทับทิม หุ่นหิรัญ (2562, หน้า 27) ความหมายการสอนแบบเรียนปนเล่นนั้น เป็นการจัดการ

เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง  ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองจากการแนะน าจากครู
ผู้ดูแลอย่างถูกต้องแล้วถูกวิธีท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น 

พิมพ์พร ครอบครอง (2559, หน้า 32-34) กล่าวว่า การสอนแบบเรียนปนเล่น เป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่ครูจัดกิจกรรมโดยใช้เกมการเล่นทางคณิตศาสตร์ เพลง สถานการณ์จ าลอง การเล่น
บทบาทสมมติ ค าคล้องจอง ซึ่งมุ่งเน้นให้เด็กได้รับทั้งความรู้และการพัฒนาทางด้านร่างกาย อารมณ์ 
สังคม และ จิตใจ ซึ่งในขณะที่เด็กเล่นจะได้รับสิ่งต่างๆ เหล่านี้ไปโดยไม่รู้ตัว และเด็กจะไม่รู้สึก
เคร่งเครียดต่อการเรียนแต่กลับจะเรียนรู้ด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลินเพราะเด็กคิดว่าก าลังเล่นแต่
ครูจะรู้ว่าเด็กก าลังเรียนซึ่งการสอนแบบเรียนปนเล่นนี้จึงเหมาะกับเด็กในระดับชั้นอนุบาล 

พิจิตรา พิสุทธิ์สกุลรัตน์ (2557, หน้า 31-32) กล่าวได้ว่า การเรียนการสอนแบบเรียนปนเล่น
เป็นการที่ท าให้เด็กได้เล่นได้แสดงได้ร้องเพลงได้ท ากิจกรรมต่างๆ ในการเล่นควบคู่กับการเรียนโดยใช้
การจดักิจกรรมที่เหมือนกับการเล่นเป็นจุดส าคัญในการเรียนการสอน 

จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ความหมายการสอนแบบเรียนปนเล่นนั้น เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มีการบูรณาการการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองจากการ
แนะน าจากครูผู้ดูแลอย่างถูกต้องแล้วถูกวิธี ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น 

4.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น 
ทับทิม หุ่นหิรัญ (2562, หน้า 27) ขั้นตอนการสอนแบบเรียนปนเล่น ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน

หลัก ได้แก่ขั้นเตรียมการ ขั้นสอน และขั้นสรุป เป็นการรวบรวมและสรุปการจัดการเรียนการสอนได้
ครบถ้วนตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้ซึ่งเป็นการแสดงให้เห็นถึงความพร้อมของครูผู้สอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพในการถ่ายทอดความรู้ 
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รัตนาภรณ์ ไชยทน, ดร.ศภุวรรณ์ เล็กวิไล และดร.บรรเจอดพร สู่แสนสุข (2557, หน้า 2487) 
ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการสอนแบบเรียนปนเล่นตามล าดับ ตังนี้ 

ขั้นที่ 1 น าเข้าสู่บทเรียน สร้างบรรยากาศด้วยความอบอุ่นความไว้วางใจ และความสนใจ
ให้กับผู้เรียน ก่อนเข้าสู่ขั้นสอน โดยการสัมผัส/โอบกอดและร้องเพลง  

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน กิจกรรมชวนเล่น ชวนเรียน ขั้นสอน กิจกรรมชวนเล่น ชวนเรียนเนื้อหาตาม
แผนการสอน ก าหนดกติกาการเล่น ให้ผู้เรียนเกิดความเพลินในกิจกรรมการเล่น หรือการร้องเพลง เกม 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป ทดสอบการอ่านสะกดค า สรุปต าแหน่งของค าสะกดอยู่ท้ายค า 
พิมพ์พร ครอบครอง (2559, หน้า 36) ขั้นตอนการสอนด้วยวิธีเรียนปนเล่นมีล าดับ ดังนี้ 
ขั้นเตรียม ขั้นสอน และขั้นสรุปโดยจะมีการน าการเล่นมาใช้ในขั้นกิจกรรมการสอน ซึ่งได้แก่ 

การปฏิบัติจริงการร้องเล่น การเล่นเกม การแสดงบทบาทสมมติสถานการณ์จ าลอง หรือการจัด
กิจกรรมอ่ืนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการมีส่วนร่วมใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เองและสร้างองค์ความรู้ผ่านการท ากิจกรรมต่าง ๆ 

จากที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ขั้นตอนการสอนแบบเรียนปนเล่น ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
1) ขั้นเตรียมการ คือ ครูต้องเลือกวิธีการสอนตรงกับจุดประสงค์ 
2) ขั้นสอน คือ เมื่อครูเตรียมงานหรือชี้แจงให้นักเรียนทราบแล้ว ครูอาจใช้เกมน าในการสอน

เพ่ือให้นักเรียนสนใจบทเรียน มีการแบ่งกลุ่มน าผลแต่ละกลุ่มออกมารายงานหน้าชั้นเรียน  
3) ขั้นสรุป คือ นักเรียนช่วยกันสรุปความคิดที่ได้จากการเล่น ครูสรุปความรู้ที่ได้และ

ประเมินผลการเรียนรู้ 
5. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

5.1 องค์ประกอบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
วลิดา อุ่นเรือน (2563, หน้า 10-11) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

การน ารูปแบบไปใช้ และผลที่เกิดกับผู้เรียน โดยมีรายละเอียดของรูปแบบการจัดการเ รียนรู้ที่มี
องค์ประกอบ ดังนี้ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กิจกรรมการเรียนการสอน และ 5) การ
วัดและประเมินผล 

กษมา เกิดประสงค์ (2560, หน้า 2129) กล่าวว่า การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยมี
องค์ประกอบดังนี้ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) แนวคิดทฤษฎีที่น ามาใช้ในการพัฒนารูปแบบ      
4) กระบวนการจัดการเรียนรู้ และ 5) การวัดและประเมินผล 

ศราวุฒิ พรภูเขียว (2562, หน้า 64) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบ 6 ด้าน ดังนี้ 1) 
หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการ 4) หลักการตอบสนอง 5) ระบบสังคม และ6) ระบบ
สนับสนุน 
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เพ็ญพักตร์ สุวรรณศรี (2566, หน้า 228-230) กล่าวว่า องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ มีองค์ประกอบดังนี้ 1) หลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 2) วัตถุประสงค์ของ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 4) สาระความรู้ ทักษะกระบวนการ และสิ่งที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ และ5) ระบบสังคม สิ่งสนับสนุน และหลักการตอบสนอง 

รังสิยา นรินทร์ , ประกอบ ใจมั่น และสายสวาท เกตุชาติ. (2561, หน้า 65) กล่าวว่า 
องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ มี 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการแนวคิด ทฤษฎี 2) 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) เนื้อหา 4) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 5) การวัดประเมินผล และ 6) 
บทบาท ครู นักเรียน ผู้ปกครอง 
ตารางท่ี 1 การสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

วล
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็ญ
พัก

ตร
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ุวร
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ี (2
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กษ
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ค์ 
(2
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รัง
สิย

า 
นร

ินท
ร์ 

แล
ะค

ณ
ะ 

(2
56

1)
 

คว
าม

ถี่ 

หลักการ/หลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้/หลักการแนวคิด ทฤษฎี ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 5 
วัตถุประสงค์/ วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 5 
กิจกรรมการเรียนการสอน/กระบวนการ/กระบวนการจัดการเรียนรู้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 5 
การวัดและประเมินผล ✓   ✓ ✓ 3 
เนื้อหา ✓    ✓ 2 
หลักการตอบสนอง   ✓   1 
ระบบสังคม   ✓   1 
ระบบสนับสนุน   ✓   1 
สาระความรู้ ทักษะกระบวนการ และสิ่งที่ส่งเสริมการเรียนรู้   ✓   1 
ระบบสังคม สิ่งสนับสนุน และหลักการตอบสนอง   ✓   1 
แนวคิดทฤษฎีที่น ามาใช้ในการพัฒนารูปแบบ    ✓  1 
บทบาท คร ูนักเรียน ผู้ปกครอง     ✓  

จากที่กล่าวข้างต้น สรุปได้ว่าองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไว้อย่าง
หลากหลาย ผู้ศึกษาได้ท าการสังเคราะห์และสรุปองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เพ่ือน าไปใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ และ 4) การวัดและประเมินผล 
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5.2 กระบวนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สุวรรณา จุ้ยทอง (2559, หน้า 186-187) กล่าวว่า ขั้นตอนการเรียนการสอนมีดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ 
1.1) แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ในการสอนแต่ละชั่วโมง 
1.2) ทบทวนความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับสอนเนื้อหาใหม่ 

ขั้นตอนที่ 2 ขั้นน าเสนอบทเรียน จัดกิจกรรมพัฒนาความสามารถในการคิดค านวณและการ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีรายละเอียดดังนี้ 

2.1) เสนอสถานการณ์ปัญหา อาจเป็นโจทย์การคิดค านวณ หรือโจทย์ปัญหาทศนิยม
เพ่ือร่วมกันคิดค านวณหรือแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ และหารทศนิยม โดยใช้ขั้นตอนการ
แก้ปัญหาของ Polya (1957) มี 4 ขั้นตอน 1) ขั้นเข้าใจปัญหา 2) ขั้นวางแผน 3) ขั้นด าเนินการตาม
แผน4) ขั้นของการตรวจสอบกลับ  

2.2) นักเรียนช่วยกันแสดงการคิดค านวณหรือแสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบ ถ้าเป็น
โจทย์ปัญหาทศนิยม นักเรียนช่วยกันคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนของ Polya (1957) มี 4 ขั้นตอน 

2.3) ครูย้ าแนวคิด และมโนมติโดยการจัดกิจกรรมเชื่อมโยงกิจกรรมรูปธรรม ไปสู่กึ่ง
รูปธรรมและสัญลักษณ์ 

ขั้นตอนที่  3 ขั้นศึกษากลุ่มย่อยการเรียนกลุ่มย่อย (Team Study)  ซึ่ งจัดกลุ่มคละ
ความสามารถ โดยมีกิจกรรมดังนี้ 

3.1) ให้แต่ละกลุ่มศึกษาสถานการณ์ปัญหาจากแบบฝึกคณิตศาสตร์ แล้วร่วมกันคิด
ค านวณและการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ โดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาของ Polya (1957) มี 4 ขั้นตอน 

3.2) นักเรียนทุกคนท าแบบฝึกคณิตศาสตร์เป็นรายบุคคล แต่สามารถปรึกษากันได้ 
3.3) ฝึกทักษะการคิดค านวณ หรือการแก้โจทย์ปัญหาทศนิยมจากแบบฝึกคณิตศาสตร์ 

ขั้นตอนที่ 4 สรุป 
4.1) ให้นักเรียนคัดเลือกตัวแทนน าเสนอผลงานกลุ่ม 
4.2) สุ่มกลุ่มเสนอผลงาน 
4.3) ครูและนักเรียนอภิปรายสรุปผลงานของนักเรียน 

ขั้นตอนที่ 5 ขั้นพัฒนาการน าไปใช้ เป็นขั้นท าแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนหรือชิ้นงานเกี่ยวกับ
เนื้อหาในบทเรียน 

ขั้นตอนที่ 6 การประเมินผล เป็นการทดสอบย่อยหลังสิ้นสุดกระบวนการ โดยให้นักเรียน
ทดสอบเป็นรายบุคคล 
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ศักดิ์ชาย ขวัญสิน (2564, หน้า 53) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีดังนี้ 
ขั้นที่ 1 S: Search นักเรียนแต่ละกลุ่มสืบค้นหาข้อมูล ที่เกี่ยวกับการตั้งค าถามทางสถิติ 

รวมถึงปัญหาและการแยกแยะประเด็นปัญหาที่มีอยู่ในโรงเรียนและชุมชน และการแสวงหา ข้อมูล
ต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับปัญหา ด้วยการระดมสมองเพ่ือท าให้เกิดการแยกแยะปัญหาต่างๆ  

ขั้นที่ 2 A: Active Learning นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย
วิธีการที่หลากหลาย จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ที่หลากหลายทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน  

ขั้นที่ 3 K: Knowledge Management นักเรียนน าข้อมูล ที่ได้จากการรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
ประมวลและวิเคราะห์เป็นองค์ความรู้และพัฒนาให้เป็นระบบ เพ่ือให้ทุกคนในกลุ่มสามารถเข้าถึง
ความรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยี 

ขั้นที่ 4 O: Obtain นักเรียนน าผลที่ได้รับจากการเอาข้อมูลไปวิเคราะห์และประมวลผล ไปใช้
ประโยชน์โดยท าการเผยแพร่ความรู้สู่เพ่ือนๆ นักเรียน ครอบครัว ชุมชนและสังคมโดยใช้สื่อออนไลน์
หรอืเทคโนโลยีที่เหมาะสม  

ขั้นที่ 5 R: Reporting นักเรียนแต่ละกลุ่มการจัดท ารายงานเป็นรูปเล่ม พร้อมเตรียมน าเสนอ
ผลงานทางสถิติท่ีได้จากการเก็บรวบรวมและประมวลผลโดยการจัดนิทรรศการ  

ขั้นที่ 6 N: Network นักเรียนน าความรู้เผยแพร่โดยการสร้างเครือข่ายวิชาการ ให้มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้และสร้างการร่วมมือทางวิชาการภายในและภายนอกโรงเรียน 

เพ็ญพักตร์ สุวรรณศรี (2566, หน้า 229) กระบวนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอน ดังนี้ 
1) ขั้นเตรียมความพร้อม (Preparation: P) เป็นขั้นที่นักเรียนทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเชื่อมโยง

ไปสู่ความรู้ใหม่ 
2) ขัน้แนะน าหัวข้อปัญหา (Introduction: I) เป็นขั้นที่นักเรียนศึกษาความรู้ จากสถานการณ์

ปัญหาต่าง ๆ โดยครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3) ขั้นคิดวิเคราะห์ (Analysis: A) เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละคนแสดงขั้นตอนการวิเคราะห์หา

ค าตอบและครูผู้สอนจะใช้ค าถามกระตุ้นการคิดวิเคราะห์ 
4) ขั้นสร้างความรู้ (Construction: C) เป็นชั้นที่นักเรียนเสนอแนวคิดและเลือกวิธีการที่

ถูกต้องที่สุดเป็นค าตอบ พร้อมร่วมกันสรุปองค์ความรู้ 
5) ขั้นการน าไปใช้ (Application: A) เป็นขั้นที่นักเรียนน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ปัญหาอ่ืน ๆ และเป็นการประเมินผลการเรียน 
 ศราวุฒิ พรภูเขียว (2562, หน้า 69) องค์ประกอบต้านกระบวนการ มีกระบวนการต่าง ๆ 
ดังนี้ 

1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม หมายถึง ขั้นที่ครูทบทวนความรู้เติม และจัดกิจกรรมกระตุ้น ความ
สนใจของนักเรียน เพ่ือดึงดูดให้นักเรียนสนใจ ใคร่รู้ ถึงความสนุกสนานในการท ากิจกรรมร่วมกัน 
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2) ขั้นเติมความรู้ใหม่ หมายถึง ขึ้นที่ครูน าเสนอเนื้อหาใหม่ให้กับผู้เรียน โดยครูกระตุ้นให้
นักเรียนร่วมกันได้ลงมือปฏิบัติ ภายใต้การแนะน า ดูแล ให้ค าปรึกษาและช่วยเหลือจากผู้สอนโดยครูมี
การใช้สื่อการสอน เพ่ือเร้าความสนใจช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียน 

3) ขั้นท าความเข้าใจปัญหา หมายถึง ขั้นการฝึกทักษะด้วยการท ากิจกรรมเพ่ือค้นคว้าหา
ค าตอบ ร่วมระดมสมองคิดวิเคราะห์ เพ่ือหาวิธีการหาค าตอบรวมทั้งสามารถอธิบายทางเลือกวิธีการ
ปฏิบัติได้ชัดเจนและเข้าใจ 

4) ขั้นพิจารณาค าตอบ หมายถึง ขั้นที่นักเรียนตรวจสอบค าตอบของกิจกรรมที่ครูจัดไว้และ
น าข้อค้นพบ ความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มา 

5) ขั้นประยุกต์ใช้ หมายถึง ขั้นที่นักเรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และน าเสนอ
เป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย 

6) ขั้นสรุปและประเมินค่า หมายถึง ขั้นที่นักเรียนสรุปประเด็นส าคัญของความรู้ทั้งหมดทั้ง
ความรู้เติมและความรู้ใหม่แล้วน ามารวบรวมเรียบเรียงให้ได้ใจความสาระส าคัญครบถ้วน สะดวกแก่
การจดจ า 

ภัทรสร นรเหรียญ (2562, หน้า 9) ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน 5 
ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นทบทวนประสบการณ์ ครูให้ค าแนะน าการเรียนรู้แก่นักเรียน ทบทวนและส ารวจความรู้
เดิม กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ 

2. ขั้นกิจกรรม นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรม ท างานร่วมกันตามกิจกรรมที่ครู
จัดเตรียมไว้ โดยกิจกรรมท่ีจัดเตรียมสามารถเป็นได้ทั้งกิจกรรมเดี่ยวและกิจกรรมกลุ่ม 

3. ขั้นสะท้อนความคิด ให้ผู้เรียนสะท้อนความคิดและองค์ความรู้ที่ได้รับจากการเข้าร่วม
กิจกรรมโดยคิดเคราะห์สถานการณ์และกิจกรรมต่างๆ ที่เกิดขึ้นในขณะที่เข้า ร่วมกิจกรรม และ
น าเสนอผลงานของตนเองหรือของกลุ่ม 

4. ขั้นประเมินผล ประเมินผลการเรียนรู้จากสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนมา 
5. ขั้นประยุกต์ใช้ น าสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่หรือสถานการณ์

ใกล้เคียงกับสิ่งที่ได้เรียนรู้มา 
ภาวิณี ค าชารี (2550, หน้า 53 - 56) กล่าวว่า ล าดับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน มี 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นเตรียมความพร้อมของนักเรียนโดยการทบทวนความรู้เดิม ครู

พยายามกระตุ้นให้นักเรียนระลึกถึงประสบการณ์เดิมที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้องโดยตรงกับเนื้อหา
ใหม่ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การสร้างสถานการณ์ การใช้ เกม ใช้ค าถาม ฯลฯ เพ่ือเป็นแรงจูงใจในการ
เรียนรู้เนื้อหาใหม่และเพ่ือเป็นพ้ืนฐานใน การสร้างโครงสร้างทางปัญญาครูจะต้องค้นหาและระลึกถึง
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ความรู้และประสบการณ์เดิมของนักเรียนเพราะถ้านักเรียนระลึกถึงประสบการณ์เดิมได้มาก นักเรียน
จะมีข้อมูลที่จะไปใช้ในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลายได้มาก ดังนั้น นักเรียนจะต้องแสดง
ออกมาให้ครูเห็นว่าแต่ละคนมีความรู้พ้ืนฐานเดิมในเรื่องที่เรียน มากน้อยเพียงใด เพ่ือเป็นการทดสอบ
ความคิดรวบยอดความรู้เดิมที่สัมพันธ์กับเนื้อหาใหม่ หลังจากนั้นครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้
นักเรียนทราบ 

2) ขั้นสอน 
   2.1) ขั้นสร้างความขัดแย้งทางปัญญาครูเสนอปัญหาคณิตศาสตร์ที่น าไปสู่การสร้าง

โครงสร้างทางปัญญา ดังกล่าว เป็นปัญหาที่ไม่เข้ากับมโนทัศน์การค านวณหรือการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ที่นักเรียนได้เรียนรู้ไปแล้วแต่มีบางส่วนร่วมอยู่ในมโนทัศน์การค านวณหรือการแก้ปัญหา
เหล่านั้น ให้นักเรียนท าเป็นรายบุคคล จัดนักเรียนเข้ากลุ่มย่อยกลุ่มละ 3 - 5 คน ตามระดับ
ความสามารถ นักเรียนแต่ละคนแสดงวิธีท าและเหตุผลที่ท าต่อกลุ่มของตน 

    2.2) ขั้นกิจกรรมไตร่ตรอง 
        2.2.1) นักเรียนในกลุ่มย่อย ช่วยกันสร้างสถานการณ์ตัวอย่างที่มี โครงสร้ าง

ความสัมพันธ์แบบเดียวกับสถานการณ์ปัญหาแต่ประกอบด้วยสิ่งเฉพาะที่แตกต่างกับสถานการณ์
ปัญหาซึ่งนักเรียนสามารถหาค าตอบได้ด้วย วิธีการเชิงประจักษ์หรือด้วย วิธีท าในแบบที่นักเรียนเคย
เรียนรู้แล้ว 

2.2.2) นักเรียนกลุ่มย่อยช่วยกันตรวจสอบวิธีท าที่นักเรียนในกลุ่มของตนใช้ในการ
แก้ปัญหาโดยการน า วิธีท าของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมาลองใช้กับสถานการณ์อย่างที่นักเรียนสร้าง
ขึ้นแล้วเลือกวิธีท าท่ีให้ผลสอดคล้องกับผลในเชิงประจักษ์หรือให้สอดคล้องกับผลที่เกิดจากการท าด้วย
วิธีท าในแบบที่นักเรียนเคยเรียนรู้มาแล้วถ้าไม่มีวิธีท าของนักเรียนคนใดในกลุ่มให้ผลสอดคล้องกัน
ดังกล่าว นักเรียนต้องท าการปรับเปลี่ยนวิธีใหม่จนกว่าจะได้วิธีท าที่ไม่ถูกคัดค้านด้วยสถานการณ์
ตัวอย่างใด ๆ ที่สร้างข้ึนมาตรวจสอบวิธีท านั้น ๆ ซึ่งอาจจะหาได้มากกว่า 1 วิธี 

2.2.3) กลุ่มย่อยท าการตกลงเลือกวิธีท าที่เป็น ที่ยอมรับได้ของนักเรียน ทุกคนในกลุ่ม 
และช่วยกันท าให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มมีความพร้อมที่จะเป็นตัวแทน ในการน าเสนอผลงานของกลุ่ม 
ตอบข้อซักถาม และชี้แจงเหตุผลต่อกลุ่มใหญ่ได้ 

2.2.4) ครูสุ่มตัวแทนกลุ่มย่อยแต่ละกลุ่มมาเสนอวิธีต่อกลุ่มใหญ่กลุ่มอ่ืน ๆ เสนอ
สถานการณ์ตัวอย่างหรือเหตุผลมาค้านวิธีท าที่ยังค้านได้ถ้ากลุ่มอ่ืน ๆ ไม่สามารถค้ านได้ครูจะเป็นผู้
ค้านเองวิธีท าท่ีถูกค้านจะตกไป ส่วนวิธีท าไม่ถูกค้านจะเป็นที่ยอมรับ ซึ่งอาจมีมากกว่า 1 วิธี 

2.2.5) ครูเสนอวิธีท าที่ครูเตรียมมาเป็นเนื้อหาใหม่ส าหรับนักเรียนที่พบว่าไม่มีกลุ่ม
ย่อยใดเสนอในแบบที่ตรงกับวิธีท าที่ครูเตรียมไว้ ถ้ามีครูไม่ต้องเสนอ แล้วร่วมกันอภิปรายข้อได้เปรียบ
เสียเปรียบของวิธีท าต่าง ๆ ที่ได้รับการยอมรับแล้ว 
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2.2.6) ให้นักเรียนแต่ละคนสร้างปัญหาใหม่ที่มีโครงสร้างสัมพันธ์แบบเดียวกับ
โครงสร้างเดิมแล้วแลกเปลี่ยนกันแก้ปัญหาที่เพ่ือนสร้างด้วยวิธีท าใหม่ซึ่งได้รับการตรวจสอบจนเป็นที่
ยอมรับแล้วแล้วตรวจสอบค าตอบกับเจ้าของปัญหาซักถามและอภิปรายเมื่อพบข้อขัดแย้งครูจะเข้า
ช่วยเหลือเฉพาะในคู่ท่ีไม่สามารถขจัดความขัดแย้งได้เอง 

2.3) ขั้นสรุปผลการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
2.3.1) ครูและนักเรียน ช่วยกันสรุปมโนทัศน์ขั้นตอนการค านวณและ การแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ที่ได้สร้างข้ึนใหม่ในขั้นตอนกิจกรรมไตร่ตรอง 
2.3.2) นักเรียนท าแบบฝึกทักษะในการแก้ปัญหา 

3) ขั้นการประเมินผล ประเมินจากใบงานแบบสังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ และแบบฝึกทักษะใน
การแก้ปัญหาในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 

ศศิธร ลิจันทร์พร (2556, หน้า 50) ได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ์ เป็นการทบทวนและส ารวจความรู้เดิมกระตุ้นให้นักเรียน

เกิดความสนใจก่อนน าเข้าสู่บทเรียน 
2. ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนและท างานร่วมกันตาม

กิจกรรมที่จัดไว้ 
3. ขั้นผลสะท้อนกลับ นักเรียนคิดวิเคราะห์สถานการณ์และสิ่งต่าง ๆที่เกิดขึ้นในขณะที่เข้า

ร่วมกิจกรรม และน าเสนอผลงานของตัวเอง 
4. ขั้นประเมินผล ประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง ในรูปแบบการประเมินตนเอง 

 สุพรรณิการ์ ชนะนิล, หทัย น้อยสมบัติ และปฐมพงศ์ ชนะนิล(2562, หน้า 60-61) กล่าวว่า 
มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ BPL ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ปัญหาที่เจอ (Hello problems) ครูก าหนดหรือเล่าสถานการณ์ปัญหา หรือก าหนด
ค าศัพท์/ภาพ/ วีดีโอ ให้นักเรียนเขียนปัญหา 
 ขั้นที่ 2 อยากให้เธอเข้าใจ (Aim to understand) เลือกปัญหาที่ต้องการแก้ไขร่วมกันจ านวน
หนึ่ง แล้วท าความเข้าใจสาเหตุ /กระบวนการ/ผลลัพธ์ของปัญหา 

ขั้นที่ 3 ให้น าไปวิเคราะห์ (Plan for Analyze) วิเคราะห์รายบุคคล/ แบ่งกลุ่มย่อย 
ขั้นที่ 4 สืบเสาะศึกษา (Try to study) ศึกษาจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
ขั้นที่ 5 น ามากลั่นกรอง (Technically synthesis) คัดเลือกข้อมูลที่จ าเป็นและสามารถ

แก้ปัญหาได ้
ขั้นที่ 6 รับรองผลลัพธ์ (Accredit the result) ประเมินแบบมีส่วนร่วม 
ขั้นที่ 7 สะท้อนกลับเพื่อเรียนรู้ (Reflecting the outcomes) น าเสนอด้วยวิธีการต่าง ๆ 
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ตารางท่ี 2 การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้ 
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ถี่ 

ขั้นการประเมินผล /สรปุและประเมินค่า / 
รับรองผลลัพธ ์ ✓ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 7 

ขั้นสร้างความสนใจ /เตรียมความพร้อม /  
ทบทวนความรู้เดิม /ทบทวนประสบการณ์ / 
น าเข้าสูบ่ทเรียน /กระตุน้และให้ประสบการณ์ 

✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  6 

ขั้นน าเสนอบทเรียน /แนะน าหัวข้อปัญหา / เติม
ความรู้ใหม่ /สอน /ให้ความรู้และลงมือปฏบิัติ / 
Knowledge Management 

✓ ✓ ✓ ✓  ✓ ✓  6 

ขั้นสรุป /พิจารณาค าตอบ /สะท้อนความคิด / 
ผลสะท้อนกลับ /สะท้อนกลับเพื่อเรียนรู้ / 
Reporting 

✓ ✓  ✓ ✓  ✓ ✓ 6 

ขั้นพัฒนาการน าไปใช้ / น าไปใช้/ ประยุกต์ใช้  ✓  ✓ ✓     3 
ขั้นศึกษากลุ่มย่อยการเรียนกลุ่มย่อย /กิจกรรม 
/Active Learning ✓ ✓   ✓    3 

ขั้นสืบเสาะศึกษา /Search  ✓      ✓ 2 
ขั้นคิดวิเคราะห์ /ให้น าไปวิเคราะห์   ✓     ✓ 2 
ขั้นปัญหาที่เจอ        ✓ 1 
ขั้นอยากให้เธอเข้าใจ        ✓ 1 
ขั้นน ามากลั่นกรอง        ✓ 1 
ขั้นสร้างความรู้   ✓      1 
ขั้นท าความเข้าใจปัญหา    ✓     1 
ขั้น Network  ✓       1 

จากที่กล่าวข้างต้น สรุปได้ว่าขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ไว้อย่างหลากหลาย ผู้ศึกษาได้ท าการ
สังเคราะห์และสรุปรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ได้ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เตรียมความพร้อม, ขั้นตอนที่ 2 ขั้นน าเสนอบทเรียน, ขั้นตอนที่ 3 ขั้นศึกษากลุ่ม
ย่อยการเรียนกลุ่มย่อย, ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสะท้อนความคิด, ขั้นตอนที่ 5 ขั้นน าไปใช้ และขั้นตอนที่ 6 ขั้น
การประเมินผล  
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6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
สุวรรณา จุ้ยทอง (2559, หน้า 178) ได้ศึกษาผลของการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ตาม

แนวการสอนของครูผู้สอนคณิตศาสตร์ดีเด่นที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่ามีกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมี 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) 
ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อทั้งชั้น 3) ขั้นศึกษากลุ่มย่อย 4) ขั้นสรุป 5) ขั้นพัฒนาการ
น าไปใช้ และ 6) ขั้นประเมินผล ผลการประเมินประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยการทดลอง
ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ พบว่านักเรียนกลุ่มทดลองที่ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ตามแนวการสอน
ของครูผู้สอนคณิตศาสตร์ดีเด่น มีค่าเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

เพ็ญพักตร์ สุวรรณศรี  (2566, หน้า 210) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ เรื่อง ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับจ านวนจริงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่ามีรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิด วิเคราะปี มีชื่อว่า PIACA MODEL มี 5 ขั้นตอน 
คือ (1) ชั้นเตรียมความพร้อม (2) ชั้นแนะน าหัวข้อปัญหา (3) ชั้นคิดวิเคราะห์ (4) ชั้นสร้างความรู้ และ (5) 
ขั้นการน าไปใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 85.45/86.90 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ สูงกว่าก่อนการ
จัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน มีจ านวน
นักเรียนผ่านเกณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 90.00 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด และความพึงพอใจของนักเรียนทีมี
ต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 

ศราวุฒิ พรภูเขียว(2562, หน้า 57) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการสอนคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ล าดับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่ามีรูปแบบการสอนคณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 1) 
หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการ 4) หลักการตอบสนอง 5) ระบบสังคม 6) ระบบสนับสนุน โดย
องค์ประกอบด้านกระบวนการประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ ขั้นทบทวนความรู้เดิม ขั้นเติมความรู้ใหม่ ขั้น
ท าความเข้าใจปัญหา ขั้นพิจารณาค าตอบ ขั้นประยุกต์ใช้ ขั้นสรุปและประเมินค่า โดยรูปแบบการสอนมี
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด รูปแบบการสอนคณิตศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 
82.94/82.87 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้และนักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05และความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนคณิตศาสตร์โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
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กรอบแนวคิดในการพัฒนา 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการพัฒนา 

หลักสตูรแกนหลักสตูรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง

พุทธศักราช 2560)  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

แนวคิด/เทคนิคการจัดการเรียนรู้ 
- การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
- การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- การจัดการเรียนแบบเล่นปนเรียน 
- รูปแบบการจัดการเรียนรูต้่าง ๆ จากงานวิจัย 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
1. การออกแบบนวัตกรรม/พัฒนานวัตกรรม 
     - การศึกษาองค์ประกอบ 
    - การออกแบบและร่างรูปแบบ 
    - การตรวจสอบร่างรูปแบบ 
2. การใช้นวัตกรรม 
    - การน ารูปแบบไปใช้ 
    - การประเมินความพึงพอใจ 

รูปแบบการจดัการเรียนรู้คณติศาสตร์ทีเ่น้น
กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรยีน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรยีนชุมชนประชา
สามัคคี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 

กระบวนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นเตรียมความพร้อม  
ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นน าเสนอบทเรียน  
ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นศึกษากลุ่มย่อยการเรียนกลุ่มย่อย  
ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นสะท้อนความคิด 
ขั้นตอนท่ี 5 ข้ันน าไปใช้ 
ขั้นตอนท่ี 6 ข้ันการประเมินผล 

องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
องค์ประกอบท่ี 1 หลักการ  
องค์ประกอบท่ี 2 วัตถุประสงค ์
องค์ประกอบท่ี 3 กระบวนการจัดการเรยีนรู ้
องค์ประกอบท่ี 4 การวัดและประเมินผล 
  

ผลที่เกิดจากการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 
- ผลที่เกิดกับสถานศึกษา   
- ผลที่เกิดกับครูผูส้อน  
- ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
- ผลการทดสอบ O-NET 
- ผลการประเมินความพึงพอใจ 



ส่วนที่ 3 
วิธีการด าเนินงาน 

 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 ที่พัฒนาขึ้นนี้ มีขั้นการการออกแบบ/พัฒนานวัตกรรม และการใช้นวัตกรรม ดัง
ภาพที่ 2 ดังนี้ 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2  แสดงขั้นตอนการการออกแบบ/พัฒนานวัตกรรม และการใช้นวัตกรรม 

ขั้นตอนการศึกษา กิจกรรมการด าเนินการ ผลการด าเนินการ 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตรท์ี่เน้นกระบวนการ

เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 

2 ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ

และปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว 

1. การศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้น

กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใช้วิธี

สังเคราะห์เอกสาร 

2. การออกแบบและร่างรูปแบบการ

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้น

กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

ใช้วิธีการประชุมเชิงปฏิบัติการ 

3. การตรวจสอบร่างรปูแบบการจัดการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นกระบวนการ

เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ีี 6 

 ใช้วิธีการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ 

 

ขั้นตอนที่ 1 การออกแบบและ

พัฒนารูปแบบการจดัการ

เรียนรูค้ณติศาสตร์ที่เน้น

กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 

ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน

ชุมชนประชาสามัคคีส านักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาก าแพงเพชร  

เขต 2 
ผลท่ีเกิดจากการใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้น

กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 6 ใน 5 ด้าน ดังน้ี    

  - ผลท่ีเกิดกับสถานศึกษา   

  - ผลท่ีเกิดกับครูผู้สอน  

  - ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
  - ผลการทดสอบ O-NET   
  - ผลการประเมินความพึงพอใจที่มี
ต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ท่ีเน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนชุมชน
ประชาสามัคคี 

ขั้นตอนที่ 2 การน ารปูแบบ

การจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์

ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้

คู่ความสุข ส าหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาก าแพงเพชร  

เขต 2 ไปใช้ในการจัดการ

เรียนรู ้

 

การศึกษาผลที่เกิดจากการน ารูปแบบการ

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ทีเ่น้น

กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุขส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ไปใช้ ใน 5 ด้านคือ 

  - ผลที่เกิดกับสถานศึกษา   

  - ผลที่เกิดกับครูผู้สอน 

  - ผลที่เกิดกับผู้เรียน 
  - ผลการทดสอบ O-NET  
  - ผลการประเมินความพึงพอใจ 
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ขั้นตอนที่ 1 การออกแบบนวัตกรรม/พัฒนานวัตกรรม  
 ในการด าเนินการออกแบบและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 มีการด าเนินการ 3 ขั้นตอน  ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1.1 การศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ เน้น
กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
   ในขั้นตอนนี้ใช้วิธีสังเคราะห์เอกสาร มีรายละเอียดดังนี้ 

   แหล่งข้อมูล 
    เอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
วิธีการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้แบบเล่นปนเรียน การสร้างบรรยากาศเชิงบวก
ในห้องเรียน ทักษะการแก้ปัญหา และอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร์ เพ่ือน ามาก าหนด
เป็นแนวคิดพ้ืนฐาน ในการสร้างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ และองค์ประกอบของรูปแบบการการจัดการ
เรียนรู้ 

   การวิเคราะห์ข้อมูล 
    ด าเนินการวิ เคราะห์ข้อมูล  โดยน าข้อมูลที่ ได้จากการศึ กษาเอกสารมาวิ เคราะห์                     
เนื้อหา แล้วน าข้อมูลมาเรียบเรียง  สรุปเพ่ือที่จะน าไปสู่การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่
เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2   ในขั้นตอนต่อไป 
 ขั้นตอนที่ 1.2 การออกแบบและร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  
 ในขั้นตอนนี้ใช้วิธีการประชุมเชิงปฏิบัติการ  มีรายละเอียดดังนี้ 
    แหล่งข้อมูล 
    ผู้เข้าร่วมประชุมเชิงปฏิบัติการ ในการออกแบบ ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่
เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ประกอบด้วย  ผู้ทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวข้องกับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ครูผู้สอนคณิตศาสตร์ที่มีประสบการณ์ในการสอนไม่น้อยกว่า 10 ปีและคณะครูใน
โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี จ านวน 12 คน   
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   การวิเคราะห์ข้อมูล 
   ผู้ศึกษารวบรวมและเรียบเรียงข้อมูลที่ได้จากประชุมเชิงปฏิบัติการมาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา

เพ่ือให้ได้ความคิดรวบยอดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 แล้วน ามาสรุปเป็นร่างรูปแบบ 
 ขั้นตอนที่ 1.3  การตรวจสอบร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 โดยวิธีการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ  

   แหล่งข้อมูล 
   ผู้ศึกษาด าเนินการใช้วิธีการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ  โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน  9  คน  เป็น ผู้

ตรวจสอบร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 เพ่ือตรวจสอบในความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ 
ผู้เข้าร่วมสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้และประสบการณ์  ด้านการจัดการศึกษา 
ด้านการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ และด้านการพัฒนารูปแบบ 

   เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
   เครื่องมือที่ใช้ในการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบและประเมินร่างรูปแบบการจัดการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียน
ชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ได้แก่ แบบประเด็นใน
การประชุมสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญและแบบประเมินรูปแบบ ใน 4 ด้าน ได้แก่ ความถูกต้อง ความเหมาะสม 
ความเป็นไปได้ และความมีประโยชน์  

   วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ด าเนินการโดยใช้วิธีการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ ในการตรวจสอบร่างรูปแบบและคู่มือการใช้

รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 มี
ขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้  
 1. ประสานขอความอนุเคราะห์ผู้ เชี่ยวชาญ พร้อมทั้งแจ้งก าหนดการสัมมนาอิง
ผู้เชี่ยวชาญ และแนบเอกสารร่างรูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบ เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญได้พิจารณาล่วงหน้า
ก่อนการจัดสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ  
  2. จัดการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญในวันที่ 31 พฤษภาคม 2566 เวลา 13.00–16.00น.   
จัดให้มีการวิพากษ์ร่างรูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ
ร่วมกันตรวจสอบ และวิพากษ์ร่างรูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบ ในทุกมุมมอง   
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    3. ผู้ทรงคุณวุฒิ ด าเนินการประเมินรูปแบบ ใน 4 ด้าน ได้แก่ ความถูกต้อง ความ
เหมาะสม ความเป็นไปได้ และความมีประโยชน์ ตามแบบประเมินที่ก าหนด 
 4. ด าเนินการจัดท าสรุปผลการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ 
 5. ด าเนินการปรับปรุงร่างรูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบ ตามมติการตรวจสอบจากข้อ
วิพากษ์ของผู้เชี่ยวชาญ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 น าผลการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญมารวบรวมและเรียบเรียงข้อมูล แล้วร่วมกันวิเคราะห์ให้ได้
ความคิดรวบยอด ได้รูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 และคู่มือการใช้รูปแบบ ส่วนการประเมินรูปแบบ วิเคราะห์โดย
การหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ขั้นตอนที่ 2 การใช้นวัตกรรม 
     ในการด าเนินการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน  มีการด าเนินการ 2 ขั้นตอน  ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่  2.1  การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความ
สุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ไปใช้   
  แหล่งข้อมูล 
 แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียน
ชุมชนประชาสามัคคี จ านวน 30 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้น

กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ได้แก่ 
1) ผลที่เกิดกับสถานศึกษา 2) ผลที่เกิดกับครูผู้สอน และ 3) ผลที่เกิดกับผู้เรียน  

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ด าเนินการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ก าหนดในคู่มือไปใช้ 

ด าเนินการสอน และเก็บรวบรวมข้อมูลผลการใช้รูปแบบ มีข้ันตอน ดังนี้  
  1) จัดเตรียมคู่มือการใช้รูปแบบฯ และเครื่องมือการศึกษาตามที่ก าหนด  
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    2) ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
    3) ศึกษาผลการใช้รูปแบบ โดยใช้เครื่องมือการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ก าหนด 

          4) รวบรวมข้อมูลผลการใช้รูปแบบ วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการด าเนินงาน 
      การวิเคราะห์ข้อมูล 

           การวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นตอนการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ไปใช้ ในการศึกษานี้ ใช้การ
วิเคราะห์เชิงเนื้อหาตามแบบรายงานที่ก าหนด 
 ขั้นตอนที่ 2.2 ประเมินความพึงพอใจที่มีต่อผลการใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชา
สามัคคี ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  
 แหล่งข้อมูล 
 ผู้ให้ข้อมูลที่ใช้ในการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อผลการใช้ รูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชน
ประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 มีจ านวน 2 ฉบับ 1) แบบ
ประเมินความพึงพอใจของคณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอน จ านวน 25 คน 2)
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี จ านวน 30 คน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้นเพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจที่มีต่อผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 2 ฉบับ  

การสร้างและหาคุณภาพของแบบประเมินความพึงพอใจ  
  1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการประเมินความพึงพอใจ 
  2. ศึกษาหลักการ ทฤษฎี วิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
  3. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อผลการใช้รูปแบบ 
  4. น าแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน เพ่ือ
ประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ด้านความสอดคล้อง ถูกต้อง เหมาะสม ชัดเจน ครอบคลุม และครบถ้วน 
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน ได้แก่  
 4.1 ดร.สาลินี ชนาพงษ์จารุ ข้าราชการบ านาญ อดีตศึกษานิเทศก์ ส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
 4.2 ดร.วิภา บานเย็น ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงาน        
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
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 4.3 ดร.กลองทิพย์ เกตุแก้ว ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดงด ามิตรภาพที่ 88 ส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
 4.4 นางสาวสุกัญญา ศิริโยธา ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านคลองขุด ส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
 4.5 นางกนิษฐา มณฑาเทศ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
  5. น าผลการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา มาค านวณค่า IOC (Index of Item 
Objective Congruence) และพิจารณาเลือกรายการที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.80 ถึง 1.00   
ผลการวิเคราะห์ได้ค่า IOC ระหว่าง 0.80 – 1.00 แสดงว่า ใช้ได้ทุกข้อ 
 6. ปรับปรุงแบบประเมินความพึงพอใจตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 
 7. จัดพิมพ์แบบประเมินความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์เพ่ือน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     1. ชี้แจงนักเรียนเพ่ือสร้างความเข้าใจและขอความร่วมมือ ในการตอบแบบประเมินความ
พึงพอใจที่มีต่อผลการใช้รูปแบบ 
        2. ด าเนินการแจกแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชน
ประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 หลังการด าเนินการจัดการ
เรียนรู้เสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้ว ซึ่งได้รับแบบประเมินกลับคืนมา จ านวน 55 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100  
 3. รวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจที่ได้รับคืน และน ามาตรวจสอบความถูกต้อง 
ครบถ้วนของการตอบ แล้วน าไปวิเคราะห์ต่อไป          
               การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยน าข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบประเมินความพึงพอใจ ไป
วิเคราะห์ เพ่ือหาระดับความพึงพอใจมีต่อผลการใช้ รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ เน้น
กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  ที่พัฒนาขึ้น โดยการหาค่าเฉลี่ย และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  แล้วน าค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์ โดยความพึงพอใจที่มีต่อผลการใช้รูปแบบที่มี
ค่าเฉลี่ย 3.51 ถือว่า มีความพึงพอใจ ดังนี้ 

4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมาก 
2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 



ส่วนที่ 4 
ผลการด าเนินงาน 

 ผลการด าเนินงานศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ที่พัฒนาขึ้นนี้ ขอน าเสนอแบ่งออกเป็น 3 ตอนดังนี้ 
ตอนที ่1 ผลการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม 

ผลจากการตรวจสอบและประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 โดยการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญเป็นดังนี้ 

1. องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 

องค์ประกอบที่ 1 หลักการและแนวคิด 
1.1 การประยุกต์แนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ 

- การจัดการเรียนรู้เชิงรุก   
- การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- การจัดการเรียนรู้แบบเล่นปนเรียน 

    1.2 การสร้างบรรยากาศในการเรียนให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน เกิดการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้และพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน 

องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ 
   เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้คูค่วามสุข และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
องค์ประกอบที่ 3 กระบวนการจัดการเรียนรู้: PETPAA Model โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
3.1 ทบทวนความรู้เดิม (P: Preparation) เป็นการทบทวนและส ารวจความรู้เดิม การ

ทดสอบก่อนเรียน การแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจโดยใช้วิธีการที่
หลากหลาย เช่น การสร้างสถานการณ์ การใช้เกม การใช้ค าถาม เป็นต้น 

3.2 เพ่ิมเติมความรู้ใหม่ (E: Explanation) เป็นขั้นน าเสนอเนื้อหาใหม่ตามแผนการจัดการ
เรียนรู้ โดยใช้วิธีการที่น่าสนใจ เร้าใจ ท้าทาย เกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข เช่น การสืบเสาะหา
ความรู้  การน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้  เช่น ใช้กระดานอัจฉริยะ น าเสนอบทเรียนผ่าน
POWERPOINT การใช้สื่อบทเรียนดิจิทัล การใช้เกม และใช้สื่อประกอบต่าง ๆ ในการอธิบายความรู้ 

3.3 ใส่ใจศึกษาแบบกลุ่ม (T: Team Study) เป็นขั้นการจัดนักเรียนเป็นกล ุ่มตามความ
เหมาะสมแต่ละกิจกรรม เพ่ือให้นักเรียนท ากิจกรรมแบบมีส่วนร่วมผ่านการอภิปราย การแก้ปัญหา 



28 

กรณีศึกษา การแสดงบทบาทสมมุติ การแข่งขัน เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ การมีส่วนร่วม การลงมือปฏิบัติ 
การแสดงความคิดเห็น การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การใช้ทักษะในการคิดแก้ปัญหา ความรับผิดชอบ และ
การช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

3.4 สุ่มน าเสนอ สะท้อนผล (P: Presentation and Reflection: P) เป็นขั้นที่นักเรียน
น าเสนอชิ้นงานที่ได้จากกิจกรรมกลุ่ม และร่วมกันสะท้อนความคิด แลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยครูผู้สอน
และนักเรียนในชั้นเรียนร่วมกันอภิปราย ซักถามข้อสงสัย ร่วมแสดงความคิดเห็น และตรวจสอบความ
ถูกต้อง 

3.5 สนใจสรุป ประยุกต์ใช้ (A: Application) เป็นขั้นสรุปประเด็นสาระส าคัญในการเรียนรู้ 
ซึ่งอาจจัดท าเป็นแผนผังความคิด (Mind Map) แบบฝึกหัด หรือวิธีการต่างๆ โดยครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปเป็นองค์ความรู้ในอันที่จะน าไปใช้ หรือประยุกต์ใช้ เช่น การท าโครงงาน การสร้างสรรค์
ชิ้นงาน หรือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันต่อไป   

3.6 ร่วมใจวัดและประเมินผล (A: Assessment) เป็นขั้นประเมินผลตามสภาพจริง เน้น
พัฒนาการเชิงปรากฏทั้งแบบทางการและไม่เป็นทางการ ทั้งในและนอกห้องเรียน ใช้การประเมินแบบ
มีส่วนร่วมทั้งแบบประเมินตนเอง ประเมินโดยเพ่ือน และประเมินโดยครูผู้สอน การประเมินมีทั้งส่วน
ของความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์โดยใช้เครื่องมือที่หลากหลาย มีแฟ้ม
สะสมงานของนักเรียน น าเทคโนโลยีมาใช้ในการวัดและประเมินผล และมีการสะท้อนผลการประเมิน
เพ่ือให้นักเรียนน าไปแก้ไข ปรับปรุง และพัฒนาในโอกาสต่อไป 

องค์ประกอบที่ 4 กิจกรรมเสริมเติมความรู้ 
   เป็นกิจกรรมเสริมนอกเวลาเรียน/ ฝึกฝนเพ่ิมเติม 
   4.1 โครงงานคณิตศาสตร์ มีขั้นตอน 5 ขั้นการเรียนรู้ ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 ฉุกคิดจาก

ปัญหา ขั้นที่ 2 น ามาวางแผน ขั้นที่ 3 หาแก่นความรู้ ขั้นที่ 4 น าสู่รายงาน และขั้นที่ 5 เบิกบาน
แบ่งปัน 

   4.2 เกมคณิตศาสตร์ เช่น A-MATH, SUDOKU, บิงโกคณิตศาสตร์, เกมเศรษฐีคณิตศาสตร์, 
เกม 24, เกมคิดเลขเร็ว, เกมจับคู่ เป็นต้น 

องค์ประกอบที่ 5 การประเมินผล 
   การประเมินผลตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ได้แก่ 
   5.1 ผลที่เกิดกับสถานศึกษา     
   5.2 ผลที่เกิดกับครูผู้สอน 
   5.3 ผลที่เกิดกับนักเรียน 
   5.4 ผลการทดสอบประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) 
   5.5 ผลการประเมินความพึงพอใจ  
ซ่ึงแสดงไดด้ังภาพ 3 
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ภาพที ่3 รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
           ปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
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2. ผลการประเมินรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิจากการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ 
การประเมินคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้

คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 โดยผู้ทรงคุณวุฒิภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด               

( = 4.51, S.D. = 0.16) และเมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านความเป็นไป

ได ้( = 4.60, S.D. = 0.33) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ ด้านความถูกต้อง ( = 4.42, S.D. = 
0.45) 
 ตอนที่ 2 ผลการใช้นวัตกรรม 
 ผลจากการศึกษาการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ปีการศึกษา 2566 ไปใช้ มีดังนี ้

2.1 ผลที่เกิดกับสถานศึกษา 
ตัวชี้วัดที่ 1 มีข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา 
   โรงเรียนมีการจัดท าข้อมูลมีสารสนเทศและผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคีทุกระดับชั้นไว้ในระบบข้อมูลสารสนเทศของโรงเรียนอย่างครบถ้วน
ครอบคลุม และเป็นปัจจุบัน โรงเรียนได้มีการจัดเก็บข้อมูลไว้ในรูปแบบ Google drive ของโรงเรียน
และมีการเผยแพร่ข้อมูลต่าง ๆ ใน Line ของโรงเรียน และมีการเผยแพร่กิจกรรมต่าง ๆ ของ
สถานศึกษาผ่านจดหมายข่าวโรงเรียน ผ่านทางเว็บเพจ Facebook ของโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 

ตัวชี้วัดที่ 2 มีการด าเนินงานการจัดการเรียนรู้ และประเมินผลอย่างเป็นระบบ 
   โรงเรียนมีโครงการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการที่สอดคล้องกับ

การพัฒนานวัตกรรม โรงเรียนมีการนิเทศติดตามและประเมินผลครูผู้สอน อย่างน้อยภาคเรียนละ 1 
ครั้ง ครูผู้สอนจะมีแผนการจัดการเรียนรู้อย่างน้อย 1 วิชาหลัก มีการวัดและประเมินผลตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ และโรงเรียนมีการจัดท ารายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษา (SAR) เพ่ือวางแผน
พัฒนางานอย่างต่อเนื่องของสถานศึกษา 

ตัวชี้วัดที่ 3 การมีเครือข่ายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 
   โรงเรียนมีการนิเทศติดตามผลการปฏิบัติงานของครูทั้งในรูปแบบทางออนไลน์ (PLC) โดย

มีผู้เชี่ยวชาญ แนะน า นิเทศให้ความรู้เพ่ิมเติม และนิเทศเยี่ยมชั้นเรียนอย่างเป็นกัลยาณมิตรท าให้การ
ปฏิบัติงาน การจัดการเรียนการสอนมีความสมบูรณ์ 
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ตัวชี้วัดที่ 4 การยอมรับที่มีต่อสถานศึกษา 
   ผู้บริหารและครูมีการช่วยเหลือและสนับสนุนในการจัดท านวัตกรรมในครั้งนี้ นักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมตามนวัตกรรมอย่างต่อเนื่อง และผลการประเมินความพึงพอใจของคณะกรรมการ
สถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา ครูผู้สอนและนักเรียน พบว่ามีความพึงพอใจ คิดเป็นรอ้ยละ 100 

2.2 ผลที่เกิดกับครูผู้สอน 
ตัวชี้วัดที่ 1 การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
   ครูผู้สอนมีการวิเคราะห์ผลการทดสอบการประเมินคุณลักษณะของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

เพ่ือออกแบบการจัดการเรียนรู้ ท าแผนการจัดการเรียนรู้ โครงสร้างรายวิชา ก าหนดการสอน การ
วัดผลประเมินผล ที่วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ได้อย่างถูกต้อง โดยใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ PETPAA Model 

ตัวชี้วัดที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    ครูผู้สอนมีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญอย่างหลากหลาย นักเรียนมีส่วนร่วม

ในการท ากิจกรรมโดยเน้นการใช้เทคโนโลยีในการส่งเสริมกระบวนการคิด ฝึกทักษะการลงมือแบบ
ปฏิบัติ เน้นให้ผู้เรียนคิดเป็นท าเป็นด้วยการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย และเหมาะสม บรรยากาศการ
เรียนรู้เป็นปฏิสัมพันธ์แบบกลุ่ม ฝึกทักษะการลงมือปฏิบัติจริง แบบมีส่วนร่วมตามรูปแบบที่ก าหนด  

ตัวชี้วัดที่ 3 การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
   ครูใช้สื่อเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน มีนักเรียนร่วมกันออกแบบและพัฒนาสื่อ

การเรียนรู้ ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินสื่อท่ีจัดท าขึ้นด้วยแบบประเมินสื่อตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
ตัวชี้วัดที่ 4 การวัดและการประเมินผล 
   ครูมีการออกแบบเครื่องมือในการวัดผลประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และมีการ

วิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศท่ีได้จากการวัดและประเมินผล น าเสนอต่อนักเรียน และส่งนักเรียนเข้าร่วม
การแข่งขันทางวิชาการ 

นอกจากนี้จากผลการปฏิบัติงานส่งผลให้ผู้สอนได้รางวัล เกียรติบัตร ได้แก่ ครูผู้ฝึกสอน
นักเรียน ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง การแข่งขันซูโดกุ การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์                      
(A-MATH) รางวัลเหรียญทองแดงการแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ และครูผู้สอนได้รับรางวัล
คุรุชนคนคุณธรรม ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  

2.3 ผลที่เกิดกับนักเรียน  
ตัวชี้วัดที่ 1 ผู้เรียนมีผลการพัฒนาที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม ดังนี้ 
1) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 
กับ ปีการศึกษา 2565 ระดับโรงเรียน พบว่ามีค่าเฉลี่ยสูงขึ้น คิดเป็นร้อยละ 5.76 
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2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 
ระดับโรงเรียน กบั ระดับประเทศ พบว่ามีค่าเฉลี่ยสูงกว่าระดับประเทศ คิดเป็นร้อยละ 4.84 
 3) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตามหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 กับปีการศึกษา 2565 พบว่า มี
คะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นคิดเป็น ร้อยละ 2.51 

4) รอ้ยละนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์คิดเป็นร้อน

ละ 100 และเม่ือพิจารณาค่าเฉลี่ยในภาพรวมพบว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.59) 
5) นักเรียนสามารถน าความรู้ในวิชาคณิตศาสตร์น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การแข่งขัน

เกมคณิตศาสตร์ เกมเศรษฐีคณิตศาสตร์ การท าบัญชีรายรับรายจ่าย การท าโครงงาน การช่วยพ่อแม่
หาต้นทุน ก าไร จากการขายผลิตภัณฑ์ในครอบครัว  

6) นักเรียนสามารถน าความรู้ไปเผยแพร่ เช่น การสอนน้องเล่นเกมคณิตศาสตร์ การสอน
การบ้านในวิชาคณิตศาสตร์ การสอนท าโครงงานคณิตศาสตร์ 

7) ผลจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบดังกล่าว ท าให้นักเรียนประสบผลส าเร็จในเวทีการแข่งขัน
ระดับต่าง ๆ ดังนี้ รางวัลเหรียญทอง การแข่งขันซูโดกุ ชั้นป. 4-6 และรางวัลเหรียญเงิน การแข่งขัน 
A-MATH ชั้นป. 1-6 ในการแข่งขันทักษะวิชาการองค์การบริหารส่วนจังหวัดก าแพงเพชร และรางวัล
เหรียญทองชนะเลิศ การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ ชั้นป.4-6 การแข่งขันซูโดกุ ชั้นป. 1-6 
การแข่งขันคิดเลขเร็ว ชั้นม. 1-3 รางวัลเหรียญเงิน การแข่งขัน A-MATH ชั้นป.1-6 การแข่งขนัคิดเลข
เร็ว ชั้นป. 4-6 ในการแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับกลุ่มโรงเรียนคลองขลุง รางวัลเหรียญทอง 
การแข่งขันซูโดกุ ชั้น ป. 1-6 และรางวัลเหรียญทองแดง การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 
ชั้นป.4-6 ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา 
ตอนที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของคณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา  

ครูผู้สอน และนักเรียนที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการ
เรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
1. ผลการประเมินความพึงพอใจของคณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา และ

ครูผู้สอนมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.61,      
S.D. = 0.20) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่  นักเรียนมีความสนุกกับ

กิจกรรมการเรียนรู้ ( = 4.80, S.D. = 0.41) ข้อที่มีค่าเฉลี่ยรองลงมา ได้แก่ ครูผู้สอนมีสื่อการเรียนรู้
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ที่สนับสนุนการเรียนที่หลากหลายท าให้นักเรียนเกิดความสนใจและอยากเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ( = 4.72 
S.D. = 0.56)  และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด ได้แก่ มอบหมายงาน/ภาระงาน มีความเหมาะสมกับการ

จัดการเรียนรู้ ( = 4.36, S.D. = 0.57) และเมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์พบว่ามีความพึงพอใจทุก
รายการประเมิน 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้น
กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด (  = 4.59, S.D. = 0.20) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า รูปแบบฯนี้ท าให้ข้าพเจ้าสนุก

และตื่นเต้นที่ได้ท ากิจกรรมในชั่วโมงเรียน ( = 4.87, S.D. = 0.35) ข้อที่มีค่าเฉลี่ยรองลงมา ได้แก่ 

รูปแบบฯนี้ท าให้ข้าพเจ้ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้น ( = 4.77, S.D. = 0.43) และ
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด ได้แก่ รูปแบบฯนีท้ าให้ข้าพเจ้าสนใจศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม เพ่ือน าความรู้ไปใช้ใน
การเรียนรู้ในเนื้อหาต่อไปหรือน าไปสู่การใช้ในการศึกษาโครงงาน หรือเล่นเกมทางคณิตศาสตร์               

( = 4.03, S.D. = 0.49) และเม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ์พบว่ามีความพึงพอใจทุกรายการประเมิน 
การเผยแพร่นวัตกรรม 

1. การเผยแพร่โดยการน าเสนอผลงานผ่านการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือสร้างชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ในโรงเรียน และกลุ่มโรงเรียนคลองขลุง 
          2. การเผยแพร่นวัตกรรมออนไลน์ ผ่านทางเว็บเพจของโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี และ
เพจกลุ่มการนิเทศ Online & PLC โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 

3. การเผยแพร่นวัตกรรมกับข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา 
 3.1 โรงเรียนบ้านหนองชุมแสง ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2  
 3.2 โรงเรียนบ้านท่ามะเดือ่ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 4  
 3.3 โรงเรียนบ้านม่วงโตน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าพูน เขต 2  
 3.3 โรงเรียนวัดเขียนเขต ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 
 
 

 















ส่วนที่ 5 
สรุปผลการด าเนินงาน 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 2 ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ออกแบบและพัฒนารูปแบบ 2) ศึกษาผลที่เกิดจาก
การน ารูปแบบไปใช้ และ3) ประเมินความพึงพอใจของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องที่มีต่อรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

การพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้ แบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การออกแบบ
นวัตกรรมและพัฒนานวัตกรรม มีการด าเนินการ 3 ขั้นตอนย่อย ประกอบด้วย ขั้นตอนที่ 1.1 
การศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบ ขั้นตอนที่ 1.2 การออกแบบและร่างรูปแบบ และขั้นตอนที่ 1.3 
การตรวจสอบร่างรูปแบบ และขั้นตอนที่ 2 การใช้นวัตกรรมน ารูปแบบที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ
และปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปใช้ มีการด าเนินการ 2 ขั้นตอนย่อย ประกอบด้วย ขั้นตอนที่ 2.1 การน า
รูปแบบไปใช้ และข้ันตอนที่ 2.2 ประเมินความพึงพอใจที่มีตอ่รูปแบบ 

สรุปผลการด าเนินงาน  
 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข  ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ื นที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 มีองค์ประกอบหลัก 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการและแนวคิด 
2) วัตถุประสงค์ 3) กระบวนการจัดการเรียนรู้ : PETPAA Model ซึ่งประกอบด้วย P : Preparation 
: ทบทวนความรู้เดิม, E : Explanation : เพ่ิมเติมความรู้ใหม่, T : Team Study : ใส่ใจศึกษาแบบ
กลุ่ม, P : Presentation and Reflection : สุ่มน าเสนอ สะท้อนผล, A : Application : สนใจสรุป 
ประยุกต์ใช้ และA : Assessment : ร่วมใจวัดและประเมินผล 4) กิจกรรมเสริมเติมความรู้             ซ่ึง
ประกอบด้วย โครงงานคณิตศาสตร์ และเกมคณิตศาสตร์ และ5) การประเมินผล และจากการ
ประเมินรูปแบบที่ได้พัฒนาขึ้น พบว่า มีคุณภาพทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ความถูกต้อง ความเหมาะสม ความ
เป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ 
 2. ผลที่เกิดจากการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้
คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ไปใช้ พบว่า ผลที่เกิดขึ้นกับสถานศึกษา จ านวน 4 ตัวชี้วัด 
ผลที่เกิดขึ้นกับครูผู้สอน จ านวน 4 ตัวชี้วัด และผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน จ านวน 1 ตัวชี้วัด ผ่านเกณฑ์
การประเมินทุกด้าน และทุกตัวชี้วัด 
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 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของคณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา และ
ครูผู้สอนที่มีต่อการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 พบว่า มีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.61, 
S.D. = 0.20) เมื่อพิจารณาค่าร้อยละของคณะกรรมการสถานศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา และ
ครูผู้สอนที่มีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ พบว่า มีความพึงพอใจ คิดเป็นร้อยละ 100 และเมื่อ
เปรียบเทียบกับเกณฑ ์พบว่ามีความพึงพอใจทุกรายการประเมิน 
 4. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชน
ประชาสามัคคี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 พบว่ามีความพึงพอใจ

ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.59, S.D. = 0.20) เมื่อพิจารณาค่าร้อยละของนักเรียนที่มี
ความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบ พบว่า มีความพึงพอใจ คิดเป็นร้อยละ 100 และเมื่อเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์พบว่ามีความพึงพอใจทุกรายการประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
1. การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี ส านักงานเขต พ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 ไปใช้ ควรศึกษารายละเอียดของรูปแบบฯ จากคู่มือการใช้รูปแบบฯ 
เพ่ือให้เกิดความเข้าใจอย่างละเอียด 

 2. สถานศึกษา และหน่วยงานทางการศึกษา ควรส่งเสริมสนับสนุนให้มีการจัดการเรียนรู้ให้
นักเรียนมีความรู้คู่ความสุข ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ และทุกระดับชั้น 

3. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีความสุข หรือการ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยรูปแบบการวิจัยอื่น ๆ 

4. ควรมีการศึกษาปัจจัยที่เกี่ยวข้อง หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนรู้อย่างมีความสุขของ
นักเรียนในระดับชั้นต่าง ๆ




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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เชี่ยวชาญการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ 

การตรวจสอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เนน้กระบวนการเรียนรู้คู่ความสุข 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
.................................................... 

1. ดร.วิภา บานเย็น 
 

ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

2. ดร.กลองทิพย์ เกตุแก้ว  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดงด ามิตรภาพที่ 88  
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

3. ดร.อุทัย พินิจทะ 
 

ผู้อ านวยการโรงเรียนอนุบาลคลองลาน 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

4. ดร.สาลินี ชนาพงษ์จารุ 
 

ข้าราชการบ านาญ อดีตศึกษานิเทศก์  
ช านาญการพิเศษ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2           

5. นางสาวสมปรารถนา คล้ายอ้น
  

ข้าราชการบ านาญ 
อดีตศึกษานิเทศก์ ช านาญการพิเศษ  
ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชร          

6. นายเดชศักดา ธงศรี ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านสุขส าราญ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

7. นางธนัตฤนันท์ สุวรรณน าปน ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านท่าช้าง 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

8. นางสิริมนต์ ส่งเสริมล้อสกุล
  

ข้าราชการบ านาญ อดีตครูช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

9. นางสาวพยุง เงินเมือง  ข้าราชการบ านาญ อดีตครูช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
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ภาคผนวก ข 
ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้

คู่ความสุข ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนชุมชนประชาสามัคคี  
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 

ขั้นตอนที่ 1 ทบทวนความรู้เดิม (P: Preparation) 

  
 
ขั้นตอนที่ 2 เพิ่มเติมความรู้ใหม่ (E: Explanation)  

   
 
ขั้นตอนที่ 3 ใส่ใจศึกษาแบบกลุ่ม (T: Team Study)  
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ขั้นตอนที่ 4 สุ่มน าเสนอ สะท้อนผล (P: Presentation and Reflection: P)  

 
 
ขั้นตอนที่ 5 สนใจสรุป ประยุกต์ใช้ (A: Application)  

 
 
ขั้นตอนที่ 6 ร่วมใจวัดและประเมินผล (A: Assessment) 
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ภาคผนวก ค 
การเผยแพร่ผลงาน 

    
 

แบบตอบรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ     

  

 



 


