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รายงานผลการด าเนินงานตามนโยบายตรวจราชการและติดตามประเมนิผลการจัดการศึกษา 

ของกระทรวงศึกษาธิการ 

รอบที่ 1 ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 

๒. นโยบายลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
 
๒.๑ เรียนได้ทุกที ่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียน เป็นศูนย์กลาง”  
มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 
หน่วยงาน : ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชร 

 1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 
 ตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) ยุทธศาสตร์ชาติที่ 3 ด้านการพัฒนาและ
เสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ และยุทธศาสตร์ชาติที่ 4 ด้านการสร้างโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม       
ที่ส่งเสริมเน้นการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ ให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ และด้านการศึกษาจะต้อง
ได้รับโอกาสในการศึกษาและได้รับความเสมอภาคทางการศึกษา และจากพระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพื่อ
เศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560-2580 ยุทธศาสตร์ที่ 3 สร้างสังคมคุณภาพที่ทั่วถึงเท่าเทียมด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัล แผนงานที่ 3 สร้างสื่อ คลังสื่อ และแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่ประชาชนเข้าถึงได้
อย่างสะดวก ผ่านทั้งระบบโทรคมนาคม ระบบแพร่ภาพกระจายเสียง และสื่อหลอมรวม ให้หน่วยงานภาครัฐ
ผลิตหรือแปลงข้อมูล ข่าวสาร องค์ความรู้ของหน่วยงานให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล และเปิดให้ประชาชนเข้าถึง 
สืบค้นได้ รวมถึงมีกลไก ที่อนุญาตให้ประชาชน หรือธุรกิจสามารถน าข้อมูลไปต่อยอดใช้ประโยชน์ 

จากความส าคัญดังกล่าว ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชร จึงได้น ามาเป็นหลักการ 
ส าคัญและการน านโยบายทางการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ มาเป็นแนวทางในการด าเนินการขับเคลื่อน
คุณภาพการศึกษาของจังหวัดก าแพงเพชร ให้มีความเป็นเอกภาพของจังหวัดและมีความสอดคล้องกับยโยบาย
ของแต่ละสังกัด โดยได้ประกาศจุดเน้นด้านการศึกษาของจังหวัดก าแพงเพชร ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 
๒๕๖๗ ตามนโยบายการปฏิรูปการศึกษา เพื่อสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต  และจัดท ากรอบการ
ประเมินผลการปฏิบัติงานและตัวชี้วัดการด าเนินงานของหน่วยงานการศึกษา เพื่อพัฒนาผู้เรียนด้านคุณภาพ
และด้านคุณธรรม และเพื่อความเป็นเอกภาพในการด าเนินงานมีจุดเน้น ดังนี้ 

     ๑. ปลูกฝังความรักในสถาบันหลักของชาติน้อมน าพระบรมราโชบายด้านการศึกษาสู่การ
ปฏิบัติและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  

    ๒. จัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ หน้าที่พลเมือง ศีลธรรม  
 ๓. ส่งเสริมการอ่าน เพื่อการเรียนรูต้ลอดชีวิต  
    ๔. ส่งเสริมการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    ๕. พัฒนากระบวนการจดัการเรียนรู้ให้ทันสมัยและหลากหลาย  
 ๖. ส่งเสริมการจดักิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเพื่อพัฒนาคุณลักษณะทีพ่ึงประสงค์  
 ๗. ส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ  
 ๘. สรา้งโอกาสทางการศกึษาครอบคลุมทุกพื้นที่  
   ๙. พัฒนาศกัยภาพครูและบุคลากรทางการศึกษา  
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 ๑๐. พัฒนาระบบข้อมูลสารสนเทศดา้นการศึกษาของจังหวัด 
 โดยในจุดเน้นที่ ๗ ส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ ตัวชี้วัดที่ 7.2 ร้อยละ

ของสถานศึกษาใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเป็นเครื่องมือเพื่อใช้พัฒนาการเรียนรู้  ได้มีการด าเนินการส่งเสริมและ
ติดตามให้หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษามีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้เพื่อสร้างความเสมอภาค
ทางการศึกษา ผู้เรียนเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาและเป็นการยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพื่อส่งเสริมและก ากับติดตาม
หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาให้ด าเนินการ  

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 
ร้อยละ 100 ของหน่วยงานการศกึษาในจังหวัดก าแพงเพชร สังกดั กระทรวงศึกษาธิการ  

มีการส่งเสริมให้สถานศึกษาในสังกัดมีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู ้ประกอบด้วย 
     - ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 

     - ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต ๒  
     - ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร  
  - ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวดัก าแพงเพชร 
  - ส านักงานอาชวีศึกษาจงัหวัดก าแพงเพชร 
               - สถานศึกษาเอกชน  

เชิงคุณภาพ 
 ผู้เรียนได้รับการพัฒนาด้วยรูปแบบออนไลน์หรือมีแพลตฟอร์มการเรียนรู้สามารถเรียนรู้ได้

ตลอดเวลาผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ รวมทั้งผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัด จัดท าหรือ
พัฒนาสื่อ นวัตกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ได้อย่างต่อเน่ืองและมีประสิทธิภาพ 
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  

 3.1 ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชร ประกาศจุดเน้นด้านการศึกษาของจังหวัด
ก าแพงเพชร ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๗ และจัดท ากรอบการประเมินผลการปฏิบัติงานและตัวชี้วัด 
การด าเนินงานของหน่วยงานการศึกษา  

3.2 สถานศึกษาประเมินตนเองและรายงานผลให้ต้นสังกัดเพื่อให้ต้นสังกัดสรุปผลการประเมิน 
ตนเองของสถานศึกษาและรายงานผลให้ศึกษาธิการจังหวัดทราบ 

3.3 ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชร นิเทศ ติดตามการด าเนินงานโดยภาคีเครือข่าย 
จากทุกภาคส่วน 

 3.4 ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดก าแพงเพชรสรุปและรายงานผลการด าเนินงาน 
 4) ผลการด าเนินงาน  

เชิงปริมาณ 
ร้อยละ 100 ของหน่วยงานทางการศึกษาในจังหวัดก าแพงเพชร สังกัดกระทรวงศึกษาธิการ  

มีการส่งเสริมให้สถานศึกษาในสังกัดมีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
 ๑. ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 แพลตฟอร์มการเรียนรู้ 

“KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone เพื่อพัฒนา ส่งเสริมและขับเคลื่อน
การจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ให้แก่ผู้เรียนทุกที่ทุกเวลา และเพื่อส่งเสริมให้
ครูผู้สอน นักเรียน บุคลากรทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษาในสังกัด มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ ตลอดจนสามารถน าองค์ความรู้ไปใช้ในการบริหารจัดการ วางแผนจัดการเรียนการ
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สอน และสนับสนุนส่งเสริมการเลือกและประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” 
Anywhere Anytime for Everyone เพื่อการจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ  

 ๒. ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต ๒ จัดท าข้อมูลพื้นฐานการ
น าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู้ และสอบถามความต้องการในการพัฒนา
เทคโนโลยีในการปฏิบัติงาน โดยโรงเรียนโครงการ CONNEXT ED ได้รับการส่งเสริม สนับสนุนอุปกรณ์/สื่อ
เทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนกับภาคีเครือข่ายความร่วมมือกับ  Partner การศึกษาตาม
โครงการ CONNEXT ED  เช่น TURE, ไทยบรีฟ, CP ALL  

 ๓. ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร ส่งเสริมและพัฒนาและครูมีการ
สร้างสื่อดิจิทัลที่ส่งเสริมการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลาของผู้เรียนทุกโรงเรียน โดยครูในสังกัดใช้บริการแอพพลิเคชั่น
ของภาคเอกชน ในการพัฒนาสื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย 
  4. ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดก าแพงเพชร พัฒนา kppnfe 60.0 แพลตฟอร์ม   
ที่ผู้เรียน สามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ด้วยระบบช่วยเหลือผู้เรียน และการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ และให้บริการอื่น ๆผ่านระบบออนไลน์มากขึ้นเพื่อลดเวลาและอ านวยความสะดวกให้
ผู้เรียนและผู้รับบริการ  
  ๕. ส านักงานอาชีวศึกษาจังหวัดก าแพงเพชร การใช้แพลตฟอร์มออนไลน์จัดการเรียน    
การสอน ภาษาอังกฤษ ENLIS ในการส่งเสริมและพัฒนายกระดับความสามารถทักษะภาษาอังกฤษ            
โดยนักเรียน  ทุกคนได้รับการด าเนินการ ซึ่งสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งสามารถลด
ภาระค่าใช้จ่ายของนักเรียนและผู้ปกครองได้ จัดหาอุปกรณ์ในการช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในการพัฒนา
เครือข่ายสัญญาณอินเตอร์เน็ต  

          ๖. สถานศึกษาเอกชนจังหวัดก าแพงเพชร  พัฒนาครูและส่งเสริมให้นักเรียนเข้าถึง
แพลตฟอร์มศูนย์การเรียนรู้ด้วยระบบดิจิทัล สช. โดยผู้เรียนในโรงเรียนเอกชน ร้อยละ 80 เข้าถึงแพลตฟอร์ม
ศูนย์การเรียนรู้ด้วยระบบดิจิทัล สช.   
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
  ไม่มี 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 
     6.1 ความสเถียรของแพลตฟอร์มการเรียนรู ้“KPT1 CONNECTION Center” Anywhere 
Anytime for Everyone 
  6.2 สัญญาณอินเตอร์เน็ตและระบบมีความล่าชา้ เมื่อมีการใช้งานพร้อม ๆ กัน ควรส่งเสริม
และพัฒนาระบบการเข้าถึงอินเตอร์เน็ตที่มากขึ้น 
  6.3 โรงเรียนเอกชนไม่ได้รับการสนับสนุนค่าใช้จ่ายระบบอินเตอร์เน็ตจากรัฐ  ไม่ได้รับ       
การสนับสนุนอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครือข่ายจากรัฐ  ควรส่งเสริมให้การ
สนับสนุนโรงเรียนเอกชนเท่าเทียมกับโรงเรียนในสังกัดของ สพฐ. และ อปท. 
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หน่วยงาน : ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 
 1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 

 พระราชบัญญัติการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560-2580 ยุทธศาสตร์       
ที่ 3 สร้างสังคมคุณภาพที่ทั่วถึงเท่าเทียมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล แผนงานที่ 3 สร้างสื่อ คลังสื่อ และแหล่งเรียนรู้
ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ที่ประชาชนเข้าถึงได้อย่างสะดวก ผ่านทั้งระบบโทรคมนาคม ระบบแพร่      
ภาพกระจายเสียง และสื่อหลอมรวม ให้หน่วยงานภาครัฐผลิตหรือแปลงข้อมูล ข่าวสาร องค์ความรู้ของ
หน่วยงาน ให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล และเปิดให้ประชาชนเข้าถึง สืบค้นได้ รวมถึงมีกลไก ที่อนุญาตให้ประชาชน 
หรือธุรกิจสามารถน าข้อมูลไปต่อยอดใช้ประโยชน์ 
  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ได้ตระหนักถึงความส าคัญ    
ในถ่ายทอดองค์ความรู้ไปสู่นักเรียนและประชาชนเพื่อสร้างโอกาสความเท่าเทียมอย่างทั่วถึง ตลอดจน         
การพัฒนา ส่งเสริมและขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ให้แก่ผู้เรียน
ทุกที่ทุกเวลา โดยส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ได้จัดท าแพลตฟอร์ม          
การเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone ซึ่งเป็นแพลตฟอร์ม      
การเรียนรู้ในรูปแบบ web app ที่เป็นชุดโปรแกรมรวบรวมเนื้อหาใน 5 ประเภทเนื้อหา ได้แก่ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ วีดิทัศน์ ภาพ ข้อสอบ และมัลติมีเดีย โดยเผยแพร่ให้กับนักเรียน ครูผู้สอน บุคลากรทางการ
ศึกษา และประชาชนผู้สนใจทั่วไป สามารถเข้าถึงการใช้งานเนื้อหาต่าง ๆ โดยใช้ได้กับเครื่องคอมพิวเตอร์     
ส่วนบุคคล (Personal Computer) และเครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Mobile Devices) ส าหรับการเรียนรู้
ได้ทุกที่ ทุกเวลา กับอุปกรณ์ที่หลากหลาย ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนในห้องเรียน หรือเรียนรู้จากที่บ้าน      
ด้วยการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือทั้งระบบ Online และ Offline ซึ่งสอดคล้องตามนโยบาย        
การจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ และสอดคล้องกับนโยบายและจุดเน้นของส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566-2567 ในส่วนของนโยบายเร่งด่วน (Quick Win)   
ด้านลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง ในการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
โดยการน านวัตกรรมแพลตฟอร์มการเรียนรู้และเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ในการจัดกา รศึกษา เพื่อให้
สถานศึกษาในสังกัดทุกแห่งน านวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ในการจัดการศึกษาผ่านระบบดิจิทัล 
ดังนั้นเพื่อให้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลและแพลตฟอร์มการเรียนรู้ดังกล่าวมีความสอดคล้องกับขอบข่ายการเรียนรู้ 
ตามแผนพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานที่ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 1 ได้ด าเนินการ ซึ่งเป็นการขับเคลื่อนในทุกมิติให้สามารถน าสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลและ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้นี้ ไปใช้พัฒนาคุณภาพการศึกษาได้อย่างคุ้มค่า 
   ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จึงมีความจ าเป็นที่จะต้อง
พัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone       
ขึ้น เพื่อพัฒนา ส่งเสริมและขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ให้แก่
ผู้เรียนทุกที่ทุกเวลา และเพื่อส่งเสริมให้ครูผู้สอน นักเรียน บุคลากรทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษา    
ในสังกัด มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ตลอดจนสามารถน าองค์ความรู้ไปใช้                
ในการบริหารจัดการ วางแผนจัดการเรียนการสอน และสนับสนุนส่งเสริมการเลือกและประยุกต์ใช้แพลตฟอรม์
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การเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone เพื่อการจัดการเรียนการ
สอนในสถานศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 

  ๒.๑ นักเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 
80 เข้า ใช้ งาน  แพลตฟอร์มการเรียนรู้  “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for 
Everyone   
 ๒.๒ นักเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ  
100 มีความพึงพอใจต่อแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for 
Everyone อยู่ในระดับมากขึ้นไป 
  ๒.๓ ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 80 เข้าใช้งาน แพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION 
Center” Anywhere Anytime for Everyone 
  ๒.๔ ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 80 เผยแพร่สื่อ นวัตกรรมของตนเองบนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
“KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone 
  ๒.๕ ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 100 มีความพึงพอใจต่อแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 
CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone อยู่ในระดับมากขึ้นไป 

เชิงคุณภาพ 
 นักเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 เข้าใช้งาน 

ต่อยอดการเรียนรู้ และสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION 
Center” Anywhere Anytime for Everyone รวมทั้งผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัด จัดท า
หรือพัฒนาสื่อ นวัตกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” 
Anywhere Anytime for Everyone ได้อย่างต่อเน่ือง และมีประสิทธิภาพ 
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  

3.1 แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ 
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียนโดยส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ขอความร่วมมือจาก
หน่วยงานอื่นในจังหวัดก าแพงเพชร ในการประชาสัมพันธ์การเข้าใช้งาน แพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 
CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone รวมทั้งเผยแพร่สื่อ นวัตกรรมของเขตพื้นที่ฯ 
ให้แก่หน่วยงานอื่นที่สนใจ 

3.2 แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่งความรู้ 
โดยไม่มีค่าใช้จ่าย โดยแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for 
Everyone เป็นการพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ฯ โดยประยุกต์ใช้ แบบจ าลอง ADDIE Model มาใช้ในการ
พัฒนาแพลตฟอร์มดังกล่าว ซึ่งแบบจ าลอง ADDIE Model นั้น เป็นแบบจ าลองที่มีข้ันตอนการปฏิบัติที่ชัดเจน 
สามารถน าไปปรับใช้กับการออกแบบและพัฒนาสื่อได้หลายรูปแบบ โดยเฉพาะการพัฒนาสื่อด้านการเรียน    
การสอนและมีจุดประสงค์เพื่อออกแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งมีขั้นตอนการ
ด าเนินการให้บรรลุผล ดังนี้ 
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      ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis) 
   1. ก าหนดหัวเรื่องและวัตถุประสงค์ของการพัฒนาแพลตฟอร์มฯ 
   2. วิเคราะห์นักเรียน เพื่อให้ทราบถึงความต้องการของนักเรียน เช่น สิ่งที่ผู้เรียน
ต้องการเรียนรู้ ความจ าเป็นต่อการเรียนรู้ในเนื้อหาดังกล่าว การวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ แรงจูงใจ 
   3. วิเคราะห์เน้ือหา โดยเน้นการสรุปเนื้อหาหรือแนวคิดในส่วนที่นักเรียนยังไม่เข้าใจ  
      ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบ (Design)  
   เป็นการออกแบบเนื้อหา ซึ่งประกอบด้วย เน้ือหา จ านวน 5 ประเภท ได้แก่ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ วีดิทัศน์ ภาพ ข้อสอบ และมัลติมีเดีย ออกแบบผังงานและการด าเนินเรื่อง (Flowchart) 
ออกแบบการด าเนินเรื่อง และการออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) 
      ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนา (Develop) 
   เป็นข้ันตอนในการเตรียมการองค์ประกอบข้อความ ภาพ เสียง และโปรแกรมจัดการ
บทเรียน การสร้างบทเรียนและเอกสารประกอบการเรียน รวมไปถึงการตรวจสอบและทดสอบความสมบูรณ์
ขั้นต้นของเนื้อหาทั้ง 5 ประเภท 
      ขั้นตอนที่ 4 การน าไปใช้ (Implement)  
    เป็นการน าแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere 
Anytime for Everyone ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของแพลตฟอร์ม          
ในขั้นต้น ท าการปรับปรุงแก้ไข และน าไปใช้จริง  
      ขั้นตอนที่ 5 การประเมินผล (Evaluate)  
   เป็นการประเมินผลแพลตฟอร์มการเรียนรู้  “KPT1 CONNECTION Center” 
Anywhere Anytime for Everyone ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  
  3.3 แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน เนื่องด้วย แพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for 
Everyone เป็นแพลตฟอร์มที่ไม่เสียค่าใช้จ่าย สามารถเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์ได้อย่างหลากหลาย จึงท าให้ไม่เพิ่ม
ภาระให้แก่นักเรียน ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในการเรียนรู้ 
  ดังนั้น ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จึงเป็นผู้สนับสนุน     
ในการจัดหาสื่อ นวัตกรรม และเพิ่มช่องทางในการเผยแพร่สื่อ นวัตกรรม ให้แก่ผู้บริหาร ครูและบุคลากร
ทางการศึกษา 
  3 .4  แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี  การออกแบบระบบการเรี ยนการสอน 
ในแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและ
สมรรถนะตรงตามความต้องการของสถานประกอบการ 

 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ด าเนินการวางแผนพัฒนา
หลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับทักษะอาชีพ และหลักสูตรที่เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของสถาน
ประกอบการในชุมชน ท้องถิ่น โดยผนวกกับหลักสูตรการบูรณาการสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น ที่เขตพื้นที่ฯ และ
โรงเรียนได้จัดท าขึ้น 
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 4) ผลการด าเนินงาน  
เชิงปริมาณ 
๑. นักเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 

80 เข้า ใช้ งาน แพลตฟอร์มการเรียนรู้  “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for 
Everyone   

๒. นักเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ  
100 มีความพึงพอใจต่อแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for 
Everyone อยู่ในระดับมากขึ้นไป 

  ๓. ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 80 เข้าใช้งาน แพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION 
Center” Anywhere Anytime for Everyone 

๔. ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 80 เผยแพร่สื่อ นวัตกรรมของตนเองบนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
“KPT1 CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone 

๕. ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา 
ประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 ร้อยละ 100 มีความพึงพอใจต่อแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 
CONNECTION Center” Anywhere Anytime for Everyone อยู่ในระดับมากขึ้นไป 

เชิงคุณภาพ 
  นักเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 เข้าใช้งาน 
ต่อยอดการเรียนรู้ และสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลาผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION 
Center” Anywhere Anytime for Everyone รวมทั้งผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัด จัดท า
หรือพัฒนาสื่อ นวัตกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” 
Anywhere Anytime for Everyone ได้อย่างต่อเน่ือง และมีประสิทธิภาพ 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
  ไม่มี  
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 
     ความเสถียรของแพลตฟอร์มการเรียนรู้ “KPT1 CONNECTION Center” Anywhere 
Anytime for Everyone 
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หน่วยงาน : ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต ๒ 
 1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 

จัดท าข้อมูลพื้นฐานการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใชใ้นการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู้ และ
สอบถามความต้องการในการพัฒนาเทคโนโลยีในการปฏิบัติงาน 

 
https://shorturl.at/vyB03 

 2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
 เชิงปริมาณ 

 1. ร้อยละ 90 ของข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษามีการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้
ในการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู้  

 2. ร้อยละ 80 ของข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาได้รับการส่งเสริมพัฒนา
เทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู้  

 เชิงคุณภาพ 
 1. ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในการ
ปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู้ 
 2. ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาได้รับการส่งเสริมพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้    
ในการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู้ 
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
 3.1 แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ 
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน ด าเนินการส่งเสริม สนับสนุนการจัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา   
ในสังกัดเพื่อขอการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนกับภาคีเครือข่ายความร่วมมือกับ Partner การศึกษา      ตาม
โครงการ CONNEXT ED เช่น TURE, ไทยบรีฟ, CP ALL 
 3.2  แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
 3.2.1 จัดท าแหล่งเรียนรู้และคลังข้อมูลออนไลน์ที่สามารถให้ข้าราชการครูและบุคลากร
ทางการศึกษาสามารถเข้ามาใช้ในการพัฒนาตนเองได้ตลอดเวลา 
 3.2.2 ส่ง เสริม สนับสนุน และพัฒนาการใช้ระบบ OBEC CONTENT CENTERให้
ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถเข้ามาใช้และสามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 



9 
 

 3.3 แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ 
ของผู้เรียน 
 3.3.1 ส ารวจความต้องการจ าเป็นสถานศึกษาในสังกัด โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็ก     
ที่ต้องการได้รับการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 3.3.2 การส่งเสริม สนับสนุนการจัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา     
ในสังกัดเพื่อขอการส่งเสริมสนับสนุนอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนกับภาคี
เครือข่ายความร่วมมือกับ Partner การศึกษาตามโครงการ CONNEXT ED เช่น TURE, ไทยบรีฟ, CP ALL  
 4) ผลการด าเนินงาน  
 เชิงปริมาณ 

 โรงเรียนโครงการ CONNEXT ED ได้รับการส่งเสริม สนับสนุนอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนกับภาคีเครือข่ายความร่วมมือกับ Partner การศึกษาตามโครงการ CONNEXT 
ED  เช่น TURE, ไทยบรีฟ, CP ALL  

 เชิงคุณภาพ 
 ร้อยละ 70 ของโรงเรียนโครงการ CONNEXT ED ได้รับการส่งเสริม สนับสนุนอุปกรณ์/สื่อ

เทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนกับภาคีเครือข่ายความร่วมมือกับ Partner การศึกษาตามโครงการ 
CONNEXT ED เช่น TURE, ไทยบรีฟ, CP ALL  
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
  ไม่มี  
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 
  ขาดงบประมาณในการพฒันาจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู ้
 
หน่วยงาน : ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร  

1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 
                  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชรให้ความส าคัญในการส่งเสริมพัฒนา
ศักยภาพผู้เรียนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ส่งเสริมให้มีสมรรณะและทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ สามารถ
แข่งชันในระดับชาติ และเวทีโลก มีการออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายสอดคล้องกับสภาวะการ
ที่เปลี่ยนแปลง การพัฒนาสื่อเทคโนโลยี แอพพลิเคชั่น นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ที่มีคุณภาพ และ เพื่อให้เกิดการปรับวิธีเรียนเปลี่ยนวิธีสอนที่ยั่งยืนและการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน
ของสังคม (All for Ecucation) สู่เป้าหมายการพัฒนาที่ยืน (Sustainable Development Goals :SDG5 
2030) พร้อมที่จะพัฒนาการเรียนรู้เพื่ออนาคต และเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน เพื่อให้ผู้เรียนอยู่ใน
สังคมโลกอย่างมีความสุข 
 2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
 เชิงปริมาณ  

     ครูอย่างน้อยโรงเรียนละ 1 คน ได้รับการพฒันาความสามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสรา้ง
สื่อดิจิทัล 
     เชิงคุณภาพ 

          มีสือ่ดิจิทลัที่สรา้งโดยครูที่ได้รับการพัฒนาให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน 
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 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ 
 3.1 แนวทางการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและจัดการศึกษาแก่
ผู้เรียน ครูในสังกัด ใช้บริการแอพพลิเคชั่นของภาคเอกชน ในการพัฒนาสื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เช่น การใช้ Google Classroom เป็นระบบการจัดการเรียนการสอน (LMS), 
การใช้ Glide app ในการจัดท าแอพพลิเคชั่น, การใช้ Canva ในการท าสื่อ เป็นต้น 
 3.2 แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
ความรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย จัดการประชุมเชิงปฏิบัติการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ 
ให้นักเรียนเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่ายโดยจัดท าเนื้อหาสาระการเรียนรู้ให้ครอบคลุม
หลักสูตรการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนการสอน  
 3.3 แนวทางการด าเนินการสนับสนุนจัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน โรงเรียนในสังกัดมีการจัดเตรียมโครงสร้างพื้นฐานในด้านอุปกรณ์เทคโนโลยี และสัญญาณ
อินเตอร์เน็ตรองรับการเรียนรู้ของนักเรียนในโรงเรียน อย่างไรก็ตามคุณภาพของอุปกรณ์และสัญญาณ
อินเตอร์เน็ตยังไม่เพียงพอกับความต้องการการใช้งานของผู้เรียน 
 3.4 แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนในแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆเรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะตรง
ตามความต้องการของสถานประกอบการ โดยโรงเรียนในสังกัดมีการด าเนินกการจัดการศึกษาเรียนร่วม
หลักสูตรอาชีวศึกษาและมัธยมศึกษาตอนปลาย (ทวิศึกษา) ให้แก่ผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มี
ความประสงค์จะเรียนในสายวิชาชีพ เมื่อผู้เรียนส าเร็จการศึกษาครบตามหลักสูตรจะได้รับประกาศนียบัตร
รับรองวุฒิการศึกษาทั้งในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพพร้อมกัน  ในปีการศึกษา 
2567 โดยมีโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาก าแพงเพชร เข้าร่วมการขับเคลื่อน
โครงการทวิศึกษาแนวใหม่ จ านวน 5 แห่ง ได้แก่ โรงเรียนวังแขมวิทยาคม โรงเรียนบ่อแก้ววิทยา โรงเรียน
คลองขลุงราษฎร์รังสรรค์ โรงเรียนคณฑีพิทยาคม และโรงเรียนโกสัมพีวิทยา  
 4) ผลการด าเนินงาน 
 เชิงปริมาณ  

ครูมีการสรา้งสื่อดจิิทัลทีส่่งเสริมการเรียนรูทุ้กที่ทกุเวลาของผู้เรียน ทุกโรงเรียน  
     เชิงคุณภาพ 

     มีการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และสร้างเครื่องมือดิจิทัลเพื่อส่งเสริม              
การเรียนรู้ให้กับครู เพื่อให้ครูสามารถพัฒนาสื่อดิจิทัลที่มีความเหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียน 
 5) รูปแบบ แนวทางการด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง 

ไม่มี 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 

สัญญาณอินเตอร์เน็ตและระบบมีความล่าช้า เมื่อมีการใช้งานพร้อม ๆ กัน 
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หน่วยงาน : ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดก าแพงเพชร 
 1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 
   สถานศึกษาในสังกัด จัดการศึกษาให้กับกลุ่มเป้าหมายคลอบคลุมพื้นที่ทั้ง 11 อ าเภอ เพื่อให้ 
บริการอย่างทั่วถึงและเท่าเทียม โดยมีผู้เรียนทั้งสิ้น จ านวน 4,943 คน  โดยออกแบบการเรียนรู้ให้สอดคล้อง
กับความต้องการ และสภาพความพร้อมของผู้เรียน ให้สามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ด้วยระบบช่วยเหลือ
ผู้เรียน และน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ และให้บริการอื่น ๆ ผ่านระบบออนไลน์มากขึ้น
เพื่อลดเวลาและอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนและผู้รับบริการ 
 2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
 เชิงปริมาณ 
   ผู้เรียน ภาคเรียนที่ 2/2566 จ านวน 4,943 คน สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านระบบ
ช่วยเหลือผู้เรียนออนไลน์ของสถานศึกษา และยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการสอนให้ทันกับเหตุการณ์
และสภาวะความเป็นอยู่ของตัวผู้เรียน 
 เชิงคุณภาพ 
   ผู้เรียนมีคุณภาพสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านระบบช่วยเหลือผู้ เรียนออนไลน์         
ของสถานศึกษา และยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการสอนให้ทันกับเหตุการณ์และสภาวะความเป็นอยู่ 
ของตัวผู้เรียน 
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
 3.1 แนวทางการด าเนินการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายในการสนับสนุนและ 
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
   - สถานศึกษาในสังกัด ประสานภาคีเครือข่ายในการขอใช้สถานที่ในการจัดการเรียน
การสอนและการจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 
    - สถานศึกษาในสังกัด มีการประสานภาคีเครือข่ายเป็นวิทยากรให้ความรู้นักศึกษา
เกี่ยวกับการแก้ไขปัญหายาเสพติด 
 3.2 แนวทางการด าเนินการจัดท าระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่งความรู้ 
โดยไม่มีค่าใช้จ่าย 
    - สกร.จังหวัดก าแพงเพชร ได้ด าเนินการจัดท าระบบช่วยเหลือผู้เรียน คือ kppnfe 
60.0 เพื่อให้ครู สกร.ต าบลในสังกัด สกร.จังหวัดก าแพงเพชร ใช้โปรแกรม kppnfe 60.0 ที่พัฒนาขึ้นมา
อย่างต่อเนื่อง และแนะน า อ านวยความสะดวกให้นักศึกษาเข้าใช้งานโปรแกรมดังกล่าว ซึ่งโปรแกรมเห็นตัว
ช่วยในการเรียนรู้ระหว่างครู สกร. กับนักศึกษาที่อยู่ในความรับผิดชอบ เน่ืองจากนักศึกษาบางคนต้องประกอบ
อาชีพ ท าให้มีเวลามาพบครูน้อย อาจจะไม่เข้าใจในบทเรียนไม่เต็มที่ และครู สกร.ต าบล ต้องดูแล เอาใจใส่
นักศึกษาที่อยู่ในความรับผิดชอบให้มีคุณภาพ และสังคมในปัจจุบันเป็นสังคม Social Media เป็นสื่อกลาง
ติดต่อ สกร.จังหวัดก าแพงเพชร จึงเห็นความส าคัญและได้น ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อใช้ 
Social Media ให้เกิดประโยชน์อย่างเต็มที่ โดยน าทีมคณะครูที่มีความรู้ ความสามารถโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ช่วยกันเขียนโปรแกรม kppnfe 60.0 และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง พร้อมทั้งขยายผลโดยการจัดโครงการอบรม
ระบบช่วยเหลือผู้เรียนเป็น kppnfe 60.7 และ EDUKPPNFE ให้มีความรู้ ความเข้าใจน าไปใช้กับ ศกร.ต าบล
ของตนเอง  
  3.3 แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
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      3.3.1 ติดตั้งสัญญาณอินเตอร์เน็ตใน ศกร.ต าบลทุกแห่ง เพื่อให้ครูและนักศึกษาได้ใช้งาน
ในการจัดการเรียนการสอน 
           3.3.2. สกร.จังหวัดก าแพงเพชร ได้จดัท าระบบเพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้องผู้เรียน ดังนี้ 
         1) การตรวจสอบผลการเรียนและการเรียนรูร้ายบุคคลออนไลน์  
          2) สื่อ คลิปการเรียนรู้บน Youtube kppnfe 60.0 
                  3) สถานีข่าวออนไลน์ “ข่าว kppnfe news” 
          4) ดจิิทัลมาร์เกตติ้งออนไลน์ 
          5) ห้องสมุดออนไลน ์
          6) การจดัสอบระหวา่งภาคเรียนออนไลน ์
  3.4 แนวทางการจัดการศกึษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนในแหล่ง 
เรียนรู้ต่าง ๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะตรง
ตามความต้องการของสถานประกอบการ ไม่มีการด าเนินงาน     
 4) ผลการด าเนินงาน  
 เชิงปริมาณ 
   ผู้เรียน ภาคเรียนที่ 2/2566 จ านวน 4,943 คน ได้รับการพัฒนาผ่านระบบ สามารถเรียนรู้
ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านระบบช่วยเหลือผู้เรียนออนไลน์ของสถานศึกษา และยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนการ
สอนให้ทันกับเหตุการณ์และสภาวะความเป็นอยู่ของตัวผู้เรียน 
     เชิงคุณภาพ 
   ผู้เรียน สามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ด้วยระบบช่วยเหลือผู้เรียน และการน าเทคโนโลยีมาใช้
ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ และให้บริการอื่น ๆผ่านระบบออนไลน์มากขึ้นเพื่อลดเวลาและอ านวยความ
สะดวกให้ผู้เรียนและผู้รับบริการ 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
  ไม่มี 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 
  ไม่มี 
 
หน่วยงาน : ส านักงานอาชีวศึกษาจังหวัดก าแพงเพชร 
 1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 
 การจัดท าโครงการพัฒนาทักษะและสมรรถนะวิชาชีพก าลังคน (Up-skill, Re-skill) เพื่อจัด
อบรมการใช้สื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ENLIS ในการส่งเสริมและพัฒนายกระดับความสามารถทักษะ
ภาษาอังกฤษ ซึ่งสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งสามารถลดภาระค่าใช้จ่ายของนักเรียน
และผู้ปกครองได้ จัดหาอุปกรณ์ในการช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในการพัฒนาเครือข่ายสัญญาณอินเตอร์เน็ต    
เพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ และบันทึกเป็นคลิปวิดิโอเพื่อสามารถเรียนรู้ย้อนหลังได้ 
 2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
 เชิงปริมาณ 

 นักเรียน นักศึกษาในสังกัดส านักงานอาชวีศึกษาจังหวัดก าแพงเพชร  
 เชิงคุณภาพ 
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  นักเรียน นักศึกษาได้รับการพัฒนายกระดับความสามารถทักษะภาษาอังกฤษทั้ง 4 ด้าน คือ
ฟัง พูด อ่าน และประกอบประโยค เพื่อสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
   แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนในแหล่งเรียนรู้
ต่างๆ เรียนที่ไหนก็ได้ และร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะตรงตาม
ความต้องการของสถานประกอบการ 
 4) ผลการด าเนินงาน  
 เชิงปริมาณ 
  ร้อยละ 100 ของนักเรียน นักศึกษาทุกคนในสังส านักงานอาชีวศึกษาทุกคนได้ใช้
แพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ ENLIS ในการส่งเสริมและพัฒนายกระดับความสามารถทักษะ
ภาษาอังกฤษ 

เชิงคุณภาพ 
  นักเรียน นักศึกษาได้รับการพัฒนายกระดับความสามารถทักษะภาษาอังกฤษทั้ง 4 ด้าน คือ
ฟัง พูด อ่าน และประกอบประโยค เพื่อสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
    ไม่มี 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 
     ไม่มี 
 
 
หน่วยงาน : สถานศึกษาเอกชนจังหวัดก าแพงเพชร 
 1) การวิเคราะห์บริบทของพื้นที่ตามนโยบาย 
 พัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ โดยจัดท าเนื้อหาสาระการเรียนรู้ 
ให้ครอบคลุมหลักสูตรการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนการสอน จัดท าระบบแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
สามารถเข้าสู่แหล่งเรียนรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่ายเพื่อลดความเหลื่อมล้ า น าแพลตฟอร์ม การเรียนรู้แห่งชาติ 
มาผสมผสานการจัดการเรียนการสอนแบบเดิมในห้องเรียนกับการเรียนการสอนออนไลน์ (Hybrid 
Education) 

2) เป้าหมาย ขอบเขตในการด าเนินการ 
เชิงปริมาณ 
1. ผู้เรียนในโรงเรียนเอกชน ร้อยละ 80 เข้าถึงแพลตฟอร์มศูนย์การเรียนรู้ด้วยระบบดิจิทัล  

  2. มีการด าเนินการพัฒนาการเรียนรู้ผ่านดิจิทัลแพลตฟอร์มอย่างเต็มรูปแบบ 
เชิงคุณภาพ 

  1. ผู้เรียนในโรงเรียนเอกชนพัฒนาระบบการเรียน สามารถเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่ใช้
เทคโนโลยีการสื่อสารและสารสนเทศได้ 
  2. ผู้เรียนมีประสิทธิภาพการเรียน สามารถเรียนรู้ออนไลน์หรือ Online Learning และ
สามารถเรียนรู้ผ่านดิจิทัลแพลตฟอร์มได้ 
 3) การด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ  
 3.1 แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์ในการช่วยจัดการเรียนการสอน 
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ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน พัฒนากระบวนการเรียนรู้เพื่อตอบสนองการเปลี่ยนแปลง
การศึกษาในศตวรรษที่ 21 โดยเน้นการพัฒนาระบบการเรียนตลอดชีวิต เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่ใช้เทคโนโลยีการ
สื่อสารและสารสนเทศมาประยุกต์ใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน มีการเรียนรู้ออนไลน์หรือ 
Online Learning และนวัตกรรมทางการศึกษาที่จะช่วยพัฒนาระบบการศึกษาของโรงเรียนเอกชน มีการ
ด าเนินการพัฒนาการเรียนรู้ผ่านดิจิทัลแพลตฟอร์มอย่างเต็มรูปแบบ ควบคู่ไปกับการพัฒนา 
แอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งผู้ผู้เรียนสามารถลงทะเบียนเรียนผ่านแอพพลิเคชันได้ทุกที่ ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) ทั้งการเรียนวิชาพื้นฐานสายสามัญและสายอาชีพระยะสั้น เพื่อเป็นการสร้างโอกาส
และความเสมอภาคการเรียนรู้ให้กับทุกเพศ ทุกวัย ทุกกลุ่มอายุ 

3.2 แนวทางการด าเนินการสนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนโรงเรียนเอกชน
ไม่ได้รับการสนับสนุนจากรัฐในค่าบริการ Internet และอุปกรณ์ทั้งในด้าน Hardware และ Software 
 3.3 แนวทางการด าเนินการสนับสนุน จัดหาอุปกรณ์/สื่อเทคโนโลยีในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของผู้เรียน  ไม่มีแนวทางการด าเนินการสนับสนุน 

3.4 แนวทางการจัดการศึกษาระบบทวิภาคี การออกแบบระบบการเรียนการสอนในแหล่งเรียนรู้  
ต่าง ๆ เรียนได้ทุกที่ และร่วมกับสถานประกอบการ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพและสมรรถนะตรงตามความ
ต้องการของสถานประกอบการ ไม่มีแนวทาง  
 4) ผลการด าเนินงาน  
 เชิงปริมาณ 

  1. ผู้เรียนในโรงเรียนเอกชน ร้อยละ 80 เข้าถึงแพลตฟอร์มศูนย์การเรียนรู้ด้วยระบบดิจิทัล    
     2. มีการด าเนินการพัฒนาการเรียนรู้ผ่านดจิิทัลแพลตฟอร์มอย่างเต็มรูปแบบ 

เชิงคุณภาพ 
  1. ผู้เรียนในโรงเรียนเอกชนพัฒนาระบบการเรียน สามารถเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทีใ่ช้
เทคโนโลยีการสื่อสารและสารสนเทศได้ 
  2. ผู้เรียนมีประสิทธิภาพการเรียน สามารถเรียนรูอ้อนไลน์หรือ Online Learning และ
สามารถเรียนรู้ผา่นดิจิทลัแพลตฟอร์มได้ 
 5) รูปแบบ แนวทาง การด าเนินงานที่ประสบความส าเร็จเป็นแบบอย่าง  
                     ไม่มี 
 6) ข้อจ ากัดและข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนา 

1.1  การเข้าถึงอินเตอร์เน็ตของโรงเรียนเอกชนบางแห่ง 
1.2  ค่าใช้จ่ายระบบอินเตอร์เน็ตไม่ได้รับการสนับสนุนจากรัฐ 
1.3  ไม่ได้รับการสนับสนุนอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครือข่าย 

จากรัฐ 
1.4 ให้การสนับสนุนโรงเรียนเอกชนเท่าเทียมกับโรงเรียนในสังกัดของ สพฐ. และ อปท. 

 
 


