
1. เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบ
หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 1.1 การวิเคราะห์สถานการณ์ในพื้นที่ ในการขับเคลื่อนการดำเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้
โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาภูเก็ตได้นำนโยบายของ สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐานมาวางแผนและเตรียมการ โดยใช้ Smart PK Model ในการสร้างความมีส่วนร่วมจาก
ผู้บริหาร คณะครูโรงเรียนในสังกัด เครือข่ายความร่วมมือจากหน่วยงานภายนอก และได้นำแพลตฟอร์มการ
เรียนรู้ตามนโยบายสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมาใช้ จำนวน 3 รายการ 

- OBEC Contents Center ได้ขยายสู่โรงเรียนทุกโรงเรียน 
- การขยายผลหลักสูตร “อุ ่นใจไซเบอร์” 2024 สู ่ทุกโรงเรียน โดยใช้กระบวนการเชิงรุก  

ให้รางวัลพิเศษ แก่ผู้บริหารโรงเรียน ที่สามารถส่งเสริมครูผู้สอนในโรงเรียนได้รับการอบรมจำนวนร้อยละ  80  
และรางวัลพิเศษแก่ครูผู้สอนที่นำไปขยายผลสู่นักเรียนได้อย่างน้อย ครู 1 คน นักเรียน 10 คน 

- การได้รับงบประมาณจากกองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา (กสศ.) ในการนำระบบ   
Q-Info ของมหาวิทยาลัยนเรศวร มาใช้ในการบริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศด้านวิชาการของนักเรียนให้กับ
โรงเรียนในสังกัดทุกโรงเรียน ผ่านการขับเคลื่อน โครงการพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา จังหวัดภูเก็ต โดยมี
มหาวิทยาลัยราชภัฎภูเก็ต เป็นพี่เลี้ยง 

- แพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center)

 
 1.2 ผลการดำเนินงานการขับเคลื ่อนนโยบายฯ เร ียนได้ทุกที ่ท ุกเวลา (Anywhere 
Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้อง
เสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
  หลังผ่านการขยายผลจากแกนนำ การอบรมเชิงปฏิบัติการ โครงการบริหารจัดการเพ่ือพัฒนา 
ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐาน (OBEC Content Center) เพื่อพัฒนาสู่การจัดการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 



แล้ว คุณครูและบุคลากรทางการศึกษาในสถานศึกษาได้นำความรู้ที่ได้รับจากการอบรมฯดังกล่าว นำไปสร้าง  
Content/แพลตฟอร์ม เพื่อนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ครอบคลุมทุกระดับชั้น และ 8 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ โดยสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาภูเก็ต มีการอัปโหลดไฟล์ Content/แพลตฟอร์ม 
จำนวน 700 รายการ ณ วันที่ 26 มิถุนายน 2567 (ดังหลักฐานภาพประกอบ) 

 
  2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content/แพลตฟอร์ม)  
เพื่อนำมาใช้ในการสอน 
  สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาภูเก็ต มีการส่งเสริมสนับสนุน ผ่านโครงการบริหาร
จัดการเพ่ือพัฒนา ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) เพื่อพัฒนาสู่การจัดการเรียนรู้ได้ทุกที ทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) ให้กับครูแกนนำทั้ง 49 โรงเรียน โดยจัดการอบรมเชิงปฏิบัติการ โครงการบริหารจัดการเพื่อพัฒนา 
ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา  
ขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) เพ่ือพัฒนาสู่การจัดการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  
ระหว่างวันที่ 29 - 31 พฤษภาคม 2567 และวันที่ 4 - 10 มิถุนายน 2567 และให้ครูแกนนำขยายผลสู่
บุคลากรในสถานศึกษาตลอดเดือนมิถุนายน ถึง เดือนกรกฎาคม 2567 (ยังดำเนินการอยู่) 

 



 
  3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุนและ
จัดการศึกษาแก่ผู้เรียน -ไม่มี- 
 1.3 ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ระบบ OBEC Content 
Center ไม่เสถียร 

1. ให้แนวทางการใช้งานผู้เข้ารับ
การอบรมฯ ไปก่อน แล้วจึงนำ
ความรู้ที่ได้รับไปทำใน Content/
แพลตฟอร์มที่บ้านต่อไป 

1. ผู้เข้ารับการอบรมฯ สามารถ
อัปโหลดสื่อ Content/ 
แพลตฟอร์ม เข้ามาในระบบ 
OBEC Content Center ได ้

2. ระบบอินเทอร์เน็ต/Wifi ของ
โรงเรียนที่จัดการอบรมฯ ขยายผล
ไม่เสถียร ทำให้การเกิดความล่าช้า
ในการใช้งาน 

2. ผู้ เข้ารับการอบรมฯ แชร์
อินเทอร์เน็ต ฮอตสปอตมือถือ
ส่วนตัว ใช้ในการจัดการอบรมฯ 
ให้ดำเนินต่อไปได้ 

2. ทำให้สามารถสร้าง 
Content/แพลตฟอร์ม อัปโหลด
ขึ้นสู่ระบบ OBEC Content 
Center ได ้

3. ครูที่ผ่านการอบรมฯ แล้วไม่นำ 
สื่อ Content/แพลตฟอร์ม เข้าสู่
ระบบ OBEC Content Center 
อย่างต่อเนื่อง 

3. กระตุ้นผู้ที่ผ่านการอบรมฯ 
แล้วให้อัปโหลดสื่อ Content/
แพลตฟอร์ม เข้าสู่ระบบ OBEC 
Content Center จะได้รับเกียรติ
บัตรจากสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษา 

3. มีสื่อในระบบ OBEC 
Content Center มากขึ้น 
ในขณะนี้มีจำนวน 700 
รายการ ณ วันที่ 26 มิถุนายน 
2567 

 1.4 ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 
  หลังผ่านการขยายผลจากแกนนำการอบรมเชิงปฏิบัติการ โครงการบริหารจัดการเพื่อพัฒนา 
ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู ้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา  



ขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) เพ่ือพัฒนาสู่การจัดการเรียนรู้ได้ทุกที ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
แล้ว นำสื่อ ใบงาน ใบความรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ คลิปวิดีโอ ไฟล์รายงานกิจกรรม งาน โครงการต่างๆ  
ที่รับผิดชอบ อัปโหลดเข้าสู่ระบบ OBEC Content Center อย่างต่อเนื่องในฐานะผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
และนำสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในระบบ OBEC Content Center มาบูรณาการปรับใช้กับการจัดการเรียนการ
สอนในห้องเรียน ในฐานะผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิทิทัล   
  1.5 ข้อเสนอแนะ  
 ต้องการให้ระบบ OBEC Content Center ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน   
มีระบบที่เสถียรในการใช้งานระบบมากกว่านี้ อาทิ ระบบการสมัครสมาชิก ตัวระบบ OBEC Content Center 
บ้างวันใช้งานได้ปกติดี บ้างวันระบบล่มไม่สามารถเข้าถึงบ้างเมนูหรือบางหน้าของระบบได้ เป็นต้น 
  1.6 รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี -ไม่มี- 
 


