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2.1 เรียนได.ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานทำ “ยึดผู.เรียนเป?นศูนย@กลาง” 
มีระบบหรือแพลตฟอร@มการเรียนรู.โดยผู.เรียนไมCต.องเสียคCาใช.จCาย เพ่ือสร.างความเสมอภาคทาง
การศึกษา 

2. ผลการดำเนินงานขับเคล่ือนนโยบายเรียนได�ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มี
งานทำ “ยึดผู�เรียนเป&นศูนย(กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร(มการเรียนรู�โดยผู�เรียนไม3ต�องเสียค3าใช�จ3าย 
เพ่ือสร�างความเสมอภาคทางการศึกษา 

ผลเชิงคุณภาพ ผลเชิงปริมาณ 
1. หน3วยงานต�นสังกัดในสงขลา มีการสนับสนุน 
จัดทำระบบหรือแพลตฟอร(มการเรียนรู� 
สำหรับให�ผู�เรียนนำไปใช�ในการเรียนรู�อย3างมี
คุณภาพ ท่ีครูและนักเรียนสามารถเข�าสู3แหล3ง
ความรู� โดยไม3มีค3าใช�จ3าย ครูและนักเรียนในสังกัด 
สามารถเข�าถึงเนื้อหาสาระท่ีมีคุณภาพ และมี
ประโยชน( อันจะนำไปสู3การเกิดผลสัมฤทธิ์ของ
นักเรียน และการจัดการเรียนการสอนของครู และ
มีความความพึงพอใจต3อการใช�แพลตฟอร(มการ
เรียนรู� และสื่อการเรียนการสอนออนไลน( 
2.  หน3วยงานต�นสังกัดในสงขลา มีเครือข3าย
ความร3วมมือในการพัฒนาครู บุคลากรทางการ
ศึกษาและโรงเรียนเพ่ือยกระดับคุณภาพการ
เรียนการสอน สามารถเข�าถึงและแสวงหาสื่อ
การเรียนการสอนเพ่ือนำมาใช�ในการสอนได�
อย3างมีประสิทธิภาพ และตรงตามความ
ต�องการ 
3. ส3งเสริมครูผู�สอนในการใช�แพลตฟอร(มการ
เรียนรู�ในการประยุกต(ใช�ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู�ให�กับผู�เรียนด�วยสื่อท่ีทันสมัย 
หลากหลาย เหมาะกับสภาพบริบทและตัว
นักเรียน ด�วยแพลตฟอร(มการเรียนรู�ต3างๆ เช3น 
แพลตฟอร(มระบบคลังความรู�เทคโนโลยีดิจิทัล 
ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content 
Center) หรือ แพลตฟอร(มท่ีครูผู�สอนได�
พัฒนาข้ึนเอง ผ3านระบบออนไลน( เช3น 
Google site Google Classroom หรือ 

1. ครูและนักเรียน ร�อยละ 100 ได�เข�าถึง
แพลตฟอร(มการเรียนรู�โดยไม3เสียค3าใช�จ3ายมีการ
เข�าใช�งานระบบคลังความรู�และข�อสอบตาม
มาตรฐานการเรียนรู�เพ่ือยกระดับคุณภาพผู�เรียน  
 
 
 
 
 
 
2. ครูผู�สอน ร�อยละ 100 ได�รับการสนับสนุนให�
สามารถแสวงหาสื่อการเรียนการสอนเพื่อนำมาใช�
ในการสอนจากแหล3งเรียนรู �ของสำนักงานเขต
พ้ืนท่ีการศึกษา 
 
 
 
3. ครูและนักเรียน ร�อยละ 100 ได�เข�าถึงระบบ
คลังความรู�เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ัน
พ ื ้ น ฐ า น  ( OBEC Content Center) ห รื อ 
แพลตฟอร(มที ่ครูผ ู �สอนได�พัฒนาขึ ้นเอง ผ3าน
ระบบออนไลน( 
 
 
 
 
 
 



2 
 

 
รายงานการตรวจราชการและติดตามประเมินผลการขับเคลื่อนนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 

รอบท่ี 2 ประจำป%งบประมาณ พ.ศ.2567 

ผลเชิงคุณภาพ ผลเชิงปริมาณ 
YouTube ซ่ึงผู�เรียนสามารถเข�าไปเรียนรู�ได�
ทุกท่ี ทุกเวลา ตามความสะดวก 
4. ส3งเสริมการจัดการอาชีวศึกษาระบบทวิ
ภาคี 
 
 
 
5. การเรียนรู�ท่ียืดหยุ3น ผู�เรียนสามารถเลือก
เวลาและสถานท่ีเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง 
ส3งผลให�มีความกระตือรือร�นและมีแรงจูงใจใน
การเรียนรู�มากข้ึน และ ผู�เรียนสามารถจัดการ
เวลาเรียนร3วมกับการทำงานหรือภารกิจอ่ืน ๆ 
ได�ดียิ่งข้ึน ทำให�เกิดการเรียนรู�ท่ีมี
ประสิทธิภาพ 
 
 
6. สำนักงานการศึกษาเอกชนจงัหวัดสงขลา 
ร3วมกับสำนักงานศึกษาธิการจังหวัดสงขลา และ
สำนักงาน ป.ป.ช.ประจำจังหวัดสงขลา จัดอบรม
เชิงปฏิบัติการหลักสูตรต�านทุจริตศึกษา และการ
ป_องกันการทุจริตและประพฤติมิชอบ ให�กับ
โรงเรียนเอกชนในพ้ืนท่ีจังหวัดสงขลา เม่ือวันท่ี 1 
พฤษภาคม 2567 ณ โรงเรยีนวรพัฒน( อำเภอ
หาดใหญ3 จังหวัดสงขลา และมีการลงพ้ืนท่ี
ติดตาม สังเกตการณ( วางแผนการนิเทศ และให�
คำปรึกษาแก3โรงเรียนเอกชนในพ้ืนท่ีจังหวัด
สงขลา นอกจากนี ้มีการประชาสัมพันธ(หลักสูตร
ต�านทุจริตศึกษาผ3านระบบออนไลน( E-learning 
เพ่ือส3งเสริมการเรยีนรู�ด�านการป_องกันการทุจริต 
เพ่ือสร�างสรรค(สังคมสุจริต เม่ือเรียนจบแล�วจะ
ได�รับประกาศนียบัตรรบัรองผลการเรียนแบบ
ออนไลน( โดยสามารถเข�าเรียนออนไลน(ผ3าน
เว็บไซต( สำนักงาน ป.ป.ช. 
 

 
4. มีผู�เรียนในระบบทวิภาคี เพ่ิมข้ึน ร�อยละ 10 
และสถานประกอบการให�การสนับสนุนการรับ
นักเรียน นักศึกษาเข�าฝeกงานในสถาน
ประกอบการตามรายวิชาการฝeกประสบการ
วิชาชีพ เพ่ิมข้ึนร�อยละ 50 
5. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบโรงเรียนใน
โรงงาน ในระดับ ปวส. สาขาวิชาแปรรูปสัตว(น้ำ 
และสาขาวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑ(อาหาร มี
จำนวนผู�เรียนท้ังหมด ๔๐ คน จำนวน ๓ บริษัท 
ประกอบด�วย  

๑. บริษัทแมนเอโพรเซนฟูkด จำกัด  
๒. บริษัทแปซิฟmก แปรรูปสัตว(น้ำ จำกัด 
๓. บริษัทโชติวัฒน(อุตสาหกรรมการผลิต 

จำกัด (มหาชน) 
6. โรงเรยีนเอกชนทุกแห3งในพ้ืนท่ีจังหวัดสงขลา ท้ัง
ในระบบ และนอกระบบ รับทราบช3องทางการเข�าถึง
ความรู�ผ3านระบบแบบออนไลน(ได�โดยไม3จำกัดเวลา 
และสถานท่ี 
 

3. ปHญหา/อุปสรรค แนวทางการแก.ไขปHญหา/อุปสรรค และผลท่ีคาดวCาจะได.รับ 



3 
 

 
รายงานการตรวจราชการและติดตามประเมินผลการขับเคลื่อนนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 

รอบท่ี 2 ประจำป%งบประมาณ พ.ศ.2567 

ปHญหา/อุปสรรค แนวทางการแก.ไขปHญหา/
อุปสรรค 

ผลท่ีคาดวCาจะได.รับ 

1. โรงเรียนบางส3วนไม3มีความ
พร�อมด�านคอมพิวเตอร( 
(คอมพิวเตอร(ไม3เพียงพอต3อ
จำนวนนักเรียน) 
 

1. แก�ปnญหาโดยการให�นักเรียน
สลับกันเข�าใช�งานระบบ หรือใช�
โทรศัพท(มือถือแทน 
2. ในปoต3อไปจะเพ่ิมให�สามารถ
ดาวน(โหลดข�อสอบมาทำแบบ 
Offline ได� เพ่ือแก�ปnญหา
ดังกล3าว 

1. ครูและนักเรียนในสังกัด         
นำระบบแพลตฟอร(มการ
เรียนรู� โดยไม3เสียค3าใช�จ3าย 
เพ่ือมาใช�เป&นสื่อการเรียนรู�
เพ่ิมเติมท่ีสามารถเรียนได�ทุก
ท่ีทุกเวลา (Anywhere 
Anytime) ลดความเหลื่อม
ล้ำ ทางการเรียนรู� และ
สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์
ผู�เรียนได� 

2. โรงเรียนมีข�อจำกัดด�าน
ห�องเรียนคอมพิวเตอร(และ
จำนวนเครื่องคอมพิวเตอร( 
สัดส3วนไม3เพียงพอกับผู�เรียน 
  

2. สนับสนุนให�ทุกห�องเรียนมี
อุปกรณ(พ้ืนฐานสำหรับการนำสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล มาใช�
พัฒนาการเรียนรู�ของผู�เรียน และ
ส3งเสริมให�ครูผู�สอนใช�อุปกรณ(
เหล3านั้น เพ่ือพัฒนาการเรียนการ
สอน 

1. โรงเรียนมีห�องเรียน
คอมพิวเตอร(และจำนวน
คอมพิวเตอร(ท่ีเพียงพอ 
2. นักเรียนสามารถเข�าถึง
แหล3งเรียนรู�แฟลตฟอร(มและ
สื่อเทคโนโลยีได�อย3างมี
ประสิทธิภาพ 

3. อุปกรณ(ท่ีใช�ในเข�าถึงและ
การจัดการเรียนรู�ด�วยระบบ
หรือแพลตฟอร(มการเรียนรู�
สำหรับนักเรียนมีไม3เพียงพอ 

3. ครูออกแบบการจัดการเรียนรู�
สำหรับนักเรียนในรูปแบบกลุ3ม 
เพ่ือให�สามารถใช�อุปกรณ(ท่ีเข�าใช�
งานระบบหรือแพลตฟอร(มการ
เรียนรู�ร3วมกัน 

3.นักเรียนสามารถเรียนรู�
ผ3านระบบหรือแพลตฟอร(ม
การเรียนรู�ได�พร�อมกันทุกคน         
และมีทักษะการทำงานเป&น
ทีม 

4. ครูผู�สอนขาดการออกแบบ
การเรียนรู�ท่ีให�นักเรียนเรียนรู�
ด�วยตนเองผ3านระบบหรือ
แพลตฟอร(มการเรียนรู� 

4. ควรส3งเสริมการจัดการเรียนรู�
ท่ีนักเรียนสามารถสร�างองค(
ความรู�ด�วยตนเองผ3านการศึกษา
ค�นคว�าผ3านระบบหรือ
แพลตฟอร(มการเรียนรู� 

4. นักเรียนมีทักษะและ
สมรรถนะท่ีสำคัญผ3าน
กระบวนการศึกษาค�นคว�าด�วย
ตนเอง 

 

4. รูปแบบ หรือ แนวทางท่ีดี หรือนวัตกรรมท่ีเกิดข้ึน (ถ.ามี) 
4.1 คลังความรู�และข�อสอบตามมาตรฐานการเรียนรู�เพ่ือยกระดับคุณภาพผู�เรียน (O-NET 

Friendly 2) https://onet.ska1.go.th/   
4.2 คลังสื่อการสอน SK3 (https://sites.google.com/view/sk3forteacher) 
4.3 การเรียนการสอนออนไลน( 
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     - แพลตฟอร(มการเรียนรู�: การใช�แพลตฟอร(มออนไลน(ท่ีสามารถเข�าถึงได�ง3าย เช3น 
เว็บไซต(หรือแอปพลิเคชันท่ีมีหลักสูตรต3าง ๆ ให�เลือกเรียน 

4.4 การเรียนรู�แบบผสม (Blended Learning) 
   - การรวมการเรียนออนไลน(และการเรียนในห�องเรียน : การใช�เทคโนโลยีเพ่ือเสริม
การเรียนการสอนในห�องเรียนกับการเรียนออนไลน( เพ่ือให�เกิดการเรียนรู�ท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด 
  4.5 การสร�างคอนเทนต(การเรียนรู�ท่ีตอบโจทย( 
   - การพัฒนาเนื้อหาท่ีสอดคล�องกับความต�องการของตลาดแรงงาน** : การสร�าง
หลักสูตรท่ีเน�นทักษะและความรู�ท่ีจำเป&นในตลาดแรงงาน เช3น  การตลาดดิจิทัล เป&นต�น 
.  4.6 การให�คำปรึกษาและแนะแนวอาชีพ 
   - บริการแนะแนวออนไลน( : การสร�างระบบท่ีนักเรียนสามารถเข�าถึงคำปรึกษา
เก่ียวกับการศึกษาและอาชีพได�ตลอดเวลา เช3น การใช� Chatbot หรือแพลตฟอร(มการสนทนา 
  4.7 การฝeกงานและการทำงานร3วมกับองค(กร 
   - สร�างความร3วมมือกับบริษัท : การสร�างเครือข3ายกับบริษัทต3าง ๆ เพ่ือให�นักเรียน
ได�มีโอกาสฝeกงานจริงหรือทำโปรเจคร3วมกัน 
  4.8 การประเมินผลและติดตามความก�าวหน�า 
   - ระบบติดตามการเรียนรู� : การใช�ระบบออนไลน(ในการติดตามความก�าวหน�าของ
นักเรียน ช3วยให�ผู�สอนสามารถปรับปรุงการสอนตามความต�องการของนักเรียนได� 

5. ปHจจัยแหCงความสำเร็จ 
5.1 คลังความรู�และข�อสอบตามมาตรฐานการเรียนรู�เพื่อยกระดับคุณภาพผู�เรียน (O-NET 

Friendly 2) เกิดขึ้นจากการทำงานรวมกันของ ศึกษานิเทศก( ผู�บริหารโรงเรียน และครูในสังกัด โดย
มีผู �บริหารสำนักงานเขตพื้นที่ ค3อยให�คำปรึกษาและข�อเสนอแนะในการทำงานอย3างใกล� ในการ
วางแผนออกแบบการดำเนินงาน การประชาสัมพันธ(สร�างการรับรู �ในการใช�งานระบบ O-NET 
Friendly 2  การติดตามผลการใช�งานและข�อเสอนแนะในการปรับปรุง 

5.2 โรงเรียนให�ความสำคัญและเห็นถึงประโยชน(ในการนำระบบ O-NET Friendly 2 มาใช�
ในการยกระดับผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรู �ของนักเรียน เห็นได�จากจำนวนการใช�งาน จำนวน 
193,725 ครั้ง 

5.3 การส3งเสริมอย3างต3อเนื่องจะช3วยให�เกิดการพัฒนาการใช�สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล เพิ่มข้ึน 
และช3วยให�ครูพัฒนาตนเองในการสร�างและใช�สื่อ เพ่ิมข้ึน 

5.4 หน3วยงานต�นสังกัดในสงขลา มีนโยบายที่ให�ความสำคัญกับการพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ
การเรียนรู� โดยการส3งเสริมและสนับสนุนให�ดำเนินการจัดทำ รวบรวม และเผยแพร3ผ3านเว็บไซต(ของ
หน3วยงานต�นสังกัดในสงขลา และให�มีการนิเทศ ติดตามการจัดการเรียนการสอนของครูอย3างเต็ม
รูปแบบ มีการประเมินผลการสอนแบบ Active learning ท่ีให�นักเรียนได�ศึกษาค�นคว�า เพ่ือนำมาสรุป
เป&นองค(ความรู�ด�วยตนเอง 
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รายงานการตรวจราชการและติดตามประเมินผลการขับเคลื่อนนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ 

รอบท่ี 2 ประจำป%งบประมาณ พ.ศ.2567 

5.5 ผู�บริหารสถานศึกษาให�ความร3วมมือในการพัฒนาครูผู�สอนด�านเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือนำ
ความรู�ไปใช�ในการพัฒนาตนเอง พัฒนาคุณภาพการสอนที่เน�นการนำเทคโนโลยีดิจิทัลเข�าไปมีส3วน
ร3วมในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู� 

5.6 ครูผู�สอนมีความตระหนักและกระตือรือร�นในการปรับเปลี่ยนวิธีสอนให�เป&นแบบ Active 
learning โดยนำสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลมาประกอบการสอนมากข้ึน 

6. ข.อเสนอแนะอ่ืนๆ 
        6.1 จัดสรรคอมพิวเตอร(ให�เพียงพอกับจำนวนนักเรียน 

6.2 เพ่ิมงบประมาณในการพัฒนาครู และบุคลากรทางการศึกษา 
6.3 ควรดำเนินการให�ต3อเนื่อง เพ่ือปรับปรุงเนื้อหาให�เป&นปnจจุบัน 
6.4 ควรมีการคิดค�นระบบหรือแพลตฟอร(มท่ีทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 
6.5 ส3งเสริมและสนับสนุนครูให�มีความรู�ความสามารถด�านเทคโนโลยีเพ่ิมข้ึน เพ่ือเพ่ิม

ช3องทางในการจัดการเรียนการสอนให�แก3นักศึกษาได�มากข้ึน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


