
    
นโยบายที่ 2 : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
2.1 : เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”    
มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้ เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาค          
ทางการศึกษา 
 ๑) การวิเคราะห์สถานการณ์ในพื้นท่ี ในการขับเคล่ือนการด าเนินการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์ม 
การเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  หน่วยงานการศึกษา ด าเนินการขับเคล่ือนการด าเนินการเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์ม             
การเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา โดยการมีส่วนร่วม      
ของภาคเอกชนในการสนับสนุนและจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน เช่น การได้รับบริจาคเครื่องคอมพิวเตอร์    
และมีการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้อุ่นใจไซเบอร์ การประสานความร่วมมือจากหน่วยงานต่าง ๆ 
เพื่อการจัดหาอุปกรณ์/ส่ือเทคโนโลยี ในการส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น กสทช. มู ลนิธิการจัด      
การเรียนรู้ทางไกล พระราชวังไกลกังวล (DLTV) และบริษัทนานมีบุ๊ค รวมถึงมีการพัฒนาหลักสูตร
ออนไลน์ (Online Course) โดยครูและบุคลากรทางการศึกษา นักเรียนและผู้สนใจสามารถเข้าเรียนได้             
และมีการจัดเวทีแลกเปล่ียนเรียนรู้แพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่ายทางออนไลน์ อีกท้ังยังมี    
การจัดการศึกษาแบบทวิภาคี ซึ่งเมื่อจบการศึกษาผู้เรียนจะได้รับใบประกาศนียบัตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
และใบประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
 ๒) ผลการด าเนินงานการขับเคล่ือนนโยบายฯ เรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” ระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้อง เสีย
ค่าใช้จ่าย  เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  ๒.๑) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
   2.1.1) มีการส่งเสริมให้มีการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์  โดยใช้แพลตฟอร์ม 
google Classroom Line Google Meet , Zoom Line google classroom สถานศึกษาใช้ส่ือและ
เทคโนโลยี  ในการจัดการเรียนรู้  ผ่านการใช้  Application เช่น Facebook, Line, Meet, Zoom, 
Padlet, wordwall, obec content center, Google Classroom, Google Chrome เป็นต้น (ครูและ
บุคลากรทางการศึกษาในพื้นท่ีท่ีมีการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์ม การเรียนรู้แบบไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย มีความพึงพอใจมาก) 
  ๒.๒) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาส่ือการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) 
เพื่อน ามาใช้ในการสอน 
   2.๒.๑) ส่งเสริมสนับสนุนให้สถานศึกษาในสังกัดใช้แพลตฟอร์มด้านการศึกษาเพื่อ
ความเป็นเลิศ (DEEP : Digital Education Excellence Platform) และอบรมให้ความรู้ในการพัฒนา
และส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) 
   ๒.๒.3) บูรณาการการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มหรือส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ กับผู้เรียน
ในหลักสูตรทวิศึกษาในโรงเรียนท่ีจัดการศึกษาร่วมกับสถานศึกษา โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 
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   ๒.๒.4) ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาในสังกัด สามารถเลือกและ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ในการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน โดยการใช้งานในระบบคลังส่ือเทคโนโลยี 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) 
   ๒.๒.5) ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถสร้างส่ือเทคโนโลยี
ดิจิทัลในระบบบริหารจัดการเนื้อหาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (Content Management System : CMS) ให้มี
ผลงานท่ีมีวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practices) ในการประยุกต์ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล และการสร้างส่ือ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในระบบคลังส่ือเทคโนโลยี ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) และ
แลกเปล่ียนเรียนรู้เพื่อการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย ส่ือ ICT 
   ๒.๒.6 พัฒนาหลักสูตรออนไลน์ (Online Course) เพื่อพัฒนาครูสู่สังคมดิจิทัล 
โดยครูและบุ คลากรทางการศึกษา นั ก เรียนและ ผู้สน ใจสามารถ เข้ า เรี ยน ได้ ผ่ าน เว็บ ไซ ต์ 
https://sites.google.com/korat1.go.th/k1supervision/home/online-couse สามารถเรียนได้ทุก
ท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime) ผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล 
   (ครูและบุคลากรทางการศึกษาในพื้นท่ีท่ีได้รับการสนับสนุนให้ครูผู้สอน แสวงหา
ส่ือ การเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) เพื่อน ามาใช้ในการสอนมาก) 
  ๒.๓) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน 
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน 
   ๒.๓.๑)สถานศึกษาในสังกัดท่ีมีเครือข่ายเอกชนมีส่วนร่วมในการสนับสนุนและจัด
การศึกษาแก่ผู้เรียนให้เรียนได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียน เป็น
ศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้ โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาค
ทางการศึกษา ดังนี้ โรงเรียนพิมายด ารงวิทยาคม โรงเรียนมิตรภาพวิทยา โรงเรียนขามทะเลสอวิทยา 
โรงเรียนมัธยมด่านขุนทด โรงเรียนพุดซาพิทยาคม โรงเรียนศรีสุขวิทยา โรงเรียนห้วยแถลงพิทยาคม และ
โรงเรียนล าทะเมนไชยพิทยาคม โดยเข้าร่วมโครงการ  CONNEXT ED เขียนโครงการเพื่อขอรับ
งบประมาณจาก Partner บางสถานศึกษาก็ขอรับการสนับสนุนจากภาคเอกชน ภาคประชาชนในเขต
พื้นท่ีของโรงเรียน  
   (ครูและบุคลากรทางการศึกษาในพื้นท่ีท่ีมีความพึงพอใจในการมีส่วนร่วมของ          
ภาค เอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน มาก) 
 3) ปัญหาอปุสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 
ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 
1. ระบบอินเทอร์เน็ตล่าช้า และ
นักศึกษาบางกลุ่มไม่มี อินเทอร์เน็ต
ใช้งาน 

1. ติดต้ัง Router เพื่อเพิ่มความ
แรงของสัญญาณอินเทอร์เน็ตให้
ครอบคลุมทุกพื้นท่ี 

1. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ี
ทุกเวลา สามารถเข้าถึงส่ือดิจิทัล
ได้สะดวกทุกรายวิชาท่ีอยาก
เรียนรู้ และลดเวลาการจัดการ
เรียนการสอนในช้ันเรียน 

2. ขาดงบประมาณในการพัฒนา
ส่ือการสอนท่ีเป็นโมเดลหรือส่ือการ
สอนรายวิชาปฏิบัติเพื่อให้ ผู้เรียน
ปฏิบัติจริง 

2 . จัดสรรงบประมาณ ให้ กั บ
สถาน ศึกษาเพิ่ มส าหรับจัดซื้ อ 
จัดหาครุภัณฑ์ทางการศึกษา 

2. ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกท า
คลังความรู้ออนไลน์ไปพร้อมกัน 
 

๓. สถานศึกษามีความขาดแคลน
วัสดุ ครุภัณฑ์ ท่ีใช้ในการจัดการ

3. สร้างการรับรู้เพื่อให้ผู้ปกครอง 
ครูและนักเรียนเข้าใจแนวคิดการ

3. ทุกคนสามารถเข้าถึงแหล่ง
เรียนรู้ ท่ีมี คุณภาพผ่านระบบ

https://sites.google.com/korat1.go.th/k1supervision/home/online-couse
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เรี ย น ก า ร ส อ น  แ ล ะ ส่ ง เส ริ ม
กระบวนการจัดการเรียนการสอน
ให้มีประสิทธิภาพ  

เรียนรู้แบบใหม่ เทคโนโลยีดิจิทัลได้ทุกท่ีทุกเวลา 

4. โทรศัพท์ของผู้เรียนบางคนไม่
รองรับการใช้งาน 

4. พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานด้าน 
ICT ให้ทันสมัย 

4. สามารถยกระดับคุณภาพ
การศึกษาได้ 

5. ผู้เรียนมีข้อจ ากัดในการใช้คลัง
ส่ื อ  ใ น รู ป แ บ บ  Anywhere 
Anytime นอกสถานศึกษา 

5. พัฒนาส่ือให้หลากหลาย 

6. ครูและนักเรียนขาดอุปกรณ์ท่ี
ทันสมัย 

6 . พั ฒ น าก ารนิ เท ศฯ  แ บ บ  
online 

7. ผู้ปกครองไม่เข้าใจรูปแบบการ
เรีนยรู้ 
8. แพลตฟอร์มบางอย่างไม่ดึงดูด
ความสนใจของผู้เรียน 

 
 4. ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
  ๔.๑) การได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานภาคเอกชน ภาครัฐบาล และหน่วยงานท่ี
เกี่ยวข้อง ในด้านการให้ความรู้ การจัดท าเครื่องมือส่ือการเรียนการสอน ด้วยระบบดิจิทัล เพื่อน าไปใช้ใน
การเรียนการสอนให้กับผู้เรียน 
  ๔ .๒ ) ครู ให้ ผู้ เรียนใช้  Line OA ระบบช่วยเหลือผู้ เรียน ระบบเรียนรู้ ด้ วยตนเอง               
“คลังความรู้ออนไลน์” ก่อนการพบกลุ่ม และให้นักศึกษาท่ีไม่มาเรียนฝึกท าเพื่อพัฒนาความรู้ตนเองอย่าง
ต่อเนื่องจากท่ีบ้าน โดยระบบจะเก็บยอดการใช้งานเพื่อใช้ในการตรวจสอบได้ว่านักศึกษามีการใช้งาน  
  ๔.3) หน่วยงานทางการศึกษา ได้มีการส่งเสริมการสร้างและพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้
แบบ ไม่ มี ค่าใช้ จ่าย เป็ นเทคโนโลยีมาช่วยในการจัดการเรียนรู้  เช่น Google classroom/Google 
site/Kahoot/Liveworksheets/Microsoft PowerPoint และอื่น ๆ ให้กับครูและบุคลากรทางการศึกษา 
  ๔.๔) การพัฒนาคลังดิจิทัลและสนับสนุนระบบดิจิทัลเพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้แห่งชาติ 
  ๔.๕) ครูและนักเรียนเข้าถึงส่ือแพลตฟอร์มทางการศึกษาได้ง่าย 
 ๕. ข้อเสนอแนะ 
  ๕.1) ควรเพิ่มช่องทางการเรียนรู้ในแพลตฟอร์มท่ีผู้เรียนสามารถลงมือจ าลองหรือสาธิตการ
ปฏิบัติได้ 
  ๕.๒) สถานศึกษามีห้องเรียนรู้เฉพาะทาง หรือคลังความรู้ของผู้เรียน ท้ังในระบบ     
นอกระบบและทวิภาคี รวมถึงหลักสูตรทวิศึกษา หลักสูตรระยะส้ัน เป็นต้น 
  ๕.3) การจัดสรรงบประมาณเพื่อจัดซื้อ จัดหาวัสดุ ครุภัณฑ์ให้กับสถานศึกษา ควรมี 
ความท่ัวถึงและเพียงพอ ท้ังนี้ เพื่อเป็นการช่วยสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ  
และควรมีการระดมทรัพยากรเพิ่มเติมจากภาคเอกชน 
  ๕.๔) ควรพัฒนาครูให้มีทักษะทางดิจิทัลอย่างสม่ าเสมอ 
  ๕.๕) ควรพัฒนาแพลตฟอร์มให้หลากหลาย 
  ๕.๖) ควรสนับสนุนให้ผู้เรียนเข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
 ๖. รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ท่ีคิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างท่ีดี  
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  6.๑) กรมส่งเสริมการเรียนรู้ ได้ออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้ครู สกร. สามารถ
ออกแบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนได้ โดยใช้รูปแบบ ๕ แบบ 
  6.๒) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทวิศึกษา โดยบูรณาการภาคทฤษฎีท่ีโรงเรียน ฝึกปฏิบัติ
ท่ีสถาบันอาชีวศึกษาท่ีได้ท าบันทึกความตกลงความร่วมมือ MOU และฝึกฝีมือแรงงานโดยศูนย์ฝึกอาชีพ  
มีการบูรณาการหลักสูตรเรียนร่วมกันระหว่าง โรงเรียนท่ีจัดหลักสูตร หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) ลักษณะท่ี ๓ พร้อมท้ังมีการประสานความร่วมมือระหว่างสถานศึกษาและเครือข่าย เพื่อให้ผู้เรียน 
มีรายได้ระหว่างฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
  6 .๓ ) ผู้ เรียน ในระดับประกาศนี ยบัตรวิชาชีพ ช้ัน สูง (ปวส .) มี ทักษะความรู้                  
ในสาขาวิชาชีพของตนเองและได้ฝึกประสบการณ์ในสถานประกอบการท่ีตรงตามสาขาวิชา และ                    
สถานประกอบการรับผู้ส าเร็จ การศึกษาเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ซึ่งเป็นการตอบโจทย์                 
ความต้องการของตลาดแรงงานท่ีก าลัง ขาดแคลนเป็นจ านวนมาก และผู้เรียนท่ีส าเร็จการศึกษา                 
เป็นผู้มีฝีมือแรงงาน ท่ีมีทักษะสูง มีคุณภาพ ได้ มาตรฐาน 
 


