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๒. นโยบายการตรวจฯ : การลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง 
    2.1 เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง”  
มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพื่อสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
 1) ในการขับเคลื่อนการด าเนินการเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) เรียนฟรี มีงานท า  
“ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้  โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้าง 
ความเสมอภาคทางการศึกษา 
 หน่วยงานต้นสังกัดได้ส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ โดยจัดท าเนื้อหาสาระการเรียนรู้ 
ให้ครอบคลุมหลักสูตรการเรียนรู้และวิธีการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้มีความรู้และทักษะในการจัดท าหรือ 
พัฒนาแอปพลิเคชั่น ประกอบการจัดการเรียนการสอน ได้แก่ Google Classroom, Google Sites, Google Form, Canva,  
E-Book, Youtube, TikTok, Zoom Meeting , Google Meet, Line, Facebook, ห้องสมุดออนไลน์ และมี
การเรียนรู้ผ่านระบบ OBEC Content CenterDLTV หรืออ่ืน ๆ เป็นแอปพลิเคชั่นออนไลน์ มีระบบหรือ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา เพ่ือส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนเชื่อมโยงเนื้อหาแต่ละรายวิชารวมทั้งสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลและสามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 2) ผลการด าเนินงานการขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
เรียนฟรี มีงานท า  “ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” มีระบบหรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้โดยผู้เรียนไม่ต้องเสีย
ค่าใช้จ่าย เพ่ือสร้างความเสมอภาคทางการศึกษา 
  2.1 การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
  2.1.1) มีอุปกรณ์ ICT และสื่อการสอนดิจิทัลที่มีสภาพพร้อมใช้งานอยู่เสมอ  
  2.1.2) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานระบบสร้าง
สื่อ ระบบกลั่นกรองคุณภาพ ระบคลังข้อสอบ และการใช้งานสื่อทั้งระบบ Online และ Offline โดยใช้องค์
ความรู้ในระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) มาใช้บูรณาการ
ในการจัดการเรียนการสอน          
 2.2 การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม) เพ่ือน ามาใช้ในการสอน 
     2.2.1) การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์มการเรียนรู้แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย 
   (1) มีอุปกรณ์ ICT และสื่อการสอนดิจิทัลที่มีสภาพพร้อมใช้งานอยู่เสมอ  
   (2) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานระบบสร้างสื่อ 
ระบบกลั่นกรองคุณภาพ ระบคลังข้อสอบ และการใช้งานสื่อทั้งระบบ Online และ Offline โดยใช้องค์ความรู้
ในระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 
  2.2.2) การสนับสนุนให้ครูผู้สอนแสวงหาสื่อการเรียนการสอน (Content / แพลตฟอร์ม)  
เพ่ือน ามาใช้ในการสอน 
  (1) มีการใช้แพลตฟอร์ม web base learning เพ่ือการเรียนรู้ในสถานศึกษา  
   (2) ผู้บริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาได้รับการพัฒนาความรู้ ความเข้าใจและ
ทักษะในการจัดการศึกษาทางไกลเทคโนโลยีดิจิทัล โดยใช้ OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้   
และส่งเสริมให้ครูใช้แอปพลิเคชั่นและเว็บไซต์ต่างๆ ในการจัดการเรียนรู้ รวมถึงการผลิตสื่อดิจิทัล ที่สอดคล้อง
กับมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตรสถานศึกษา ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทั้งระดับปฐมวัยและระดับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เช่น จังหวัดสุราษฎร์ธานี มีการใช้เว็บไซต์ DLTV, Kahoot! แพลตฟอร์มการเรียนรู้ผ่านเกม, Padlet 
แพลตฟอร์มส าหรับการระดมความคิด  YouTube EDU Thai MOOC, Learning Management System 
(LMS), Learn Education, Kahoot etvthai.tv , e-book และแพลตฟอร์มเพ่ือการเรียนรู้แห่งชาติ  Digital 
Education Excellence Platform : DEEP  จังหวัดนครศรีธรรมราช มีการอบรมหลักสูตรปัญญาประดิษฐ์ด้วย



แพลตฟอร์ม CIRA มีด าเนินการการพัฒนาครูสู่นักสร้างสรรค์สื่อการสอน Teachers as Content creators 
และมีการใช้ AI ในการสร้างสื่อ, การสร้างหนังสือนิทานส าหรับเด็กตามสาระการเรียนรู้ แบบ e-Book และสื่อคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน CAI อีกท้ังยังมกีารจัดการข้อมูลการสถานศึกษาด้วย Looker Studio 
  (3) สถานศึกษามีการสร้าง/พัฒนาแพลตฟอร์มเพ่ือการเรียนรู้ เช่น จังหวัดสุราษฎร์ธานี
ระบบคลังสื่อ Surat3 Content Center, Google Workspace การน าเว็บไซต์ Tatuga Class ในการเช็คชื่อ
นักเรียน สถานศึกษาของจังหวัดนครศรีธรรมราช มีการใช้ระบบสนับสนุนการบริหารจัดการการศึกษา ระบบ AMSS 
  (4) จังหวัดสุราษฎร์ธานีมีการถ่ายทอดสดการจัดกระบวนการเรียนรู้รายวิชาต่างๆ 
ภายใต้โครงการพัฒนาครูสอนตรงวิชาเอกเพ่ือช่วยเหลือครูจัดกระบวนการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย 
วิทยาศาสตร์, ระบบห้องเรียนเสมือนจริง (Surat  ONLINE Learning), คู่มือการใช้งานแอพพลิเคชั่น Art vive 
"AR CARD การ์ดมีชีวิต", นวัตกรรมสื่อการสอนดนตรี โดยใช้รูปแบบ K-F-C Music learning, เทคนิคการ
พัฒนาการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก รายดนตรี โดยใช้ Google site ร่วมกับการใช้ application music simulator 
   (5) มีการการอบรมเพ่ือพัฒนาหลักสูตรปัญญาประดิษฐ์ด้วยแพลตฟอร์ม CIRA 
  1.2.3) การมีส่วนร่วมของภาคเอกชน ภาครัฐ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการสนับสนุน
และจัดการศึกษาแก่ผู้เรียน  
   (1) จังหวัดสุราษฎร์ธานีได้เข้าร่วมโครงการของมูลนิธิสานอนาคตการศึกษา คอนเน็กซ์อีดี 
ที่มีองค์กรเอกชน (CP ALL ,TRUE, Thai Bev) ร่วมเป็นหนึ่งในการสนับสนุนตามแผนพัฒนาเพ่ือความยั่งยืน 
และจัดท า MOU กับวิทยาลัยสารพัดช่างในการสนับสนุนการจัดการศึกษาด้านทักษะอาชีพให้แก่นักเรียนที่มี
ความบกพร่องทางการเห็น 
   (2) จังหวัดนครศรีธรรมราช ร่วมกับส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) 
สนับสนุนกองทุนประถมศึกษา ตามโครงการน าร่องการจัดการศึกษาแบบมีส่วนร่วมขององค์กรในชุมชน  
เพ่ือสุขภาวะของคนไทย เป็นโครงการที่ทดลองการจัดการศึกษาแบบมีส่วนร่วมของชุมชนในท้องถิ่น และโครงการ
ส่งความรู้สร้างความสุข ปี 4  อีกทั้งยังมีกองทุนความเสมอภาคทางการศึกษา (กสศ.) รวมถึงเครือข่าย
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (มอ.)    

 3) ปัญหาอุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา และผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ระบบอุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช้
ส า ห รั บ ใ ช้ ใ น ก า ร พั ฒนาด้ า น
เทคโนโลยีดิจิทัล แพลตฟอร์มการ
เรียนรู้ของโรงเรียนขนาดกลางและ
ขนาดใหญ่ในสังกัด ได้รับสนับสนุน
จากส่วนกลางน้อยมาก 
 

ของบประมาณสนับสนุนจาก
องค์การบริหารส่วนจังหวัดฯ 

สามารถสร้างและใช้แพลตฟอร์ม
ในการบริหารจัดการศึกษาได้ 
ตามศักยภาพของระบบเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่มีอยู่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ    

2. ครูขาดทักษะในการใช้เทคโนโลยี
ควบคู่กับการสอน 

ส่งเสริมการพัฒนาครูในการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการจัดการเรียนรู้
ควบคู่กับทฤษฎีการสร้างความรู้
ด้วยตนเอง 

สามารถประยุกต์ใช้สื่อ อุปกรณ์ ICT 
เพ่ือการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น สามารถเปิดโลกทัศน์
การเรียนรู้ ได้กว้างยิ่ งขึ้น เกิด
กระบวนการความคิดสร้างสรรค์
สามารถน าความรู้ด้าน ICT มาต่อยอด
ให้เกิดนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์
ในชีวิตประจ าวัน 
 



ปัญหา/อุปสรรค แนวทางการแก้ไขปัญหา ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
3 . วั สดุ ครุ ภัณฑ์  และ อุปกรณ์
ส าหรับการพัฒนาแพลตฟอร์มไม่
ทันสมัยและไม่ เ พียงพอต่อการ
พัฒนาแอปพลิเคชั่น 

กระทรวงศึกษาธิการ ควรจัดสรร
งบประมาณให้สถานศึกษาในสังกัด
ในการจัดอบรมหรือจัดหาวัสดุ
ครุภัณฑ์ และอุปกรณ์ส าหรับการ
พัฒนาแพลตฟอร์มให้ทันสมัย
สนับสนุนให้ทุกห้องเรียนมี 
อุปกรณ์พ้ืนฐานส าหรับการน าสื่อ 
เทคโนโลยีดิจิทัล มาใช้ 
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 

สถานศึกษา มีวัสดุครุภัณฑ์ และ
อุปกรณ์ที่ ทั นสมั ยส าหรั บการ
พัฒนาแพลตฟอร์ม เพ่ือให้ผู้เรียน
ไ ด้ รั บ การ พั ฒนาทั นต่ อการ
เปลี่ยนแปลง 

4.ครูผู้สอนยังขาดทักษะ และความคิด
สร้างสรรค์ ในการออกแบบและ 
การใช้โปรแกรมสร้างสื่อการเรียนรู้ 
และเทคโนโลยีที่ทันสมัย  
 

พัฒนาครูผู้ สอนโดยการอบรม
เ พ่ื อให้ มี ทั กษะ และความคิ ด
สร้างสรรค์ในการออกแบบและ
การใช้ โปรแกรมสร้ า งสื่ อการ
เรียนรู้และเทคโนโลยีที่ทันสมัย  
 

ครูผู้สอนมีทักษะ และความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบและ
การใช้โปรแกรมสร้างสื่ อการ
เรียนรู้และเทคโนโลยีที่ทันสมัย  
 

๕.ผู้เรียนมีทักษะการใช้เทคโนโลยี
ในการเรียนรู้ไม่เท่ากัน  
 

ครู ผู้ ส อน ใช้ วิ ธี ก า รสอนแบบ 
“เพ่ือนช่วยเพ่ือน พ่ีช่วยน้อง” ให้
ผู้เรียนในกลุ่มช่วยครูสอน แนะน า 
เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมในการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย  

ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้และใช้
เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมในการ 
เรียนรู้ได้อย่างหลากหลาย ทุกที่ 
ทุกเวลา (Anywhere Anytime)  
 

6.ขาดการเข้าถึงอินเทอร์เน็ตความเร็ว
สูงในบางพ้ืนที  
 

รัฐบาลหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
ควรลงทุนในการขยายโครงข่าย
อินเทอร์เน็ตความเร็วสูงให้ครอบคลุม
ทุกพ้ืนที่ โดยเฉพาะในพ้ืนที่ชนบท
หรือพ้ืนที่ห่างไกล  
 

นักเรียนทุกคนจะสามารถเข้าถึง
อินเทอร์เน็ตความเร็วสูงได้อย่าง
เท่าเทียมกัน ท าให้สามารถเรียนรู้
ออนไลน์ได้ทุกท่ีทุกเวลา  
 

7. งบประมาณในการขับเคลื่อนการ
จัดอบรมหลักสูตรฯ ต่างๆ  ไม่เพียงพอ 

สามารถด าเนินการในโดยให้ความรู้
ระบบ Online 
 

มีศักยภาพในการเรียนรู้และรับรู้ 
 

 4) รูปแบบ แนวทาง หรือนวัตกรรม ที่คิดว่าเป็นต้นแบบหรือแบบอย่างที่ดี (ถ้ามี) 

  4.1 จังหวัดสุราษฎร์ธาน ี
  (1) การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
(OBEC Content Center) ด้วยแนวทาง 4 ร ร่วมกับกระบวนการ PLC  
  (2) การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(วิทยาการ- ค านวณ) เรื่อง หยุดการระรานทางไซเบอร์ Cyber Bully ด้วยระบบคลังสื่อ OBEC Content 
Center และการจัดการเรียนการสอนแบบ E-learning  
  (3) การสร้างและพัฒนาเกมเพ่ือเพ่ิมทักษะการแก้ปัญหา เรื่องบล็อกค าสั่งโปรแกรม Scratch 
โดยใช้กระบวนการการเรียนรู้แบบอัตโนมัติ (Automated Learning Model) 



  (4) รูปแบบการนิเทศ BUAPHUT Model ภายใต้กระบวนการ SPDCA+  
  (5) การพัฒนาและสร้างโปรแกรมเรียนรู้ระดับสถานศึกษา เช่น การจัดการเรียนรู้แบบ 5Es 
โดยใช้โปรแกรม Mathigon ร่วมกับ Geogebra, web application รับสมัครชุมนุมของโรงเรียน, พัฒนาระบบ
การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ “ระบบห้องเรียนเสมือน (Surat online learning) 

 4.2 จังหวัดนครศรีธรรมราช 
  (1) การส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
ด้วยกลยุทธ์ 4D 
  (2) ระบบตรวจสอบสถานะผู้เรียน (คาดจบ ชม.กพช.และเกรดเฉลี่ย) เพ่ือตรวจสอบสถานะผู้เรียน 
ในการติดตามจ านวนกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต (กพช.) เพ่ือเตรียมความพร้อมในการจบการศึกษา 
  (3) ระบบค้นหาห้องสอบเลขที่นั่งสอบ N-NET เพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนในการค้นหา
ห้องสอบ เลขที่นั่งสอบของนักศึกษาคาดจบหลักสูตร ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น และ มัธยมศึกษาตอนปลาย 
  (4) ระบบค้นหาตารางสอบปลายภาคเรียน เพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนในการค้นหา 
ห้องสอบ รายวิชา สนามสอบ ในการสอบวัดผลประเมินผลปลายภาคเรียนของนักศึกษาระดับประถมศึกษา 
มัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย 
  (5) แอพพลิเคชั่น HappyReading การอ่านสร้างสุขปลุกจิตส านึกคุณธรรม อย่างต่อเนื่อง  
ในกลุ่มเป้าหมายผู้เรียนและเผยแพร่ไปยังกลุ่มเป้าหมายการเรียนรู้ตามอัธยาศัย และประชาชนทั่วไป 
  (6) ระบบรายงานการเยี่ยมบ้านนักศึกษา เป็นระบบการติดตามผู้เรียนเพ่ือให้ครูผู้สอน ได้รายงาน
ผลการเยี่ยมบ้านผู้เรียน และน าผลข้อมูลมาวิเคราะห์ในการด าเนินการจัดท ากิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 
  (7) ระบบรายงานผู้ส าเร็จการศึกษาต่อเนื่อง เป็นระบบติดตามผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นเรียน
อาชีพ หรือ ศูนย์ฝึกอาชีพชุมชนที่สามารถต่อยอดในการพัฒนาตนเอง หรือสร้างรายได้จากการเข้าร่วมกิจกรรม 
ของศูนย์ฝึกอาชีพชุมชน เพ่ือน าข้อมูลมาวิเคราะห์ความส าเร็จในการจัดการศึกษาต่อเนื่องต่อไป 
  (8) ระบบฐานข้อมูลแหล่งเรียนรู้/ภูมิปัญญา เป็นระบบฐานข้อมูลแหล่งเรียนรู้/ภูมิปัญญา ภาคีเครือข่าย 
ของสถานศึกษา ครูและบุคลากร สามารถค้นหาเครือข่ายข้อมูลที่ต้องการผ่านระบบออนไลน์ ได้อย่างรวดเร็ว 
  (9) ระบบรายงานการสอน เป็นระบบรายงานบันทึกหลังสอนของครู เพ่ือรายงานผลการ
ด าเนินการสอนแต่ละในการพบกลุ่ม ร่วมถึงสภาพปัญหาในการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบและมีการ แจ้ง
เตือนมายังไลน์กลุ่ม เพ่ือรายงานต่อผู้บริหารและคณะนิเทศของสถานศึกษาได้ทราบผ่านระบบออนไลน์ 
  (10) ระบบห้องเรียนเสมือน ของศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอ ในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
เป็นนวัตกรรมที่ช่วยในการจัดการชั้นเรียนเพ่ืออ านวยความสะดวกเรื่องสื่อการเรียนการสอนให้แก่ครูผู้สอน 
โดยครูผู้สอนสามารถสร้างห้องเรียนเพ่ือแนบสื่อการสอน หนังสือเรียน ใบกิจกรรมและข้ อสอบให้ผู้เรียน
สามารถเข้าเรียนรู้ห้องเรียนเสมือนได้ทุกท่ีทุกเวลาตามความต้องการของผู้เรียน 
  (11) ระบบค้นหาระเบียนแสดงผลการเรียน และการตรวจสอบวุฒิการศึกษาออนไลน์ 
“ส านักงานส่งเสริมการเรียนรู้ประจ าจังหวัดนครศรีธรรมราช” หรือระบบ Diploma Search เพ่ือค้นหาวุฒิ
การศึกษารูปแบบออนไลน์ และอ านวยความสะดวกให้แก่นักศึกษาและผู้ปกครองในการคัดส าเนาวุฒิการศึกษา 
  (12) ระบบรายงานการอบรม/ผลงานรางวัล เป็นระบบงานรายงานผลการเข้าร่วมพัฒนาตนเอง
ของบุคลากร หรือผลงานรางวัลที่ได้รับของบุคลากรในสถานศึกษาเพ่ือจัดเก็บในรูปแบบฐานข้อมูลออนไลน์ 

 4.3 จังหวัดพัทลุง 
  (1) ขับเคลื่อนระบบคลังสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC 
Content Center) โดยใช้  STARS Model ประสบผลส าเร็จต่อการพัฒนานักเรียน สถานศึกษา และ
ประสิทธิภาพในการท างาน เป็นที่ประจักษ์ ผู้บริหารสถานศึกษา ครูและบุคลากรทางการศึกษา มีความรู้และ



สามารถเข้าใช้งานระบบ คลังสื่อฯ ในการน าสื่อการเรียนการสอนที่มีอยู่ในระบบคลังสื่อฯ ไปประยุกต์ใช้เพ่ือ
แก้ปัญหาการเรียนการสอน ในชั้นเรียน ในสถานะผู้ใช้สื่อ OBEC Content Center มีความรู้และสามารถสร้าง
สื่อหรือน าสื่อที่มีหรือที่พัฒนาขึ้นเองอัพโหลดเข้าไปในระบบคลังสื่อฯ ในสถานะผู้สร้างสื่อ OBEC Content 
Center ท าให้นักเรียนสามารถเข้าไปใช้สื่อของคุณครูในระบบคลังสื่อฯ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
  (2) การบริหารจัดการ เพ่ือพัฒนา ส่งเสริม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์ม
การเรียนรู้ดิจิทัล ระดับการศึกษา ขั้นพ้ืนฐาน 
  - ประเภทครูผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล โรงเรียนบ้านควนโคกยาการสร้างและพัฒนาสื่อ
เทคโนโลยีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง Occupations ภายใต้กรอบแนวคิด ADDIE Model 
  - ประเภทครูผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล โรงเรียนบ้านหารเทา (จรุงราษฎร์ด าเนิน)  
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5Es) และใช้สื่อจาก OBEC Content Center 
  - ประเภทผู้ขับเคลื่อน ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
(OBEC Content Center) สถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลกงหรา รูปแบบการนิเทศตามกระบวนการ PAILAE 
Model เพ่ือส่งเสริมการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ในสถานศึกษา
ของโรงเรียนอนุบาลกงหรา 
  - ประเภทผู้ขับเคลื่อน ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
(OBEC Content Center) ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพัทลุง เขต ๒ การขับเคลื่อนระบบคลังสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วย HAPPINESS 4 QH Model ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาพัทลุง เขต 2 
  - การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 5 STEPS OF LEARNING ด้วยแผนการสอนแบบ 
Active Learning บูรณาการแหล่งเรียนรู้ของอ าเภอศรีนครินทร์ ตามค าขวัญ “ถิ่นยางพารา งามตาน้ าตก 
มรดกถ้ าสวย หลากด้วยไม้ น่ายลเขาหลัก” ณ ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอ าเภอศรีนครินทร์ ด าเนินการ ดังนี้ 
1) ประชุมครูผู้สอนทุกประเภทเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้และวางแผนปฏิทินการสอน 20 สัปดาห์ร่วมกัน 
ตามวรรคของค าขวัญอ าเภอ เช่น เดือนพฤศจิกายน คือ เรื่อง ถิ่นยางพารา เดือนธันวาคม ตามค าขวัญงามตา
น้ าตก เดือนมกราคม ตามค าขวัญมรดกถ้ าสวย เดือนกุมภาพันธ์ ตามค าขวัญหลากด้วยไม้ผล และเดือนมีนาคม 
ตามค าขวัญน่ายลเขาหลัก 2) ออกแบบกิจกรรม สื่อ ใบงาน และการวัดผลประเมินผลการจัดการเรียนรู้ตามค าขวัญ
วรรคต่าง ๆ โดยบูรณาการให้สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชาตามกรอบการลงทะเบียนของผู้เรียน 3) จัดการเรียนการสอน
ผ่านรูปแบบ 5 STEPS OF LEARNING โดยการสร้าง Content การเรียนนอกกรอบตามค าขวัญของอ าเภอศรีนครินทร์  
สะท้อนผลการบูรณาการการจัดการเรียนสอนของครูผู้สอนรายสัปดาห์ และวางแผนพัฒนา ปรับปรุงการจัดกิจกรรม
การจัดการเรียนรู้ ประเมิน และสรุปผลการจัดการเรียนการสอนผ่านรูปแบบ 5 STEPS OF LEARNING 

 4.4 จังหวัดสงขลา 
  (1) คลังความรู้และข้อสอบตามมาตรฐานการเรียนรู้ เพ่ือยกระดับคุณภาพผู้เรียน (O-NET 
Friendly 2) https://onet.ska1.go.th/ 
  (2) คลังสื่อการสอน SK3 (https://sites.google.com/view/sk3forteacher) 
  (3) การเรียนรู้แบบผสม (Blended Learning) 
  - การรวมการเรียนออนไลน์และการเรียนในห้องเรียน : การใช้เทคโนโลยีเพ่ือเสริม 
การเรียนการสอนในห้องเรียนกับการเรียนออนไลน์ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพสูงสุด 
 



  (4) การสร้างคอนเทนต์การเรียนรู้ที่ตอบโจทย์ 
  - การพัฒนาเนื้อหาที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน : การสร้างหลักสูตร
ที่เปน็ทักษะและความรู้ที่จ าเป็นในตลาดแรงงาน เช่น การตลาดดิจิทัล เป็นต้น 
  (5) การให้ค าปรึกษาและแนะแนวอาชีพ 
  - บริการแนะแนวออนไลน์ : การสร้างระบบที่นักเรียนสามารถเข้าถึงค าปรึกษาเก่ียวกับ
การศึกษาและอาชีพไดต้ลอดเวลา เช่น การใช้ Chatbot หรือแพลตฟอร์มการสนทนา 
  (6) การฝึกงานและการท างานร่วมกับองค์กร 
  - สร้างความร่วมมือกับบริษัท : การสร้างเครือข่ายกับบริษัทต่าง ๆ เพ่ือให้นักเรียน 
ไดม้ีโอกาสฝึกงานจริงหรือท าโปรเจคร่วมกัน 
  (7) การประเมินผลและติดตามความก้าวหน้า 
  - ระบบติดตามการเรียนรู้ : การใช้ระบบออนไลน์ในการติดตามความก้าวหน้าของ
นักเรียน ช่วยให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงการสอนตามความต้องการของนักเรียนได ้
 4.5 จังหวัดชุมพร 
  (1) การจัดการเรียนรู้แบบ 5Es  โดยใช้โปรแกรม Mathigon ร่วมกับ Geogebra   
  (2) การจัดการเรียนการสอน  โดยใช้โปรแกรมช่วยสอน tinkerkad 
  (3) web application รับสมคัรชุมนุมของโรงเรียนศรียาภัย 2 
  (4) การน าเว็บไซต์ Tatuga Class ในการเช็คชื่อนักเรียน, ใช้ Youtube เป็นสื่อน าเสนอข้อมูล 
และใช้เว็บไซต์ icograms ให้นักเรียนออกแบบผลงาน   
  (5) รูปแบบการแสดงออกของยีน ผ่านสถานการณ์จําลอง Gene café 
  (6) การพัฒนาความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้โมชั่นกราฟฟิก 
  (7) การใช้ส่ือการสอน Metaverse ในการเรียนการสอน 

 5) ปัจจัยแห่งความส าเร็จ 
  5.1) การสื่อสารสร้างการรับรู้ หลากหลายช่องทางโดยการร่วมมือกันของคณะกรรมการขับเคลื่อน 
  5.๒) การนิเทศ ก ากับ ติดตาม หลากหลายรูปแบบ โดยการมีส่วนร่วมของบุคลากรใน
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา ครู ผู้บริหาร และบุคลากรทางการศึกษา และผู้มีส่วนร่วมจากภายนอกหน่วยงาน  
  5.3) ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) 
เป็นตัวช่วยที่ดี ของครูผู้สอนในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ และเกิดการเรียนรู้
อย่างยั่งยืน ซ่ึงคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ 
ของผู้เรียนได้สะดวกทุกที่ ทุกเวลา โดยบุคลากรทางการศึกษา ไม่ว่าจะเป็นต าแหน่งใด สามารถใช้ประโยชน์
จากระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ได ้
  5.4) การมีส่วนร่วมจากทีมงานที่ดี มีทัศนคติเชิงบวก การร่วมวางแผนการด าเนินงานเพ่ือ
ขับเคลื่อนในทิศทางเดียวกัน 
  5.5) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความมุ่งมั่นและตั้งใจในการพัฒนาตนเองและร่วมกัน
พัฒนางานเพ่ือให้เกิดผลกับผู้เรียนมากที่สุด มีการน าเทคโนโลยีมาปรับใช้ในการเรียนรู้ และสร้างเครื่องมือ 
การวัดผลประเมินผลผู้เรียนทุกครั้งหลังการจัดการเรียนการสอน 
  5.6) มีเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การถอดประสบการณ์ การประกวดแข่งขัน เผยแพร่ผลงาน 
และได้รับการยกย่อง เชิดชูเกียรติ 
 



 6) ข้อเสนอแนะ  
   6.1) หน่วยงานต้นสังกัดและสถานศึกษาควรส่งเสริม สนับสนุนการพัฒนาครูผู้สอนทั้งด้าน 
การประชุม/อบรม เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจด้านเทคโนโลยีที่ทันสมัย และด้านอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้
สามารถขับเคลื่อนนโยบายฯ เรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere Anytime) และก้าวทันความเปลี่ยนแปลง ในยุค
ปัจจุบัน 
   6.2) สถานศึกษาควรส่งเสริม สนับสนุน สื่อ/อุปกรณ์การจัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย
และเพียงพอต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  6.3) การมีแพลตฟอร์มการเรียนรู้ด้วยตนเองของส่วนกลางรูปแบบ One Stop Service ทั้งใน
ส่วนของการส่งเสริมการเรียนรู้ส าหรับผู้ใช้งานที่เป็นผู้เรียนหรือผู้รับบริการ และส่วนของการบริหารจัดการ
ส าหรับผู้บริหารหรือผู้ปฏิบัติงาน เพ่ือเอ้ือต่อการใช้งานที่สะดวก มีประสิทธิภาพ มีระบบการวัดผลประเมินผลที่
ได้มาตรฐาน และมีเอกภาพในการส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนและผู้รับบริการ 
  6.4) นอกจากการใช้หนังสือเรียนและสื่อการสอนพ้ืนฐาน ควรส่งเสริมการใช้ทรัพยากรการ
เรียนการสอนที่หลากหลาย เช่น วิดีโอการสอน บทเรียนออนไลน์ เกมการศึกษา หรือส่งเสริมการเรียนรู้
ออนไลน์ควบคู่กับการศึกษานอกสถานที่ เพ่ือให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงประสบการณ์ตรงเข้ากับความรู้จาก
แพลตฟอร์มออนไลน์การศึกษานอกสถานที่ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจและความเข้าใจในเนื้อหาวิชา  และส่งเสริม 
สนับสนุนผู้เรียนที่ยังขาดโอกาส/ทักษะในการเรียนรู้ โดยมีสื่อ/ อุปกรณ์ ในการจัดการเรียนการสอนที่
หลากหลาย น่าสนใจ และเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน 
  6.5) ควรมีการจัดท า Mou ความร่วมมือทางวิชาชีพกับหน่วยงานต่าง ๆ ทั้งภาครัฐและ
เอกชน ตลอดจนภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือเพ่ิมโอกาสทางด้านการฝึกอาชีพแก่ผู้เข้าร่วมโครงการที่กว้างขวางยิ่งขึ้น 
  6.6) เลือกใช้สื่อเฉพาะกรณีนักเรียนมีความพิการ เช่น สื่อภาพนูน คลิปวิดีโอ คลิปเสียง ส่ง
มอบให้นักเรียนทางไปรษณีย์หรือที่บ้าน  
    


